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Revives le Jour J avec 

OVERLORD 

♦ Un test complete 

♦ Une disquette demo- 

♦ Un concours pour gagner 
des sauts en parachute ! 
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JEUX DE 
TENNIS 
All BANC 
D'ESSAI 



Enquctc 



Common 
travailler 
dans 
le milieu 
dujeu 
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Enfin le guide 
d'Ultima VIII 

J3EHEIB1 

Vies infinies 
« 3030. 
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Tests 



25 jeux 
disseques 



Deja ! 



e premier jeu 
Power Mac 



UNE DISQUETTE DE DEMO GRATUITE AU CHOIX ! 

• Overlord pour PC. 

• Banshee et Bump'n Run pour Amiga. 

• Syndicate pour Macintosh. 

• Demo surprise pour ST. 




Superbe 
design 
et haute 
performance 



Blaster AWE32 : 

la techno a fond I 
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TECHNO...LOGIQUE 

La carte audio AWE32, c'est d'abord 
une Sound Blaster. Et puis, c'est la toute 
derniere sortie. Tu vois le style : maxi 
performante, hyper eclatante ! 

TECHNO...MUSIQUE 

Cote D.J., tu peux y aller : 
avec une bonne centaine d'instruments 
de musique et des tas d'effets sonores en 
memoire, une super restitution du son CD 
et de la yoix, tu fais ce que tu veux sur 
ton PC. C'est aussi bien qu'une table 
de mixage «pro», mais c'est moins cher ! 

CREATIVE 

CREATIVE LABS 

Nouveau Support Technique : 
(1)392004 21 
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Service Telematique 
3615 - 3617 Creative 



S> 



Nom : 



.*< 



\* 



Q° Prenom : 
Adresse : 



<e 



jy 



up 

Code postal 



W 



•a"° 



i i i i Ville : 
Til.: 



Je suis interesse par : J Sound Blaster AWE32 J Sound Blaster CO Discovery 

J Sound Blaster 2.0 / Sound Blaster Pro J Sound Blaster 16 MultiCD 



9) J Sound Blaster 16 Basic 

' Si tu possedes deja un produit Creative, merci d'indiquer son nom : 



J CD-ROM Upgrade kit 



A renvoyer a : Creative Labs - Les Maneges - 12, av du General de Gaulle ■ 78000 Versailles g 

sous enveloppe correctement at 7 'ranch ie. 



DISQUETTES 
GRATUITES ! 

Ne manquez pas nos prochaines demos jouables 
et gratuites ! Renvoyez des aujourd'hui le 
coupon-reponse qui est en page 98. II suff it de 
cocher le format desire, d'inscrire lisiblement vos 
coordonnees et vous recevrez une demo pour 



votre machine, en moins d'un mois 

■ 






Bump'n Burn 
et Banshee 



Les courses de voitures ou on s'eclate sont 
assez rares, alors ne manquez pas la demo 
jouable de Bump'n Burn. Pour combler les 
possesseurs d' Amiga 1200, vous avez droit a 
une demo jouable de Banshee, un shoot de 
Core Design pour un ou deux joueurs. 



Overlord 



Decouvrez le jeu du mois et revivez les 
intenses combats qui ont precede le 
debarquement grace a cette demo jouable... 
Avec un peu de chance, cela vous aidera pour 
notre grand concours Overlord situe en page 
147, et qui vous permettra de sauter en 
parachute sur Dieppe. 

Demo surprise 

Toujours le mystere sur la demo ST meme si, 
le mois dernier, vous avez tout de meme pu 
admirer le superbe Cannon Fodder de 
Sensible Software. Alors faites-nous encore 
confiance pour ce mois-ci. Au pire, on vous 
degotera des domaines publics fabuleux. 



Demo surprise 

Logiquement, vous devriez pouvoir jouer au 
tout dernier Bullfrog, avec cette demo 
jouable de Syndicate. Vous aimez le pouvoir 
et vous revez de devenir le maTtre du monde 
via votre Mac ? Ne manquez pas cet 
incontournable (84 % dans le n 66, p. 124). 
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MEDIATOP 

24, Avenue du 8 Mai 1945 
95200 SARCELLES 
Tel : (1) 34.19.72.03 
Fax : (1) 34.19.42.36 



TOUT LE MULTIMEDIA 
A DES PRIX 



« 



JEUX PC CDROM 

10TH ANNIVERSARY 255 F 

7TH GUEST + DUNE 342 F 

COMMANCHE MIS. 1&2 324 F 

DAYOFTHETENTACLE 324 F 

DUNGEON HACK 279 F 

HORDE 395 F 

INCA 2 299 F 

INDY 4 289 F 

IRON HELIX 249 F 

KING QUEST VI 199 F 

KYRANDIA 2 344 F 

LANDS OF LORE 299 F 

LOOM 129 F 

MAD DOG MACCREE 275 F 

MANTIS 129 F 

MYST WIN 399 F 

REBEL ASSAULT 285 F 

RETURN TO ZORK 285 F 

SECRETS WEAPONS 129 F 

SPACE QUEST IV 129 F 

STELLAR 7 129 F 

STRIKE COMMANDER 299 F 

T.F.X 350 F 

UFO 265 F 

ULTIMA 8 399 F 

WING COMMANDER 139 F 































SELECTION DE JEUX PC CDROM 

ADVENTURES IN HEAVEN 119 

Plusieurs cenlaines de jeux dont les 20 
meilleures ventes US de 1993 : GOBLINS. 
JILL OF THE JUNGLE, MELVIN. PHYLOX, 
OVERKILL, MEGATRON.... 

THE BEST OF MICROPROSE 179 

REX NEBULAR. COMMAND HQ. PIRATES, 
RAILROAD TYCON : 4 jeux parmi les TOP du 
celebre editeur MICROPROSE. 

ARCADE BATTLES 129 

Des jeux d'arcade el d'actions avec sons et 
graphiques epoustouflants. 

ALL YOU CAN PLAY 79 

Compilation de 50 jeux graphiques : WOLF3D, 
HUGO 3, STARFIRE. SUPERBALL.... 

Dr GAMES 129 

Des jeux pour soigner les mordus du joystick 

WINDOWS GAMES 79 

Des dizaines de jeux sous windows pour des 
heures d'amusement ... 

GIGA GAMES 115 

Collection de jeux parmi les plus grands .... 

Tous les autres titres CDROM 
pour PC sont disponibles 



CDROM CHARME (Adultes) 


101 POSITIONS VOL I 


.. 280 F 


101 POSITIONS VOL 2 _.._ 


.. 280 F 


BEST OF VIVID „ 


.. 280 F 


BUSTY BABES _ 


. 255 F 


DREAM GIRL 


245 F 
.. 350 F 


HIDDEN OBSESSIONS 


HOT SHAREWARE 


. 120 F 


INSATIABLE WOMAN 


. 140 F 


LA STRIPPERS 


. 350 F 


LA TRAVIATA 


. 140 F 


LOCAL GIRL 


. 185 F 


MYSTIQUE OF THE ORIENT 


.. 290 F 


ONLY 18 


. 140 F 


ORIENTALHOTNIGHTVOL1 .... 


.. 140 F 


ORIENTALHOTNIGHTVOL2 


.. 140 F 


PRINCESS OF PERSIA 


. 320 F 


RACQUEL RELEASED 


. 280 F 


SAKURA 


. 140 F 


SECRETS 


. 295 F 


SEYMORE BUTTS 


. 360 F 


SOUTHERN BEAUTIES 


. 240 F 


SUPER SMUTWARE 


. 230 F 


SWEET SUMMER (VIDEO) 


. 140 F 


TRACY I LOVE YOU 


. 290 F 


WOMEN OF VENUS 


. 250 F 


WOMEN WHO LOVE MEN 


. 295 F 



Toute.s les references du marche sont disponibles. Vente en nos locaux ou par correspondance sur tonic la France - Liste et tarifs sur demande. 



CDROM A 75 F le 

PRIXSYMPA CDROM 



3 = 4 Choisissez 4 CDROM 
et n'en payez que 3 soit 225 F 



. 50 WINDOWS GAMES 1 
. 50 WINDOWS GAMES 2 
. 50 WINDOWS GAMES 3 
. 50 WINDOWS GAMES 4 
. 3D ANIMANIA 
. ART HISTORY ENCYCLOPEDIA 



. GAMES GALORE 

. HOT WOMAN HOT CARS 

. TOP 101 MULTIMEDIA 93 

. EXPEDITION TO THE MOON 

.FAMILY FUN 

. 94 NEW CARS SHOW 



. 35000 DESIGNER CLIPART 1 

. 35000 DESIGNER CLIPART 2 

. 35000 DESIGNER CLIPART 3 

. 35000 DESIGNER CLIPART 4 

.IMAGELIBRARYII 

. 16 BITS SOUND MULTIMEDIA 



KIT MEDIATOP 16 



•*> LECTEUR CDROM 

PANASONIC CR 562 B 
•*> SOUNDBLASTER 16 
^ ALL YOU CAN PLAY 
"*> BEST OF MICROPROSE 

1.990 F 



KIT PUISSANCE 16 



"*> LECTEURCDROM 

PANASONIC CR 562 B 
^ SOUNDBLASTER 16 
1> REBEL ASSAULT 
^ MEGA RACE 



Tous les produits 
CREATIVE Labs 
sont disponibles : 
cartes, enceintes. 



2.630 F 



KITCDROMMEDIATOPiKITCDROMPANASONIC 



H> LECTEURCDROM 

PANASONIC CR 562 B 
^ ALL YOU CAN PLAY 
<*> BEST OF MICROPROSE 

1.490 F 



\ LECTEURCDROM 

PANASONIC CR562B 
^ REBEL ASSAULT 
"*> MEGA RACE 

1.780 F 



TOUTES LES CARTES SOUNDBLASTER A 
DES PRIX JAMAIS ENTENDUS ! ! ! 

SOUNDBLASTER PRO 695 F 

SOUNDBLASTER 16 855 

SOUNDBLASTER 16 MCD 1140 

SOUNDBLASTER 16 MCD-ASP 1425 

SOUNDBLASTER AWE 32 2265 

p _^. 

Bon de Commande a expedier ou faxer a MEDIATOP 
24, Avenue du 8 Mai 1945 - 95200 Sarcelles 
Tel : (1) 34.19.72.03 - Fax : (1) 34.19.42.36 

Norn Prenom 

Adresse 

Tel 

Code postal Ville 

□ Je regie comptant par cheque bancaire ou postal 
Q Je reglerai a reception de ma commande (+ 39 F) 



SIGNATURE 



LECTEUR CDROM PANASONIC 
DOUBLE VITESSE CR 562 B 



1285 F 



Tous les prix indiques sont T.T.C. 



(fa 



Reference 


Prix 


Qte 


Montant 


































Port : 20 F pour les CDROM Port 
50 F pour les kits et accessoires ' O 1 AL 








I 



BIENVEN 





KIT I 



/ 390 F 



TTC 



Dans ce kit, le lecteur PANASONIC double vitesse, 
multisession CR562B, une carte interface AT BUS, les 
cables et le logiciel sur CD Crystal Photo CD Lab. 




.ULHMEDIA 
STOWING 



KIT 2 



= / 550 F 



TTC 



Avec Return to Zork, ce kit va vous permettre 
d'affronter I'empire perdu de Zork et de vous 
mesurer a toutes sortes de personnages. 
Heureusement, la musique adoucit les moeurs. Apres 
cette aventure vous feterez le Printemps avec 
Stravinsky en traversant ses oeuvres et I'Europe du 
debut du siecle. 



PWTA 






ggBRIGIN 
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KIT 3 

/ 750 F 



TTC 



LE KIT DE LAVENTURE 

Ultima 8, vous plongera dans Pagan, le monde inquietant que 
doit explorer I' Avatar pour abattre les forces du Gardien et 
delivrer Britania Microcosm, lui, vous projette en 205 1 sur la 
planete Bodor pour mener une guerre biotechnologique sans 
merci. Rapide et flippant, Shadowcaster vous forcera a vous 
metamorphoser en creatures les plus folles pour sortir 
indemne du labyrinthe. 



Ces produits sont egalement disponibles chez les distributeurs affichant I 'operation. 
Contact revendeurs : Crystal Media + au 40 31 09 10 



UE DANS 



DU IEU 




590 f 



TTC 



Voici la solution qui va transformer votre micro 
en station multi-media. Le kit DISCOVERY 
CD 1 6 comprend une carte audio stereo Sound 
Blaster 1 6, un lecteur CD Rom a double vitesse 
et multisession d'une capacite de 680 Mo, deux 
haut-parleurs stereo, un microphone et 2 titres 
CD : Conspiracy et Syndicate. 



CADEAU * 

5 titres en plus ! 

Crystal photo CD Lab 

Ultima 8 

Microcosm 

Shadow Caster 

TFX 



* Offert par Crystal Media + 



I 





995 F 



TTC 



Avec des capacites stereo de 16 bits, la 
carte Sound Blaster 16 Basic est a la 
hauteur des exigences professionnelles. 
Elle est livree avec une paire d'enceintes 
amplifiees. 



BON DE COMMANDE 
et REGLEMENT PAR CHEQUE 

A retourner a POLYMEDIA - BP 1 4 1 - 75966 PARIS CEDEX 20 - Tel. ( I ) 40.3 1 .09.37 

Nom : Prenom : 

Adresse : 



Code postal : 
Societe : 



Ville : 



Telephone : 



Delais de livraison sur stock : 3 semaines. (Frais de port pour les 
DOM-TOM et letranger : nous consulter). 
Offre valable dans la limite des stocks disponibles. 

Comformement a la Loi Informatique et Liberie du 6 (anvier 1978. vous dispose* dun droit 
d'acces et de rectification pour toute information voui concemani. 



Quantite 
1 .390 F. TTC 
1.550 F. TTC 



I 



Signature : 
Date : 



3 



Kit I 

Kit 2 

Kit 3 1 .750 F. TTC 

Hit des kits 3.590 F. TTC 

Carte Sound Blaster 995 F. TTC 

+ Frais de port 60 F. TTC par produit. 



CD 
CD 

CD 



• DISQUETTE GRATUITE 

Decouvrez aujourd'hui les demos 
gratuites du mois dejuin. 
PAGE 4 

• LA REDAC EN FOLIE 

C'est le mois dejuin, bientot les 
vacances ! Youpi ! 
PAGE 10 

• KID PADDLE 

Ce mois-ci, Mid am s'en prend 
au dictionnaire Hachette... 
PAGE 1 1 

• COURRIER DU TEIGNARD 

Le Teignard repond sans detour 
a toutes vos questions... Toutes. 
PAGE 1 2 

• NEWS 

Desert Strike et Jungle Strike, 
des foots a gogo avec Planete 
Foot, Fifa et Sensible World of 
Soccer... 
PAGE 14 

• REPORTAGE 

Acclaim devoile ses techniques 
d'animation d'images de 
synthese pour ses jeux futurs. 
PAGE 28 

• REPORTAGE 

Nomad, la premiere bande 
dessinee coloriee par ordinateur. 
PAGE 32 

• TESTS 

Overlord, 1942, Robinson 
Requiem et bien d'autres hits ! 
PAGE 36 

• ABONNEMENT 

Recevoir Gen4 chez soi, avec la 
disquette, c'est possible ! 
PAGE 98 

• MEGATEST 

LES JEUX DE TENNIS 

A I'approche de Roland Garros, 
on a sorti les shorts pour tester 
tous les tennis... 
PAGE 112 

• ENQUETE 

LES METIERS DU JEU VIDEO 

Travailler dans le milieu dujeu 
video, c'est possible. Notre 
enquete vous donne toutes les 
ficelles pour debater ! 



• TECHNO 

| Ce mois-ci, le lecteur CD-Rom 
passe aux rayons X ! 

PAGE 130 

• BIDOUILLES ET SOLUCES 
PAGE 132 

• SHAREWARE 
PAGE 150 

• DEMOS 
PAGE 156 

• LES PETITES ANNONCES 
PAGE 162 




PAGE 1 1 8 






Obiectif Jeux Video 

Travailler dans le milieu 
dujeu video f c'est 
possible ! Et pas 
seulement comme 
redacteur a Gen4. 
Nous vous devotions 
ici tous les metiers 
qui composent notre 
milieu, afin que 
vous puissiez trouver 
votre voie. Les 
professionnels du 
milieu vous donnent 
meme leurs conseils 
pour mieux debuter. 



TESTS 





verlord 



50 ans apres le debarquement, Virgi 
Interactive nous propose une 
simulation strategique alliee a une 
simulation de vol pour recreer les 
premiers jours de la liberation 



m 



19 




Un mois apres Pacific Strike, void la 

version Microprose de la fameuse 

bataille du Pacifique... Mais cette fois- 

ci, vous pourrezjouer les nippons et 

vous en prendre aux buveurs de Coca 

Cola... Vous pourrez meme commander 

rensemble de la flotte de votre arm6e ! 




■i^— — 



™« ' 
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PAGE 112 




Jeu, set et match 

Le sport on adore, alors apres la Formule 1 et en 
attendant I 'avalanche dejeux de football a venir, 
void notre comparatif ultime desjeux de tennis I 



Aegis (CD-Rom PC) 
Corridor 7 (PC) 
Oarkseed (Macintosh) 
Doctor Hauzer (3D0) 
Dragon's Lair (CDI) 
Flying Knightmares 

(Mac / PowerMac) 
Gunship 2000 (CD32) 
Hellcab (CD-Rom PC) 
James Pond 3 (Amiga) 
Overlord (PC) 
Out of this World (3DO) 
Populous 2 (Macintosh) 
Ravenloft (PC/CD-Rom PC) 
Robinson Requiem (PC) 
Settlers (PC) 
Seventh Guest (CDI) 
Sewer Shark (3DO) 
Sierra Soccer (Amiga) 
Sim City Enhanced (CD-Rom PC) 104 
Spaceship Warlock (CD-Rom PC) 86 
Star Trek (Macintosh) 
Superski 3 (PC) 
Tempest 2000 (Jaguar) 
Tubular Worlds (PC) 



94 
107 
111 
66 
40 
100 
78 
02 
52 
70 
88 
84 
58 



80 
74 
90 
96 





Generation 
CD 





Et voila, c'est 
arrive ! Nous 
avions ete les 
premiers a vous 
proposer des 
disquettes dans 
nos magazines et 
aujourd'hui, nous 
vous offrons un CD. 
En effet, la 
redaction de 
Generation 4 vient 
de sortir son 
premier hors-serie 
dedie au 
multimedia. 
Nomme CD Loisirs, 
ce premier numero 
est un guide de 
tout ce qui se fait 
en matiere de 
machines et de 
produits grand 
public sur le 
multimedia. Et 
pour achever le 
tout, ce hors-serie, 
actuellement en 
vente, comporte un 
CD-Rom de demos 
au format Mac et 
PC, ce qui vous 
permettra de 
decouvrir Inferno, 
Outpost et meme 
d'avoir enfin Doom 
chez vous ! Quant 
aux amateurs de 
CD-I, nous leur 
offrons la 
possibility de 
recevoir une demo 
CD-I gratuitement. 
Un evenement a ne 
pas manquer I 

Stephane Lavoisard 
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6 JUIN 44 : la commemoration... 

A quelques jours de cette date anniversaire importante, 
la redaction n'a plus qu'une seule idee en tete : le 6 juillet ! 
Vous I'aurez devine, c'est la date de depart en vacances... 



Stephane Lavoisard, 
I'Alsacien 

Comme nous le rappelle souvent cet exile de I'est 

de la France, ils n'ont pas eu I'Alsace et la Lorraine. 

Nostalgique de ses montagnes natales, il a craque 

pour Superski 3. Avec sa doudoune, il passe ses 

journees a jouer dans une chambre froide. II a 

meme equipe son joystick de dragonne pour eviter 

de le perdre dans la poudreuse. II espere ainsi faire mieux que sur les 

pistes ! A la surprise genera I e, il s'eclate aussi avec 1942 et Overlord : 

bien decide a prouver au monde ses multiples talents. 




Didier Latil, 

'tersabedainerebondie. 




Olivier Canou, 



reunion pour savoir dans mflV" e " SU,te une 



Yann Renooard, 
le Breton anonyme 

Dure periode pour notre Breton : on ne parle plus 
que des plages de Normandie et des exploits des 
Normands... Comme pratiquement tout le reste 
de la France, la Bretagne n'existe pas. Yann est 
dans un etat d'esprit assez proche de la 
depression nerveuse. Pour ne rien arranger, il projette de 
s'acheter une ferme dans le Larzac et d'elever des chevres avec 
notre aide pour faire du fromage. Du coup, il recommence a 
deserter regulierement la redaction pour soi-disant jouer a Ultima 
VIM, UFO et Settlers. 




Laurent Guerder, 
le nostalgique 

Sous ses airs de petit garcon, Laurent dissimule mat 
sa passion des petits etres verts. N'y voyez-pas un fan 
d'ovnis mais plutot une admirateur f orcenes des bon- 
sais. On a bien essaye de lui refourguer Didier, mais 
Monsieur est un puriste et il ne veut pas de ce genre 
de bete. Paradoxalement, il est tres agressif sur son micro : il est pas- 
sionne par tout ce qui touche a la Seconde Guerre mondiale. Pas de sur- 
prise done si je vous dis qu'il passe ses journees sur 1942, Cannon Fod- 
der et Pacific Strike ! 




TOP GEN 

! . Dune 2 J^'Spc/ST/MAC) 

2 . Civilization v*M/pc«> 

%. . Lands of Lore (PC) 

r.UWmaVllKPC) 

5 . Doom IPC) |e (pc) 

r.^ca^M/PC/MAC) 
8 . Genesia IPC) M/ST/pC ) 
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Stephane 2, 
The Warrior 




TOP REDAC 

1 • Ultima VIII (PC) 

2 • U.F.O. (PC) 

3 • Cannon Fodder (AM/ST/PC) 

4 • Sim City 2000 (PC) 

5 • Settlers (Amiga/PC) 

6 • Out of this World (3DO) 

7 • Pacific Strike (PC) 

8 • Heimdall 2 (AM/PC) 

9 • Super Wing Commander (3DO) 

10 • Tubular Worlds (PC> 



TOP PREVIEWS 



i w wiciijun Hire |UU a nom f wj 

2 • Lands of Lore 2 (CD-Rom PC) 

3 • Outpost (CD-Rom PC) 

4 • Under a Killing Moon (CD-Rom PC) 

5 • Inferno (PC, CD-Rom PC) 

6 • Tie Fighter (PC, CD-Rom PC) 

7 • Magic Carpet (PC, 3DO) 

8 • Creature Shock (CD-Rom PC) 

9 • Command & Conqueer (CD-Rom PC) 

10 • Star Trek : Next Generation (3D0) 



Le Dictionnaire Hachette Multimedia 



parMIDAM 




Copyright © Editions Dupuis, Kid Paddle par Midam. 



LE COURRIER DU TEIGNARD 



Morceaux 
choisis 




• II y a trois ans que je possede un 
PC et j'ai change de journal pour 
lire Tilt. La tentacule de Siberie. 
Le Teignard - Ten es encore a 
lire Tilt ? Mais comment fais-tu 
pour lire un canard qui n'existe 
plus ? Jacques et Doguy sont 
morts de rire eux... Va savoir 
pourquoi! 

• Je suppose que la ville a creer 
pour le concours Sim City 2000 
doit I'etre avec ce meme logiciel. 
Alors pourquoi offrir un Sim City 
2000 ? Toujours La tentacule de 
Siberie. 

Le Teignard - C'est une re- 
marque pertinente ! C'est quoi ce 
foutoir? 

• J'aime vraiment bien Le Tei- 
gnard : il a I'air sympa et il nous 
aide a garder les pieds sur Terre. 
Dommage qu'il ne note pas aussi 
les jeux. Stephane Anglade. 

Le Teignard - A qui le dis-tu... 
J'aimerais bien noter les jeux 
mais le big chief refuse, il a peur 
des consequences. C'est tous 
des vendus je te dis ! Merci pour 
talettre! 

• Je lis Gen4 et je suis heureux... 
Gilbert de Nice. 

Le Teignard - Continue mon 
gars, y a que ca de vrai : le bon- 
heur ! 

• Mon Amiga ne peut pas lire les 
disquettes PC. Damien R. de Dijon. 
Le Teignard - Essaye encore ! 
Ca mange pas de pain et on ne 
sait jamais... 



Vos reactions 
sur le 
3615 GEN 

Si vous souhaitez reagir aux ar- 
ticles et aux tests parus dans 
Generation 4, n'hesitez pas un 
instant : branchez votre Minitel 
sur le 3615 GEN4 et tapez REV 
pour acceder a la revue de pres- 
se. Les reactions les plus inte- 
ressantes seront reprises dans 
lecourrier... 




Plus vite... 




Salut Gen4, 

Je vous ecris pour vous demander s'il 
est possible d'augmenter la vitesse de 
son ordinateur en MHz ? En effet, j'ai 
achete un jeu qui demande imperative- 
ment 1 6 MHz. Mon ordinateur n'en a 
que 14 ! Est-il possible d'augmenter sa 
vitesse a partir d'une commande du 
Dos ou autre chose ? Gaspord Francois, 
Belgique. 
Salut Francois, 

La seule possibility est de changer la 
carte mere. Ton ordinateur a 6te fabri- 
qui pour tourne en dessous de 
16 MHz et on ne peut pas transformer 
une chose qui tient du hardware grice 
a du software. ■ 

Patience... 

Cher Gen4, 

Fidele lecteur, je me permets de vous 
soumettre quelques questions, qui 
n'ont peut-etre pas grand chose a voir 
avec le contenu habituel de la rubrique 



du courrier des lecteurs. [...] Mais 
comme je ne sais pas ou me renseigner, 
j'ai pense a vous pour me donner des 
adresses oil je pourrai m'informer sur 
les metiers de graphiste dans le domai- 
ne ludique. Chauffaux Vincent, Saint- 
Malo. 

Crier Vincent, 

Je tiens dija & te dire que Yann est fou 
dejoie d 'avoir un collegue. J'ai ecourte 
quelque peu ta lettre mais la riponse va 
itre rapide. Gen4 prepare actuellement 
un dossier complet sur ce sujet. II de- 
vrait mime paraitre avant la rentree. Je 
pense que tu y trouveras des tonnes 
d'infos. Encore un peu a patienter. . . ■ 

Wanted dead 
or alive ! 

Monsieur, 

Je m'adresse a votre journal car je re- 
cherche le jeu Ports of Call de chez 
Aegis Development. J'ai ecrit a de 
nombreux distributeurs de logiciels 
mais aucun ne m'a repondu. Pouvez- 
vous me renseigner sinon me donner 
I'adresse d'Aegis Development ? Pour 
information, j'ai un PC (disquettes 3 
pouces et demi). Elliot Dominique, 
Caen. 

Cher Dominique, 
Pour tout vous dire, Aegis Development 



Tribune libre 



Exprimez-vous sur Minitel : 
3615 GEN4, rubrique AVIS. 
Nous attendons vos reactions 
sur le theme : « La pratique des 
jeux video permet-elle de de- 
velopper certaines facultes ? 
Cette activite peut-elle etre as- 
similee a une drogue ? » Vos 
reponses seront decortiquees 
et traitees le mois prochain 
dans le courrier du Teignard. 



Le theme suivant : « Que pen- 
sez-vous de I'invasion des 
scenes cinematiques et des 
images de synthese dans la 
majorite des jeux ? Ont-elles 
vraiment un role important a 
jouer dans la qualite d'un jeu ? 
Cela vous influence-t-il dans 
vos achats ? ». A vos claviers. 
Compte rendu dans deux 



n'existe plus et leurs logiciels sont de- 
sormais introuvables. De plus, il me 
semble que Ports of Call n 'est sorti que 
sur Amiga et non PC. . . La seule chose 
qui vous reste a faire est d'utiliser notre 
rubrique des petites annonces (elles 
sont gratuites) et de vous brancher sur 
notre service 3615 GEN 4. On ne sait 
jamais... ■ 

Wanted, 
une fois... 




Cher Gen4, 

Je cherche desesperement Capitaine 
Blood sur PC. J'ai un IBM PS/2 modele 
30, avec un lecteur 3 pouces et demi et 
un disque dur. II ne reconnait pas les 
disquettes HD. J'ai aussi un Thomson 
T01 6 avec deux lecteurs de 5 pouces un 
quart, ecran couleur CGA. Merci 
d'avance. Vandeputte Brice, Moirans. 
Cher Brice, 

Capitaine Blood existe bien sur PC 
mais il est introuvable de nos jours en 
magasin. Essayez plutdt les petites an- 
nonces et le serveur de Generation 4, 
3615 GEN4. Vous trouverez certaine- 
ment quelqu'un qui pourra vous le 
cider... ■ 

Soyons clair 

Cher Gen4, 

Tout d'abord, bravo pour votre magazi- 
ne qui est toujours plus interessant et 
de moins en moins fouillis (contraire- 
ment au marche de la micro) ! Je vou- 
drai vous poser quelques questions. 

1 • Quand sortira Evidence de Microi'ds 
pour PC, prevu initialement en no- 
vembre dernier ? 

2 • Les jeux PC exploitent-ils la presen- 
ce d'un coprocesseur arithmetique pour 
en accelerer la vitesse d'execution, 
comme I'indiquent Flight Simulator, 
Flacon 3.0, Shadow President ? 
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Le 3615 GEN4, une ligne directe avec lejeu sous toutes ses formes . 



Faut pas pleurer 
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3 • Pourquoi les jeux PC vendus aux 
Etats-Unis sont-ils deux ou trois fois 
moins cher qu'en France ? (Y compris 
pour les jeux realises en France, un 
comble !) 

4 • Enfin, les bidouilles, les cheat 
modes et les autres codes sont-ils four- 
nis par les editeurs, les programmeurs 
ou par les joueurs ? Si oui, comment s'y 
prend-t-on ? Merci et toutes mes ami- 
ties a la ligue antialcoolique... A bien- 
tot ! L. Larcaut, Chatelus. 
SalutcherL, 

Void les reponses a toutes les questions 
que tute poses... 

1 • Nous n'avons plus de nouvelles de- 
puis quelques mois. . . D'apres nos pro- 
nostics peut-etre a I'automne prochain. 
On prie tres fort ! 

2 • Rares sont les jeux qui les exploitent 
et c'est bien dommage. 

3 • A part les questions d'ordre financier 
(parity entre les monnaies par exemple), 
il semble que les distributeurs francais 
abusent un peu. Une autre possibilite, 
c'est que les taxes ne sont peut-etre pas 
aussi eleves qu'en France. II ne faut 
s'etonner de rien ! A titre d'exemple, 
quand Windows se vendait en France 
aux environs de 2 000 F, on I'achetait 
aux Etats-Unis entre 300 a 400 F. C'est 
plus qu'un comble a ce niveau. . . 

4 • C'est kif-kif. On passe gen&alement 
des astuces que les lecteurs nous en- 
voient mais il en arrive aussi de chez les 
iditeurs. Pour en trouver, soit tu es un 
bon programmeur et un bon bidouilleur, 
soit c'est impossible a moins d'avoir une 
chance incroyable. Mais personne ne 
t'empeche d'essayer et de nous les en- 
voyer pour la rubrique des bidouilles. ■ 

J'ai un petit 
probleme 

Salut Gen4, 

J'achete votre revue en kiosque chaque 
mois. Aussi, je vous ecris parce que j'ai 
remplace demierement mon Amiga 
500 par un Amiga 1200. Mon probleme 
c'est que la cartouche Action Replay de 



PACIFIC 
SJPIKE 



mon 500 est incompatible avec le 1 200. 
Je m'adresse a vous pour savoir si elle 
peut fonctionner en bidouillant un peu 
ou s'il existe une version 1200 de I'Ac- 
tion Replay ? Patrick Villain, Romans. 
Salut Patrick, 

Jusqu'a present, le constructeur n'a pas 
annonce de version 1200 de /'Action 
Replay. Cela vient probablement du fait 
que le 1200 n'a pas le meme port car- 
touche que le 500. Desole" pour toi. . . ■ 

La crise ? 

Salut Gen4, 

Je vous ecris cette seconde lettre pour 

vous poser cinq questions : 

1 • II y a deux jeux qui portent le nom 
d'Another World (cf. Gen4 n° 63, pages 
37 et 40). Comment les differencier ? 

2 • Y a-t-il une cartouche sur ST qui a 
les mimes fonctions que I'Action Re- 
play? 

3 • Dans les petites annonces, il y a 
souvent marque TBE. Que cela signifie- 
t-il? 

4 • Pensez-vous que je dois changer de 
micro avant qu'il creve ? Si oui, lequel ? 

5 • On m'a dit que, dans quatre ou 
cinq, on devrait connattre une crise de 
I'informatique. Qu'en pensez-vous ? 
Merci de me repondre ! The STE. 
Salut The STE, 

1 • C'est le memejeu sauf que c'est sur 
des machines differentes. 

2 • II existe une cartouche nommee Ulti- 
mate Ripper qui permet de recuperer 
des images ou des musiques dans la 
memoire mais c'est tout. 

3 • TBE est I'abreviation de tres bon 
etat. 

4 • Franchement oui. Maintenant reste a 
savoir vers quelle machine te tourner 
selon ce que tu desires en (aire. La, 
c'est a toi devoir. 

5 • Je ne sais pas qui t'a dit cela mais ce 
ne sont que des speculations. Econo- 
miquement, c'est possible. En 1984, le 
monde des consoles ont d'ailleurs tra- 
verse une crise. On dit souvent que les 
crises sont cycliques et il ne serait pas 
etonnant d'en voir arriver une un de ces 
quatre. Pour I'instant ce n'est pas a 
Tordre du jour ! ■ 




Salut a toute I'equipe de Gen4, 
Malheureusement, comme les annon- 
ceurs, les distributeurs et Atari France, 
vous laissez tomber I'Atari ST (sur le 
dernier numero, le sigle ST a meme dis- 
paru de la couverture). Un grand merci 
quand meme pour les demos ! OK, il 
faut se faire une raison, c'est fini ! 
Quand je pense qu'il y a trois ans, 
I'Atari etait tout puissant (snif !). Lors- 
qu'on voit les derniers jeux qui sortent, 
c'est encore plus dur : certains sont de 
bonne qualite (Cannon Fodder, F1 
Grand Prix, etc.) Je pense que ce type 
de micro n'a jamais ete utilise au maxi- 
mum de ses possibilit.es. 
Les nouveaux materiels ont pousse les 
anciens vers la sortie. A propos de 
cette nouvelle generation, ne devrions- 
nous pas assister a un changement de 
titre de notre mensuel prefere : Gene- 
ration 5 ? En fait, si je me decide a vous 
ecrire (c'est la premiere fois), c'est pour 
vous demander quelques conseils. 
J'envisage de renouveler mon 
materiel : 

1 • Quelle est la meilleure machine, 
I'Amiga 1200 ou la CD32 ? (Pour une 
difference de 100 F, la question se 
pose.) D'un cote, il y a la perspective 
de jouer sur CD, de I'autre celle de pos- 
seder un micro modulable (disque dur, 
possibilite d'y incorporer par la suite la 
console, etc.). 

2 • Le support CD sur cette console 
offre-t-il vraiment des jeux exception- 
nels? 

3 • Dans un numero recent, vous an- 
nonciez qu'un clavier pourrait etre 
adapte sur la CD32 : deviendra-t-elle 
un micro ? 

4 • Que donnerait un match CD32 
contre Jaguar ? 

Merci de repondre a toutes mes ques- 
tions et encore bravo pour les news, 
les tests et les reportages I Un fidele de 
Gen4 depuis le numero 3 . . . Di Stefano 
Frederic, Bobigny. 
Salut Fred, 

Nous sommes tout aussi nostalgique 
que toi. C'etait le bon vieux temps ou 
les jeux etaient encore des jeux et non 
des demos comme on en voit beau- 



coup trop actuellement Je n'ai jamais 
ete un STfan (je prefere les Amiga) 
mais devant I'adversite, je pense que 
les STfans et les Amigafans devraient 
se regrouper. Quant au titre de Gene- 
ration 5, ce n 'est pas possible car il est 
deja depos^ par une societe de softs. 
Passons maintenant a tes questions. 

1 • La CD32 a un petit avantage : elle 
possede une puce supplementaire 
nommee Akiko mais que personne n'a 
encore utilise. Sinon, les deux ma- 
chines se valent. Tout depend de ce 
que tu veux lake : pour jouer, la CD32 
est une bonne solution d'autant que sa 
duree de vie risque d'etre tongue. Pour 
aborder la programmation, la musique 
ou les autres utilitaires, I'Amiga 1200 
conviendrait plus. 

2 • Jusqu 'a present, iln'yapasde jeux 
tres exceptionnels sauf Microcosm. En 
fait, le CD n'apporte rien au niveau de 
I'interet dujeu mais plutdt en graphis- 
me, animation et surtout son. 

3 'On peut connecter les claviers des 
Amiga 4000 sur la CD32. En Angle- 
terre, on trouve mime des lecteurs de 
disquettes. Le boitierpour transformer 
la CD32 en micro-ordinateur ne doit 
plus trop tarder. 

4 • On doit comparer ce qui est com- 
parable mais, techniquement parlant, 
la Jaguar est superieure. 
Je profile d'ailleurs de /'occasion pour 
vous confirmer la fermeture de Com- 
modore France. Cela va sans aucun 
doute Jeter un grand froid dans le 
monde Amiga francais qui est de plus 
en plus mis a mal par les evenements 
et les rumeurs. D'importantes ques- 
tions restent en suspend dont la princi- 
pal : qui va s'occuper du monde 
Amiga en France si Commodore Fran- 
ce disparait ? Pourtant, la CD32 et 
I'Amiga 1200 ne s'en sont pas mal 
sorti jusqu'a present... A I'heureac- 
tuelle, on parte meme de rachat et trois 
noms reviennent souvent : Sony, Hel- 
wett Packard et Philips. Le CES de 
Chicago devrait encore apporter son 
lot de surprises et de nouvelles. Espe- 
rons pour Commodore qu'elles soient 
bonnes. ■ 
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Ruff 'n Tumble • Renegade • Amiga • octobre 





Ces derniers temps, les rumeurs 
vont bon train sur I'avenir d'Ami- 
ga. II s'annoncerait meme de plus en 
plus sombre. C'est compter sans les 
Anglais qui ne comptent pas laisser 
tomber leur machine fetiche ! La preu- 
ve : Renegade, sous les auspices de 
Mindscape, nous a fait une visite eclair 
pour nous presenter la premiere 
mouture de son dernier petit bebe, 
Ruff n Tumble. 



Dans ce jeu d'arcade pur et dur, vous 
incarnez un jeune Teen d'une dizaine 
d'annees. Celui-ci est bien decide - 
pour on ne sait encore quelle raison 
obscure -, a corriger severement un 
horrible docteur planque au fin fond 
d'un chateau. Pour ce faire, il lui faut 
franchir les vingt-huit niveaux du jeu. 
lis sont divises en quatre mondes dif- 
ferents : foret, grotte, usine et repaire 
de I'abominable, de I'hideux, du gluant 




et fetide docteur. . . lis sont bourres de 
monstres allant de I'horrible au fran- 
chement grotesque. 
Graphiquementtres propre (on en a 
Phabitude avec les programmes Re- 
negade), le jeu ne manque pas d'un 
certain humour. Apres un quart d'heu- 
re de jeu, on ne compte plus les dins 
d'ceil de reference comme des Robo- 
cop minuscules surmontes d'une tete 
enorme. Que les puristes se rassu- 
rent. tous les elements du jeu d'arca- 
de classique sont la : vies supple- 
mentaires, power up, armes diverses 
et variees (on a meme droit a un lan- 
ce-missiles) sans oublier d'autres 
gadgets. Pour parvenir au niveau su- 
perieur, vous devez recuperer un 
nombre determine de petites boules 
de trois couleurs differentes. C'est 
tres beau, ca bouge bien, c'est sympa 
et c'est sur Amiga. Ca fait plein de 
bonnes raisons pour attendre ce jeu 
avec impatience. Si tout se passe 
comme prevu, le jeu sortira a la ren- 
tree prochaine. ■ 



La rubrique deborde 
d'infos: c'est encore 
I'occasion de faire le 
tourcompletdetoute 
I'actualite ludique 
du monde video en 
passant rendre une 
visite a nos amis 
d'Acciaim et sans 
oublier le tout nou- 
veau systeme No- 
mad que Ton vous 
laisse decouvrir. 
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aimes lesjeux video ? Branche-toi sur le 3615 GEN4 



L'argent du foot ! 



La totale 



Sensible World of Soccer • Renegade • octobre •Amiga 

Comme nous I'expliquait Tom 
Watson, le boss de Renegade : 
« Quand on tient un bon jeu de foot, 
il n'est pas facile d'en faire un nou- 
veau en conservant les caracteris- 
tiques qui ont assure le succes du 
precedent. » L'objectif est pourtant 
atteint avec cette nouvelle moutu- 
re qui fait suite au fabuleux Sen- 
sible Soccer. 




Dans cette version, vous allez non 
seulement jouer a ce que nous 
sommes nombreux a considerer 
comme le meilleur jeu de foot, mais 
en plus, vous allez gerer une equi- 
pe et en decouvrir des tas de nou- 
velles dont vous ne soupconniez 
meme pas i'existense (ou alors, 
c'est que vous etes vraiment un 
passion ne). En effet, le soft 
contient pratiquement toutes les 
equipes de toutes les divisions de 
tous les pays qui pratiquent le foot. 
Tom Watson nous a meme affirme 
que les noms des equipes et des 
joueurs etaient vrais ! 

Durant la saison, 

la valeur des joueurs evolue 

C'est done avec une certaine joie 
que nous nous sommes livres a 
quelques matchs entre des equipes 
de seconde division d'Afrique du 
Sud. Je peux vous dire que rien que 
leurs noms, ca vaut le deplacement ! 
En ce qui concerne la partie arcade, 
pas grand chose a dire : elle est 
quasiment identique a celle de Sen- 
sible, e'est-a-dire une merveille. 




Seul le gardien a ete legerement re- 
programme, cela lui evite de faire 
des plongeons de 20 metres tout a 
fait irrealistes. C'eta it toujours ener- 
vant, surtout lorsque vous parve- 
niez a placer une balle en pleine lu- 
carne. Le jeu ne s'arrete pas la... 
Vous allez gerer votre equipe en 
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achetant et en vendant les joueurs 
dont la valeur et les competences 
evoluent au fur et a mesure que les 
saisons defilent. Inutile de vous dire 
qu'etant donne le nombre 
d'equipes presentes, les possibili- 
tes de gestion sont impression- 
nantes. A vous de trouver le joueur 
prometteur qui va conduire votre 
equipe au sommet et que vous 
pourrez revendre une petite fortu- 
ne. 

Un univers impitoyable 

Comme dans Sensible Soccer, il est 
possible de jouer a plusieurs. Vous 
pourrez ainsi mettre en competition 
vos talents de gestionnaire avec 
ceux de vos copains. Et si jamais la 
gestion commence a vous prendre 
la tete, vous pouvez toujours regler 
ca au cours d'une petite partie... 
Pour condure, le jeu est un panache 
assez complet de I'univers du foot- 
ball. Si vous etes amateur, com- 
mencez a faire vos economies. ■ 
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C'est encore et toujours 
Creative qui nous offre un 
kit multimedia (e'est-a- 
dire avec un lecteur CD, 
mais multimedia ca fait 
plus branche). Assez 
consequent, il contient 
onze jeux et comprend 
une carte Sound 
Blaster 16, un lecteur CD- 
Rom double vitesse de 
320 ms de temps d'acces, 
compatible CD-XA et CD 
photo et une manette de 
jeu. Le gros bonus, c'est 
les titres CD fournis : 
Rebel Assault, Iron Helix, 
Indianapolis 500, Sim City 
2000, Lemmings, 
Conspiracy, Syndicate et 
un CD microprose 
contenant Civilization, 
Silent Service 2, F 1 17-A 
et Railroad Tycoon. C'est 
plutot sympa comme 
selection pour un prix 
avoisinant les 4 000 F. 



Costume 
cravate 



\SHAREWARE Pour les 

cadres 
stresses et les 



MULTIMEDIAS 



secretaires en 
mal de 
detente, 
Sybex 
propose un 
pack de huit 
sharewares (c'est tres a la 
mode). Des sharewares, il 
y en a deux categories : 
les pas terribles et les 
formidables. Force est de 
constater que les produits 
de cette compil font 
plutot partie de la 
premiere categorie. C'est 
pas tres beau et pas tres 
interessant pour le joueur 
averti. Par contre, c'est le 
type de produit qui 
convient au monsieur en 
costume cravate du 
bureau d'a cote et qui 
passe ses journees sur 
Excel. (Prix: 100 F) 
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Un mythe 
disparait 

Si vous avez aime Y-a-t-il 
un flic pour sauver la 
Reine et Y-a-t-il un flis 
pour sauver le President, 
vous aimerez a coup sur 
ce troisieme volet de la 
serie. Pour les autres il 
est inutile de lire ce qui 
suit. Avec des scenes 
toutes plus debiles les 
unes que les autres, avec 
des personnages tous 
plus f rappes les uns que 
les autres, Y-a-t-il un flic 
pour sauver Hollywood 
est un veritable cocktail 
de rire, notamment pour 
les scenes d'ouverture et 
finale. L'ouverture est une 
parodie incroyable du 
style « choc » de Brian de 
Palma. La scene finale 
presente quelques stars 
d'Hollywood dans des 
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situations assez 
humiliantes... 
Evidemment, on ne rit pas 
pendant I'heure et demi 
que dure le film. II y a des 
petites longueurs. Mais, 
on pardonne aux auteurs 
car I'objectif du film est 
atteint : il est 
profondement stupide ! 
Au fond, c'est tout ce 
qu'on demande ! AKD 




Le manager 
au tapis 

The manager • Imagine Home Entertainment • PC • juin 
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On pouvait s'en douter, les jeux 
video concernant le foot, que ce 
soit sur console ou sur micro com- 
mencent a fleurir en cette avant-pe- 
riode de coupe du monde. The Ma- 
nager, realise par I'equipe anglaise 
encore peu connue d'lmagine Home 
Entertainment, vous place a la tete 
des finances d'un club de football eu- 
ropeen qu'il va vous falloir gerer et 
optimiser. 

Renovation 

Pour faire fructifier les deniers du 
club, vous disposez de plusieurs 
armes. Tout d'abord, la renovation du 
stade. Une vue aerienne vous mon- 
trant sa configuration et ses gradins 
va vous permettre d'effectuer cer- 
tains travaux et modifications. Dans 
la categorie travaux, vous allez pou- 
voir augmenter la capacite du stade 
et transformer les tribunes avec des 
places debouts en places assises 
(qui se vendent plus cheres). En ce 
qui concerne les modifications, elles 
concernent le prix des places que 
vous allez augmenter ou diminuer. 
Mais les prix ne concernent pas que 
les places... Vous decidez aussi des 
prix de la buvette du stade et du ma- 
gasin de souvenirs. Voila pour les a 
cote. Le gros morceau, c'est I'equipe. 
Vous decidez du poste des joueurs, 



vous nommez le capitaine et vous 
lancez la saison. Vous disposez de 
plusieurs style de vue pour le match. 
Dans la vue principale, une barre 
symbolisant le terrain change de cou- 
leur au fur et a mesure que les 
equipes progressent vers un but ou 
vers I'autre. 

Transfert 

Le temps est parametrable, un match 
complet pouvant allez de dix se- 
condes a une minute environ. Apres 
la fin du match, la cote de chaque 
joueur est revue a la hausse ou a la 



baisse et, la encore, vous intervenez 
pour vendre ou acheter vos joueurs 
(on appelle cela pudiquement effec- 
tuer un transfert). 

Les joueurs ne sont pas les seuls que 
vous pouvez transferer... L'entrai- 
neur, le medecin et tous les postes 
gravitant autour des joueurs sont 
egalement gerables par vos soins. 
Meme si la version testee n'etait pas 
finale le systeme de jeu a I'air tres 
sympa. Si les dates de sorties sont 
respectees, nous devrions vous 
pondre le test de ce jeu des le mois 
prochain. ■ 
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OS/2 Edition 



speciale a 45QE.. 

Dopez 
vos applications 

Windows 3.1 
en toute legalite. 



R 



ERRATUM 

Ayant abuse de I'aie 
anglaise, Didier a 
confondu bizarrement un 
six avec un trois dans 
I'article de la page 36 sur 
la compagnie Duo. 
Resultat, pour I'adresse : 
il fallait lire 34, rue de 
Neuilly a Clichy et non 
pas 64. En outre, suite a 
quelques interrogations 
de votre part sur 
I'absence des numeros 
sur certains visages voici 
quelques petites 
precisions sur le role de 
chacun : « Nous ne 
sommes pas des numeros, 
nous sommes des 
hommes ! » 



1 • Christophe Fulcrand, 
PDG. 

2 'Laurent Cluzel : auteur 
du scenario et 
responsable graphiste. 

3 • Claude Akriche : 
programmeur systeme et 
responsable 

program mation. 

4 • Pierre Fallard : 
graphiste. 

5 • Richard Excoffier : 
programmation CD-Rom, 
test produit, recherche et 
developpement. 

6 • Michel Winogradoff : 
musicien, responsable 
bruitages et dialogues. 

7 • Yvan Gaidon : 
graphiste. 

8 • Jesus Martinez : 
concepteur du noyau de 
programmation, 
responsable 
programmation. 

9 • Francois Garrouste : 
programmation systeme, 
version CD32 et Amiga 
4000. 

10 • Yvan Picot : 
programmation generate. 



Je reprendrai bien 
un peu de Robocop 

Coffret Robocop • Vente • existe aussi en Laser Disc • Gaumont Columbia Tristar 



Depuis six ans, Robocop defend les 
innocents avec un cceur « gros 
comme ca » sous son attirail de superflic. 
Mi-homme, mi-robot, il a ete program- 
me par I'OCP, une multinational qui 
n'est pas tres innocente. Au cours des 
trois films, vous le verrez faire regner 
I'ordre a coup de petoires, allant meme 
jusqu'a se retourner contre I'OCP ! Ac- 
tion et effets speciaux garantis pour cet- 
te trilogie, en vente sous forme de cof- 
fret. Ce sont les fanas qui vont etre 
content, surtout ceux qui ont deja pu 
s'amuser avec le jeu d'Ocean, program- 
me par I'equipe de DID ! ■ AKD 



IL EST DE RET( 
POUR 




Ca va harder ! 

Aussi loin que je me rappelle... d'Anita Bomba • 
Cromwell/Gratient • Casterman 



CR< 



LL/IRIC 



RATIEN 1 



"AUSSI LOIN QUE JE ME RAPPELLE..." 



II! 



lJh • 



VrvM 



•^ 



sK\..-s^'-:Mk. 



nita c'est la reine de la 
bombe, sa speciality dou- 
blee d'une dangereuse voleuse. 
Les joueurs de Bomberman ne 
pourront que craquer ! Dange- 
reuse, au point qu'elle ne trouve 
plus de coequipiers ; ceux qui ont 
ose sont morts ou salement es- 
tropies. Heureusement, son 
epoque est peuplee de robots hy- 
perintelligents. Sig 14 s'y code. 
Seul probleme : il souffre d'un 



dedoublement de I'interf ace per- 
sonnalite, une sorte de schizo- 
phrenic... L'histoire de ce pre- 
mier album d'une serie tres pro- 
metteuse, realisee sous forme de 
chapitre, et avec des couleurs 
aussi sombres qu'Anita Bomba, 
est orginale. Non seulement, 
c'est une femme qui est la me- 
chante mais elle est pire que le 
pire de ses homologues mascu- 
lins, ca change ! ■ AKD 



Pas une 
seule ride 

Apocalypse Now de FF 
Coppola • vente • 

CIC/Paramount 

%# oila un film qui porte bien son 
W nom. C'est vraiment ('apocalyp- 
se et ce n'est pas pour rien s'il a obte- 
nu la palme d'or a Cannes, il y a quin- 
ze ans. Pourtant Apocalypse Now n'a 
pas vieilli d'un gramme. C'est un film 
oppressant, sordide, triste et beau 
aussi. Filme d'une maniere grandiose 
par Francis Ford Coppola avec une 
musique tres belle, c'est un vrai clas- 
sique a voir et a revoir. D'autant, qu'on 
nous propose un coffret avec le CD et 
un livret sur le tournage. Vous avez 
aime le film ? Jouez avec Apocalypse, 
edite par Virgin et teste le mois der- 
nier! 1AKD 
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Comment 

dopervotre Windows 

en toute legalite. 



Un micro-ordinateur sans OS/2 Edition speciale 
c'est comme Popeye sans ses epinards. Impensable ! 
Alors essayez notre dopant et appreciez .M 
ses effets immediats stir vos jeux et vos ■ 
applications DOS et Windows favo- 
rites. Vous possedez le dernier Windows 3. 1 ■ 
Parfait, gardez-le. Et ameliorez-le. En effet 
OS/2 Edition speciale est un vrai multitache. Mais 



ce nest pas tout. Avec OS/2 Edition speciale, vos 
jeux disposent d'autant de memoire DOS qu'ils 
^ peuvent en rever. Et puis pour une fois 
qu'uu dopant est legal, autant en pro- 
fiter! OS/2 Edition speciale est vendu 
^ / jusqu'au 30 juin 1994, au prix excep- 



f tionnel de 450 francs H.T* • 



Numero Vert: 05 03 03 03. 



BBBBBBHHIHBiB 



QJUI, je desire commander un OS/2 Edition speciale 
au prix de A50F H.T. (Soit 533.70F T.T.C.). 



Adresse personnelle 
Ville 



Code postaL 



A retournera: IBM France / Direction du Uogiciel Micro. 50/56 Avenue Pierre Curie 

45800 St-Jean de Braye 

Je desire regler en : Cheque Carte Bancaire (Carte Bleue. Visa. Mastercard. Eurocard.) 
N° de carte: Date d'expiration: Signature: 
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L'OS/2 EDITION SPECIALE. SEULEMENT 450F H.T. 



MAIS SEULEMENT JUSQU'AU 30 JUIN 



NEWS 




Salut les p'tits 
nostalgiques de Gen4. 
Alors, votre memoire 
vous joue des tours ? 
Vous trouvez que les jeux 
n'evoluent pas assez 
vite ? Pourtant, rappelez- 
vous : en juin 91, 




I'actualite d'alors etait 
monopolisee par 
quelques jeux comme 
Ultima VII d'Origin. 
Depuis, on a eu droit a 
Forge of Virtue, Serpent 
Isle et Pagan ! Chuck 
Yeager's Air Combat d'EA 
tenait la tete d'affiche 
avec Jetf ighter 2 d'US 
Gold, tandis qu'Armour 
Geddon de Psygnosis 
faisait un carton grace a 
une profondeur de jeu 
originale. Le jeu de role 
en etait aussi a ses heures 
de gloire, avec 
I'adaptation de 
Megatraveller d'Empire 
sur nos micros. 
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Le montage 
video pour tous 




VideoDirector 



Video Director est une petite in- 
terface bien pratique qui s'inte- 
grera sans probleme dans votre sta- 
tion video familiale. Que vous posse- 
diez un Amiga ou un PC, elle vous per- 
mettra de vous adonner aux doux plai- 
sirs du montage. II faut bien le dire, 
c'est souvent le montage qui contribue 
a la mise en forme finale de votre pro- 



SF, la totale 

lus de douze ans apres la 
demiere edition, Presence 
du Futur propose a tous les fans 
de SF son science-f ictionnaire : 
un guide complet, veritable dic- 
tion naire de la SF. Tous les au- 
teurs (plus de 300 biographies), 
leurs ouvrages disseques et sur- 
tout classes par theme... Vous 
adorez les histoires feministes 
dans la SF ou les themes sur 
rimmortal ite ? Ce livre vous de- 
voilera les divers titres dispo- 
nibles dans chaque domaine. 
Vous voulez aussi en connaitre 
plus sur les BD de science-fic- 
tion, sur les derniers films ? 
Vous voulez vous constituer la 
bibliotheque ideale ? Tout se 
trouve dans cette ceuvre en 
deux tomes, indispensable. Cu- 
rieux, amateurs ou veritablesfe- 
rus en matiere de **' 
quoi guider 

vospasetac- is> | „,<„ 
querir une |j -»tanb*ei 
culture litt 
raire deso 
mais indis 
pensabl 
pour bon 
nombre de M 



jet video. La plupart du 
temps, le materiel neces- 
saire s'avere plutot one- 
reux. CIS regie le proble- 
me en proposant une so- 
lution tres interessante et 
bien moins couteuse. 
Un simple cable relie votre 
micro a votre Camescope 
lecteur (liaison de type 
LANC) et a votre magne- 
toscope enregistreur (liai- 
son infrarouge). II vous 
permet, apres avoir defini 
les plans qui seront rete- 
nus sur la cassette finale, 
de piloter tout ce beau 
monde de facon entiere- 
ment automatique. Bien 
que le programme et I'in- 
terface soient en mesure de gerer la 
plupart des Camescopes et des ma- 
gnetoscopes du marche, ('utilisation 
d'un materiel haut de gamme (time 
code RCTC) est vivement recomman- 
de pour un fonctionnement simplifie 
et des resultats bien plus precis. Dans 
toutes les Fnac et les magasins spe- 
cialises a 1 590 F. ■ 



Les jeux video 
a I'etude 

Les jeux video • Que 
Sais-je ? • Bernard 

Jolivalt 

es Presses Universitaires 
■ de France honorent les 
jeux video avec un livre dedie a 
ce domaine, edite dans la serie 
Que sais-je ? Les curieux y 
trouveront des tonnes d'infor- 
mations avec une tentative 
d'analyse des differents types 
de jeux video. Historique, pre- 
sentation des technologies et 
exemples agrementent cet ou- 
vrage qui permettra a n'impor- 
te quel quidam de comprendre 
un peu mieux ce phenomene 
social. On regrettera cepen- 
dant le manque de profondeur 
de certains chapitres qui lais- 
seront les plus exigeants sur 
leurfaim! ■ 



boutique 



25, rue Jean Leclaire - 75017 PARIS 



Logiciels JEUX IBM PC et Compatible 



Prix T T C 



JEUX PC Divertissement 

Alias du Monde (Windows) VF 

Break Line (Casse boquc. Nipper, golf) NE 

Eight Ball Deluxe 



















JEUX PC Actton-Aventure 












Gabnel Kntghl NF 


280 




.315 






























Pnvateer Special Op 1 NF 


140 




Tel 



Dark Sun IF 

DarksoedVF 

Dungoon Hack IF ... 

Fantasy I moire a 

Hired GunsNF 

Innocent 

Lands ol Lore 

Stronghold tF 

The Legacy 



Ullima 7 - la Porte Noire ■ VF 

UNima7- Serpent ol Isles 

Ullima 7 - Silver Seed - scenario Serpent Is 
Ultima 8 • Pagan VF . 



.135 
.345 



Ullima 8 - Speech Ace. Pack VF 155 

Ullima Underworld II Labyrinth of worlds 310 

YserbiusNF 260 

JEUX PC Simulation 

Aces ol the pacific 305 

Aces ol the pacillc WWII 1946 225 

Air Force Commander NF 335 

Airbus USA „ 270 

Comanche. 310 



Comanche Mission 1. 30 nouv. missions . 
Comanche Mission 2. 40 nouv. mission* .. 
Combat Classics 



X-Wng Imperial Pursuit (20 missions) 

X-Wng Scenano B-Wlng 

XenoBots 



.180 
...195 
...240 



CyberRaceNF 

Evasive Aciion . 

F 1 4 Fleet Defender NF .. 

Falcon 3.0 

Falcon 3.0 <■ Scenario. 



.210 
...195 
.225 



Falcon scenario MIG 29 NF 
Flight Simulator 5 (MS-FS 5) VF 



Flight Simulator Tool Kil NF. . 395 

FS4 Scenario PEGASE Irancats Reg.Pans 215 



F»e& IceNF 
Fox collection. 
Joe el Mac 



.260 
.205 



• itonb<fc«£i t 

inncSne 



Mortal Kombal NF 
Nicky Boom 2 
One Step Beyond 

Prer»stohk2 

Risky Woods 

Speed Racer 
Slreei Fighter II NF 

JEUX PC A..— 

Alone in the Dark 2 VF 370 

Beneath A Steel Sky VF 295 

Blues Brothers Juke Box NF 230 

Curse of enchantia 265 

Day ol the Teniacle 340 

Freddy Pharkas 270 

Hand of Fate VF 295 

Larry VI NF .... 580 

LiIiIDiviI 570 



FS 4 Scenano Warbtrd .. 
FS 4;5 Real Weather Pilot NF 
FS 5 Scenano New York NF .. 
FS 5 Scenano Paris NF.. 



FS 5 Scenario San Francisco NF 295 

FS 5 Scenario Washington NF 300 

GrandPrixFI 280 

Indy Car Racing NF 280 

Lamborghini VF (2 joueurs) 240 

Pacilic Strike Tel 

Rally VF - 305 

Sail Simulator 



Strike Commander Special OP1 NF... 

Sinke Commander Speech Pack 

Stunt Island 

Subwais2050VF 

TFXNF 
Tornado 



Lost In Time Tome l 
Lost In Time Tome 2 
Master ol Orion NF 



.205 



JEUX PC Sports 



205 
285 



jeu sur vos 



Planete A venture 275 

Planele Aventure li 335 

Quest for Glory IV (Shadows 0< Oarkness) NF 265 

Return of the Phantom 295 

Relum lo Zork NF 295 

Sam & Max Hit the Road VA 340 

Seven Cities of Gold 230 

Shadow Caster 290 



Simon the Sorcerer VF 

Transartica 

Veil of Darkness 



Creepers 



340 



Front Page Sports Football Pro 93 

Goal 

Links 386 Pro NF 

NFL Football VF 

OM Super Foolball VF 

PremlH Manage' 2 NF 

Ryder Cup NF": 

Sensible Soccer 

The Carl Lewis Challenge 

Vroom Multi-player F1 .. 



....250 
.220 
...230 
...215 
.200 
...275 
.225 



JEUX PC Reflexion 



290 
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Fury ol the Furnes VF 

Lemmings ♦ Oh no more lemnvngs . 290 

WortdTns VF 230 

JEUX PC ROWS 

Ambush at Sonnot 265 

Arena (The Elder Serous) NF 315 



Winter Olympics 260 

JEUX PC Strategic 

Archon Ullra IF 260 

Battle chess 4000 266 

Bridge champion with Omar Sharif 320 

Crvriration (Windows) NF 285 

Chess Maniac 290 

Chess Master 4000 Turbo (Windows) NF 240 

Fields of Glory VF 285 

GenesiaVF 225 



Retrouve le monde informatique en direct sur 3615 GEN 4, tape *DIA ! 



Visite galactique 

Valerian, le cercle du pouvoir • Mezieres/Christin • Dargaud 



Valerian et Laureline, se retrou- 
vent une fois de plus dans un 
monde peuple d'etres bizarres. 
Dans Le Cercle du Pouvoir, ils de- 
barquent a vec leur astronef en pan- 
ne sur Rubanis, une planete totale- 
ment desorganisee. Contre 
quelques bloutoks sonnants et tre- 
buchants, ils pourront reparer leur 
vaisseau et repartir... apres avoir 
decouvert qui commande Rubanis. 
Entre les Shinhgouz, des aristopa- 
trons, un chauffeur de limouzingue, 
une allumee hypnotiseuse et un 
transmuteur de Bluxte qui « crache » 
(pas par la bouche !) toutes sortes 
d'objet precieux, on ne s'ennuie pas 
une seule seconde. Un classique de 
la bande dessinee ! ■ AKD 





II y a trois ans : 
les dossiers 

Un premier voyage chez 
Origin de Didier, avec une 
rencontre choc avec Lord 
British, devenu depuis la 
star du milieu ludique ! 
Ultima Underworld, Wing 
Commander 2, Strike 
Commander et Martian 
Dreams etaient alors en 
plein developpement ! 
C'etait aussi notre dernier 
reportage sur Imageworks, 
Mirrorsoft disparaissant 
peu de temps apres suite 
au deces de Maxwell ! Nous 
commencions deja a vous 
annoncer la vague 
deferlante du CD, avec un 
comparatif CD-Rom, CD-I 
et CDTV. 
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Global Domination NF 



335 



Grand Slam Budge n (Windows) NF 295 

Intelligent Strategy Games 320 

Kasparovs Gambil NF 295 

Lunar Command .... 380 

Police Quest IV NF 280 

Sim City 2000 VF Tel 

Sim Farm NF 250 

Slariord VF .. 



Tne Legend ol Ragnarok NF 
The Patrician VF 

Unnutaral Selection Wind 

UFOVF 



JEUX PC War Game 

Campaign II 305 

NordetSudVF 335 

Patriot 305 



Secret Weapons ol Ihe Luftwaffe DO 335. 



.185 



Secret Weapons of Ihe Luftwaffe HE 162 

The Perfect General NF „ 340 

The Perlecl General Scenario Dish NF 1 70 

The Terminator Rampage 295 

Warm the Gulf 245 

JEUX PC Compilation! 

Fantastic Worlds (Realms. Pirates. Wonderland. Pop) 335 

Fox Collection 3 265 

'.7,irn>-, . . 250 

Lordof Power jRedBa'on. Silenl Serv ii R*l ROad) '. ... 340 

The Greatest (Dune. Lure Shuttle* 300 

Universe (Nicky Boom I. Dominium. GP 500. Super SKi 245 

JEUX ET IMAGES POUR ADULTES (Interdit au - 18 ans) 
101 Sex Position Vol 1 COX 325 

101 Sex Position Vol 2 COX 325 

Adult CD Sampler CDX 140 

Amourous Asian Girls CDX 305 

Asian Ladies CDX - 325 

Busty Babes Vol 2 CDX „..265 

California Day Dream CDX ... 230 

California XXX version COX 225 

Camp Double CDX 250 

College Girls CDX 325 

Creme de la Creme COX 325 

Debbies does Dallas CDX . . 280 

Deep Throal CDX 455 

Devil in Miss Jones CDX 280 

Digital Seduction CDX 235 

Dirty Talk 1 CDX 425 



Doors of Passion CDX 



.380 



Dream Girt CDX 275 

Endangered CDX .230 

Expose CDX 235 

Extreme Delight CDX 205 

Frat Girl of Double CDX 235 

GirtsolVivid 1 CDX. 325 

Girls of Vrvtd 2 CDX 325 

Girls. Girls. Girls COX 235 

Hidden Obsessions CDX 425 

High Volume Nudes COX 220 

Kama Sutra CDX 325 



Legends of Porno 2 CDX 325 

Lover's Guide CDX 340 

Main Street USA COX 230 

Mystic of Oneni CDX 325 

New Wave Hookers CDX 205 

Physical Therapy CDX 315 

Sexual Obsession CDX 235 

Sinfully yours CDX _ 235 

Southern Beauties CDX „ 320 

Super Smutware CDX 185 

Super Girl CDX 230 

Traci I love you COX 205 

;& 



Week-End al Ernies COX 
Wild Women CDX 
Women who k>ve Men CDX 



250 



315 
325 
JEUX AMIGA CD-32 Strategic 

Casteill 230 

JEUX AMIGA CD-32 Arcade 
Allred Chicken 185 

Alien Breed & Owak 215 

Arabian Night 140 

Bubba'snSlix 215 

Chuck Rock 



Dangerous slreet 

Deep Core . 

Disposable Hero , , , 

Fire Force 

Fury of the fu rues ... 

JamesPond II 

Lemmings 

Lotus Turbo Tntogy 

Mean Arenas 

Microcosm 

Morph 

Overkill et Lunar C 

Pinball Fantasies 

Premiere ... 

Seek & Destroy 

Sleepwalker 

The Chaos Engine 

Trools 

Zool 



250 
235 
220 
.235 
.210 
225 
240 
235 
250 
295 
225 
215 
220 
180 
225 



JEUX AMIGA CD-32 Sports 

Brulal Sports Football 210 

Nick Faldo's Gotl 255 



JEUX AMIGA CD-32 Aventures 



195 
195 



JEUX AMIGA CD-32 A 

D-Generation 195 

Liberation 225 

Nigel Manse* 265 

ProjectXAF17 215 

CONSOLE AMIGA CD 32 (Pod 100 F. CEE * 80 F) 

Console CD-32 t 2jeux (Oscar 4 Diggers) 2 490 

Cane Video-CO (MPEG) (Port : 35 F. CEE ♦ 15 F) 1 680 

Paddle supplemonlaire CD32 {Port : 35 F. CEE ♦ 15 F) 190 



ACCESSOIRES POUR JEUX (Port : 55 F. CEE + 35 F) 

Bode rangemenl 10disquettes3"1/2 15 

Bone rangemenl 1 5 cksquettes 3"l/2 Escaber 40 

Bone langement 20cksqoeties 3 l<2compacie 30 

Boite rangemenl 40 asquettes 3 1/2 38 

Bo<le rangemenl 50 chsquettes 3 1/2 40 

Boile rangemenl 100 dJsquettes 3 "1 2 50 

Boiie rangemenl 110 disqueltes 3' 1/2 liron . 1 15 

Bode rangemenl 14 CO ROM. 32 

Bate rangemenl 25 CD ROM 38 

Pc«gnee FUghStick,. 350 

Pc^gnee Fligtistick Pro 59S 

Potgnee Joystick Ouickfif e / Rocldire 1 55 

Potgnee ommdirectionneiie intruder 5 255 

Poignee Joypad (Paddle) LAGl E . ... 85 

MULTIMEDIA (Port 70 F. CEE • 35 F) 

Carle Sound Blaster PRO Value 750 

Carte SB Pro + Lecteur CD Sony 1950 

Cane Sound Blaster 16 Basic . . 1 195 

Carte Sound Blaster lb mu id CD 1 450 

Carte Sound Blasler 16 ASP Mufti CD 1 740 

Carte Sound Blasler 16 AWE 32 2 350 

Carte Baby Boomer avec 2 HP 5ComparJble ADLIB) 305 

Carte Masler Boomer Sound avec 2 HP (Compatible S) 550 

Carte Video Reelmagic MPEG 3 500 

Lecteur CD-ROM int. * 7 Guest + Interface 1 500 

Lecteur CD-ROM DV Interne Panasonic • Inlerlaces 1 695 

Lecteur CD-ROM DV Interne * 7 Guest * interlace 2 325 

Cane Sound Blasler Pro- Lecteur CD-ROM . CD 2 600 

Lecteur CD-ROM exlerne ♦ Kil 2 200 

Puissance 16 (Kit carte* CD + 2|eux) 3 000 

Puissance 16 Manager (Kit carte + CD * Borland olt. + 1 jeu) 3 550 

Tempra Acces Logerel CD-Pholos 280 

LOGICIELS EDUCATIFS 'MICRO C" IBM PC et Compatibles 

Premier Calculs (4-7 ans) 215 

Sciences Pnmaires (I'Homme) 215 

MathsCPCE1.CE2.CM1.CM2. 6. 5. 4.3. 2. 1,T 215 

Declic Leclure 215 

Top Lecture 215 

FrancaisCE1,CE2. CM1 CM2. 6/5. 4/3 215 

Anglais Pnmaire. 6/5. 4*S 215 

Geographic Primaire 215 

Tresor de la conjugaison 215 

Decouvertede I'alphabei 215 

DecouverteSc de la maison ou de la lerme 215 

Pack Pnmaire. 6. 5, 4. 3 .... 290 

Budget lamiile 290 

MCFicher 480 



GAMME DOM0T1OUE (Port : lei.) 

Kit Domotique 1 vote * 2 modules 1410 

Kil DcmolKjue 2 voies * 2 modules 3 315 

Pack Domotique 3 modules lampes .. 750 

Pack Domotique 3 modules Apparerls Electnques 750 

GAMME TRUSTMASTER 

Manetle Fhoh! Ctrl Syslem (Port ;40F, CEE . 15 F, 675 

ManetM Ffjgtil Clrl Syslem Pro (Port : 40 F. CEE + 15 F) 1 155 



Manette de Gaz (Port 40 F. CEE ♦ 15FJ.. . 

Pakxmier Rudder Conirol (Port : 55 F. CEE ♦ 35 F) 1 255 

Volant Formula 1 T1 (Port : 55 F, CEE + 80 F) 1 445 



Regtement par cheque . rnandal postal ou C.B. {preciser (e n de la carle, la date de valtdtte el les signalaires aulrxises) - Port :Fraiice25FpourtrjulecommafKte<1500F-> 1500 F:Frairaoep^ 

~l Je joins un cheque "I Je joins un mandat postal t Je paie par C.B. ~l Je paie par Euro-Cheque (Ajoutez 40 FF) et je complete les lignes ci-dessous : 
Nom/Prenom Adresse CP Ville 

Carte n Date d expiration Signature obligatoire 



Designation 


Total TTC 













386 Compil (Mega Fortress. Das Bool, Aces) CD-ROM 

7 th Guesl VATbune VF CD-ROM 

Action CD CD-ROM 

Batlle Chess CD-ROM 

Battle Isle 2 CD-ROM 

Comanche * Mission 1 & 2 CD-ROM 
Conspiracy VFCD^ROM 

Daemons Gate CD-ROM 
Dark Sun IF CD-ROM 



Simulator Toolkit CD-ROM 



Fate CD-ROM 
Hell Cab NF CD-ROM 
History Line CD-ROM 



VFCD 

Journeyman Prof I CI KROM 
Jullantf CD-ROM 

King OuestV CD-ROM 

Lands of Lore NF CD-ROM 
rNF CD-ROM 



ter f, GunshipColl MrCropOSf 

i Island CD-ROM 

nan CD-ROM 



Rebel A-s^iu ' NF CD «OM 
"*— ■ Casle' NF CO-ROM 

NF CD-ROM 

lip Warlock CD ROM 
~ ~OM. 



na VII NF CD-ROM 

The Daqger ol Amon RA (Laura Bow 2) CD-ROM 

The Horde NF CD-ROM 

The Labyrinth of Time IF CD-ROM 

The Lawn Mower Man NF CD-ROM 
■ F CD-ROM 
DM 

UFOVF CD-ROM 
Ullima 8 Pagan VF CD-ROM 



The Animals CD-ROM. 



NEWS 




Un zeste de folie 



Voici quelques messages 
que nous avons recus sur 
le3615GEN4enbal 
Teignard. 

Fatum — Desole, mais 
Ultima VIM n'est pas un 
jeu de role : c'est un jeu 
d'arcade bourre de pieges 
vicieux. Le scenario 
d'Ultima VII etait vingt 
fois plus profond et 
interessant ! 
Brian Vox — Tiens, en 
parlant du test d'Ultima 
VIII, vous avez ete 
beaucoup trop large. J'en 
deduis que soit vous ne 
connaissez pas bien la 
saga, soit vous etes 
vraiment le pape. 
Personnellement, je suis 
comme beaucoup de fans 
d'Ultima, c'est un des 
plus mauvais episodes 
de la serie, loin derriere 
Ultima VII, Serpent Isle 
et Ultima VI. Si 
techniquement, Ultima 
VIM est meilleur (encore 
qu'il est relativement lent 
meme sur un 486 DX2), 
son interet est tres 
limite : trop lineaire, une 
aire de jeu plus mince et 
surtout beaucoup moins 
de phases aventures qui 
faisaient le succes des 
precedents episodes. 
Franchement, Ultima VIM 
m'a enormement decu, je 
regrette vraiment de 
I'avoir achete et je ne 
comprends toujours pas la 
note que vous lui avez 
attribute. 

La redaction — II est vrai 
qu' Ultima VIII, par son 
cote arcade, peut deplaire 
aux fans de la saga qui n'y 
retrouveront peut-etre 
pas les enigmes d'antan... 
Mais n'oub lions pas 
qu' Origin a besoin de 
vendre des jeux et qu'il 
vaut mieux pour eux de 
concevoir des 
programmes destines a un 
plus large public qu'a des 
fanatiques de jeux de role, 
dont nous sommes. 

Un normand ! 

Acquaviva — Je trouve 
lue pour Microcosm sur 

! vous avez tort... 
mais un peu raison aussi : 
90 % peut-etre pas, mais 
85 % certainement ! 
La redaction — Nous 
sommes un peu d'accord 
et un peu d'un avis 
contraire... 
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Discworld • Psygnosis • septembre • PC 




II parait que le rouge de la honte 
aurait du me monter aux 
joues... En effet, lorsque j'ai ose 
dire que je ne connaissais pas le 
cycle des Annates de disque mon- 
de, ce fut un tolle general dans la 
redaction. Vendu a huit millions 
d'exemplaires a travers le monde, 
ce cycle de Terry Prachett est un 
classique de la litterature fantas- 
tique medievale. Pas de probleme, 
je vais m'y mettre ! 
En tout cas, Psygnosis nous prepa- 
re un jeu d'aventure base sur cet 
univers pour la rentree. Le pro- 
gramme s'annonce vraiment deli- 
rant. Sous la direction de I'auteur, 
Terry Pratchett himself, le jeu pre- 
sents des graphismes assez deli- 
rants (ils se rapprochent un peu de 
ceux de Freddy Pharkas). II a pour 
cadre un monde extremement bi- 
zarre peuple de creatures comme 
des Trolls, des druides et des de- 
mons. Un touriste (vous), debarque 
dans ce decor on ne sait pas bien 
comment. Imaginez-vous a la pla- 
ce de cet heureux homme. Que fe- 
riez-vous sa place : une photo a 
cote d'un troll ou une reunion drui- 
dique ? C'est au choix... 
Ce touriste n'a pas I'air de trop se 



rendre compte des dangers qui 
I'entourent Pour I'aider et le guider 
dans ce monde oil il n'a pas bien sa 
place, il est escorte par un magi- 

LA HIITIEME FILLE 




L U U W I ! 



cien rate qui va tenter de le prote- 
ger de lui meme dans cet univers 
completement fou. Maintenant que 
le decor est plante, passons a ce 
qui est la caracteristique principa- 
le du jeu : son humour delirant... 
Ainsi, votre appareil photo n'est 



rien d'autre qu'une petite boite oil 
un demon est enferme. Lorsqu'une 
photo lui est demandee, il prend 
ses pinceaux pour peindre tres vite 
la scene demandee. 
Un autre exemple : en voulant as- 
sister a une rencontre de druides, 
notre touriste est horrifie de voir 
que la charmante jeune f il le, qui 
est arrivee a moitie nue, n'est la 
que pour se faire decouper en 
tranches par le congres druidique. 
Son intervention est plutot mal 
percue par les coupeurs de gui et il 
faudra que le magicien deploie des 
tresors d'ingeniosite pour venir a 
bout deleur rage... 
Durant I'intro, le magicien se leve 
(non sans se gratter consciencieu- 
sement la partie la plus intime de 
son individu), puis tente desespe- 
rement d'ouvrir son armoire avec le 
sort approprie. Apres deux essais 
inf ructueux, il decide d'utiliser une 
methode moins glorieuse mais 6 
combien plus efficace : le bon 
vieux coup de saton... Ce genre de 
gag, le jeu en est bourre. Alors, si 
vous avez aime I'humour de Day of 
the Tentacle et de Sam & Max, ce- 
lui-ci ne devrait pas vous decevoir 
non plus... ■ 
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Retrouve le monde informatique en direct sur 3615 GEN 4, tape *DIA ! 



Cubeur - Je trouve que vous 
etes un chouillat amigaphobe 
mais bon... c'est un avis per- 
sonnel. 

La redaction - II est vrai que 
certains d'entre nous ont ten- 
dance a oublier quelquefois 
trop vite les machines de Com- 
modore. Mais pas de panique, 
il y a aussi des integristes 
« amigaistes » au sein de la re- 
daction (Michel et Gregory 
pour ne pas les nommer). lis 
veillent aussi a ce qu'on traite 
comme il faut leur machine fa- 
vorite. Et croyez-moi, de I' Ami- 
ga, il va y en avoir dans les pro- 
chains mois. 



Le Teignard 
a la une ! 

Si vous avez des felicitations ou des 
revendications a faire passer aux 
testeurs de Gen4, parce que vous 
n'etes pas d'accord avec leur avis 
sur un jeu, vous pouvez le faire, en 
m'ecrivant en bal TEIGNARD sur le 
3615 GEN4. Et comme j'arrive a fai- 
re ce que je veux, la nuit, dans les 
pages du magazine, je passerai 
tous les mois vos revendications... 
J'attends vos avis sur tout ce qui 
vousinteresse.Abientot... ■ 



Generation micros 
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Une exposition consacree a la 
decouverte de la micro s'est 
tenue jusqu'au 24 avril dernier au 
palais de la Decouverte a Paris. Son 
nom : La micro complice. II ne fallait 
pas s'attendre a voir les derniers 
jeux du moment, ni a des images de 
syn these a tomber par terre... Ce 
n'etait pas la le but recherche. II 
etait plutot question d'initiation et 
de multimedia. 

Les enfants et les parents pouvaient 
decouvrir certains des derniers pro- 
grammes multimedias grand public 
tels que Dinosaurs, un logiciel d'ini- 
tiation graphique destine aux plus 
jeunes ainsi que d'autres pro- 
grammes sur le cinema et la mu- 
sique. De nombreuses becanes en 
demonstration permettaient de 



Gerez vos 
brouzoufs... 

Money 3 • Microsoft • Disponible • 500 F 



Microsoft vient de terminer la 
version 3.0 de son programme 
de gestion budgetaire Money sous 
Windows. Si vous faites partie de ceux 
qui nagent dans le flou artistique en 
ce qui concerne les finances et le 
compte en banque, Money est votre 
sauveur. 

Ce logiciel vous propose de prendre 
en main la gestion de vos comptes. de 
planifier les operations futures (celles 
qui reviennent a date fixe comme les 
virements automatiques), de calculer 
le remboursement d'interet, de tele- 




charger vos releves de compte via le 
Minitel (ce qui evite la saisie), de ge- 
rer vos titres si vous jouez en Bourse 
et plein d'autres choses qui comble- 
ront le gestionnaire voire le comptable 
le plus exigeant 

Pour ceux qui sont nuls en math, Mo- 
ney propose des assistants qui res- 
pondent a quasiment toutes les ques- 
tions que vous vous posez sur la re- 
traite, I'epargne ou I'investissement 
Par exemple, si vous avez un capital 
de 40 000 F et que vous economisez 
1 500 F tous les mois avec un taux 
d'interet de 7 °/o. De combien d'argent 
disposerez-vous dans cinq ans ? Ou 
encore quelles mensualites devez- 
vous verser pour obtenir une retraite 
de 6 000 F. . . Les assistants de Money 
repondent a toutes ces questions. 
En clair, si vous voulez y voir un peu 
plus clair sur toutes ces obscures 
questions d'argent et que la galere qui 
consiste a faire vos comptes est car- 
rement insupportable pour vous, ce 
logiciel va vous sauver la vie. Pour 
490 F, je vous le dis pour I'avoir teste, 
cela vaut I'investissement ■ 



s'initier a ('utilisation de ces logi- 
ciels (la piupart signes Microsoft) 
qui devraient bientot envahir de 
plus en plus de foyers. II suffisait 
pour cela de voir I'interet suscite par 
ces programmes chez les parents 
des charmants bambins a qui cette 
expo etait destinee. Une bonne 
expo (bien que Ton en faisait vite le 
tour) et une initiative qui devrait se 
repeter un peu plus souvent... ■ 




Des chiff res 
et des lettres 

Mode d'emploi 
Money 3 • Sybex • 
220 pages • 59 F 

Si la doc de Money 3 vous parait un 
peu rebarbative etque I'apprentis- 
sage progressif par I'exemple est 
plutot votre true, Sybex, quineperd 
pas de temps, vous propose un ou- 
vrage tres bien fait qui guidera vos 
premiers pas de roi de la finance 
personnels. Tres clair dans sa 
conception et illustre de tonnes 
d'exemples et d 'illustrations 
d'ecrans, ce livre vous aidera gran- 
dement a maitriser le soft, m 



3 Money 2 
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Des notes 
injustes ? 

Sur le 3615 GEN4, la 
notation provoque des 
reactions : 

Soris — Je signale un 
favoritisme flagrant de 
votre part pour certains 
jeux. Sur quoi vous etes 
vous base pour mettre un 



Ultima VIII, alors que dans 
le meme numero. 
Microcosm, qui a des 
images de synthese a en 
« tomber sur le cul » tout 
au long du jeu, ecope d'un 
18 ? Ben et Myst : Meme 
chose, 18 en graphismes 
pour I'un des plus beaux 
jeux de la creation... 
Si vous voulez noter 
I'interet d'un jeu, ne 
rejetez pas 9a sur les 
autres notes n'importe 
comment... Mettez done 
une note d'interet du jeu 
notee coefficient 2 et 
faites la moyenne... Qa 
paraitra plus juste... 
Autre exemple : il y a 
maintenant plus dun an. 
Alone in the Dark recevait 
un 19, toujours en 
graphismes. D'accord, les 
decors de fond le 
meritent, mais il faut 
aussi tenir compte du 
perso... Si je devais noter, 
je mettrai : Myst, 19 ou 
20 ; Alone in the Dark : 
18 ; Microcosm, 19 ou 20 ; 
Ultima VIII, 14 
(seulement !). Sinon, je 
vous fais mes 
compliments pour la 
qualite des tests, et aussi 
pour le grand progres en 
orthographe depuis un 
an... Cependant, soyez un 
peu plus objectifs ! Au 
moins pour les notes 
(parce que je ne conteste 
pas les notes globales, qui 
sont toutes mises a leur 
juste veleur... ou presque). 
La redaction — Vous avez 
raison, la note de 
graphismes d'Ultima VIII 
etait exageree. En fait, 
cette note, nous I'avons 
donne en comparaison des 
jeux de role habituels... 
Honte sur nous ! Nous 
nous sommes un peu 
emportes par rapport a 
des Microcosm ou des 
Myst. Pour ce qui est 
d' Alone in the Dark, il ne 
faut pas oublier tout de 
meme que la note de 
iraphismes indue 
['animation et que celle 



meritait vraiment, 
a I'epoque, que I'on 
monte a 19. 
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Ca plane 
pour moi 




et politique 

Central Intelligence • Ocean • CD-Rom PC • Juillet 



Chez nos amis Beiges, 
le 4 juin prochain, 
la societe Sim Ware 
organise une journee 
(('initiation aux 
simulateurs de vol dans 
le perimetre de I'aeroport 
international de 
Bruxelles (batiment 
Brucargo situe 
a Zaventem). Des PC 
seront disponibles 
pour presenter Flight 
Simulator 5.0, Falcon 3.0 
et meme pour voler en 
escadrille. A Tissue de la 
journee, un tirage au sort 
permettra aux chanceux 
de faire des vols 
d'initiation sur Cessna et 
de prendre des lecons de 
pilotage a bord d'un vrai 
simulateur de Boeing 737. 

Le mur du son 

son sur micro- 
ordinateur • Elmer • 
192 pages • 98 F • 
Editions Dunod 

Les progres 
technologiques nous 
permettent desormais de 
faire quasiment ce que 
nous voulons au niveau 
sonore. Certains parlent 
deja d'audiovirtuel. Pour 
arriver a cela, il faut non 
seulement posseder des 
connaissances 
acoustiques mais aussi 
etre a meme de manier 
I'outil informatique. Le 
present ouvrage vous 
permettra done d'utiliser 
les capacites sonores de 
votre ordinateur (PC, 
Mac). Esperons qu'il ne 
soit que le premier d'une 
longue serie : en 
informatique, nos 
oreilles sont trop souvent 
delaissees au profit de 
nos yeux. Cet ouvrage est 
plutot destine aux 
techniciens ou aux 
amateurs eclaires 
qu'aux debutants. 
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Voila un jeu original ! Imaginez de 
nos jours une republique bananie- 
re qui, a la suite d'un putsch militaire, au- 
rait ose geler les avoirs occidentaux pla- 
ces chez elle. Imaginez un « Plesidente » 
haut en couleurs qui regne en maitre sur 
cette ile d'Amerique du Sud et dont il 
faut avoir la peau... Vous y etes ? Eh 
bien voila. . . Vous avez devant vous le 
paysage de Central Intelligence. 

Mission impossible 

Votre mission consiste a prendre la tete 
de vingt-quatre espions de trois types 
differents (politique, militaire et propa- 
gande) pour renverser la junte actuelle- 
ment au pouvoir et la remplacer par le 
chef de I'opposition actuelle. Pour ce fai- 
re, vous aurez recours a toutes les joyeu- 
setes que component les methodes de 
subversions : espionnage, sabotage, as- 
sassinat, disinformation, agitation, de- 
nonciation, chantage... La methode a 
employer est simple. 

Des centaines de photos 

Vous disposez d'une carte de I'Tle extre- 
mement precise : vous pourrez zoomer 
dessus jusqu'a obtenir une photo de 
chaquezone. C'est d'ailleurs pour cela 
que le jeu est sur PC. II y a peu ou pas de 
scenes cinematiques et les graphismes 
sont assez pauvres. Dans la prevention 
qui nous a ete presentee, des tonnes de 
photos illustraient tous les lieux possibles 
et imaginables (sites chimiques, usines, 
immeubles de la television, ports, palais, 
cafes. . .). C'est probablement par cen- 
taines que les photos des differents lieux 
se comptent. 

Le jeu se joue en temps reel, e'est-a-dire 
que le temps passe quoi que vous fassiez 
(par opposition a un systeme de tour). 



& CHEMICAL SITE 
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Cela permet d'envoyer un agent au do- 
micile d'une personne, de la suivre dans 
ses deplacements et d'envoyer ensuite un 
agent specialise pour I'abattre si besoin. 
Charmant, non ? Apres Syndicate, ce type 
de jeu ou vous incarnez une belle bande 
d'enfoires commence a rencontrer un reel 

Tous les moyens 
sont bons ! 

succes. Serions-nous des pourris de natu- 
re ? Quoi qu'il en soit, cette preversion 
etait deja tres prenante. Je ne doute pas 
que le jeu definitif sera carrement super, 
s'il est correctement finalise, car I'idee est 
vraiment geniale. Esperons que cela ne 
fera pas naitre trop de vocations. . . ■ 





Des news a la pelle sur le 3615 GEN 4 



Pioneer passe 
en quatrieme 
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Depuis deux ans, le marche du CD- 
Rom est en pleine expansion. Nor- 
mal. . . Vue les taux d'equipements previ- 
sionnels, les ventes de CD-Rom devraient 
continuer a monter en fleche pendant 
quelque temps. Pioneer, comme d'hab', 
tape dans le tres haut de gamme avec trois 
nouveaux produits pas donnes mais qui de- 
potent. D'abord, le DRM 602X : un lecteur 



double vitesse equipe d'un chargeur qui 
contient six disques pour 6 000 F. Le DRM 
604X : le meme mais en quadruple vitesse 
(taux de transfert 61 4 Ko/s) pour 1 2 000 F 
(ouf I). Enfin, le DRM 1804X : un lecteur 
CD-Rom quadruple vitesse qui possede un 
chargeur de dix-huit disques pour 1 5 000 F. 
Ces bijoux tournent sur Dos, Macintosh, 
OS/2, Windows, Unix, Windows NT, Sun 



OSet et meme Silicon Graphics. Pour entrer 
un peu plus dans nos budgets, Pioneer 
s'apprete a sortir le mois prochain un lec- 
teur monodisque quadruple vitesse : le 
DRU 1 04X (5 000 F) atteint des temps d'ac- 
ces de 160 millisecondes ! Les meilleurs a 
I'heure actuelle atteignent peniblement les 
280 ms. On devrait avoir plus d'infos sur ce 
nouveau modele le mois prochain... ■ 



Jamais deux sans trois 

Formation 3D Studio 3 • Frederic Louguet • Editions Dunod • 640 pages • 
348 F. 




Decidement, c'est a croire que 
tout le monde s'est donne le 
mot Apres un neant quasi-absolu en 
ce qui concerne les ouvrages sur 3D 
Studio - la reference de ce qui se fait 
de mieux a I'heure actuelle en images 
de synthese sur PC -, toutes les mai- 
sons d'editions sortent leur ouvrage 
sur le sujet en trois mois de temps, te 
dernier en date, qui est loin d'etre le 
moins bon est I'ouvrage de Frederic 
Louguet aux editions Dunod. II vous 
explique dans le detail ('utilisation et le 
fonctionnement des differents mo- 



dules de 3D Studio 3. Mapping de re- 
flexion, « trues et astuces », incrusta- 
tion avec le ban de montage virtuel, un 
chapitre entier sur le calcul en re- 
seau. . . Bref : un ouvrage tres complet 
qui, contrairement a ses concurrents, 
benef icie a mon humble avis d'un plus 
appreciable. En effet. de nombreux 
exemples qui touchent le domaine de 
la couleur sont en... couleur ! C'est 
tout bete, mais c'est le premier livre qui 
le fait Toujours du cote des points po- 
sitifs, Formation 3D Studio 3 est le seul 
a avoir ete cree en liaison avec Auto- 



desk (I'editeur de 3DS). Le bouquin est 
accompagne d'unCD-Rom contenant 
plus de 350 Mo d'animations, 
d'images et de fichiers d'exempies. La 
seule chose que Ton peut lui repro- 
cher, c'est probablement son prix qui 
est eleve compare a ses concurrents. 
Remarquez, quand on a les moyens 
d'avoir la machine adequate pour ce 
logiciel (un 486 est indispensable) et 
les moyens de se payer le logiciel, il 
serait mesquin de se limiter dans le 
choix de son ouvrage de reference 
pour une difference de 1 00 F. ■ 
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decidement un domaine 
extremement prolifique. 
Cet ouvrage, sobrement 
intitule « La realite 
virtuelle » aborde I'aspect 
technique de ce secteur 
en plein developpement. 
S'adressant plutot aux 
ingenieurs et aux 
chercheurs, il decrit les 
dernieres technologies 
avec leurs possibilites et 
leurs limites. La jaquette 
annonce elle-meme la 
couleur : c'est le premier 
manuel scientifique qui 
traite du sujet. Si jamais 
vous voulez en faire votre 
boulot... 

Imminent ! 

Creative signe des accords 
tous azimuts. Le dernier en 
date implique la societe 
Voice Processing 
Corporation, specialises 
dans la reconnaissance 
vocale. Les premiers 
produits Creative incluant 
les produits de cette 
collaboration devraient 
debarquer des le second 
trimestre de cette annee 
(bref, pa immine sec !). Des 
la fin de cette annee, 
Creative devrait meme 
sortir des produits aux 
fonctions encore plus 
etendues que celles deja 
existantes. Au rythme ou 
vont les choses, on va 
pouvoir parler avec son 
ordinateur de facon 
courante d'ici deux ou trois 
ans. J'imagine deja les 
utilisateurs desabuses : 
« Ma rolepa, elle prendcom 
dalleque ct'e can'be... » 



Generation 4 • juin 1994 



NEWS 



Un cone a la 
place de la tete 

Coneheads • de Steeve 
Barron avec Dan Aykroyd, 
Jane Curtin... 

Drole d'histoire que celle 
des coneheads Beldar et 
Prymaate. Ces deux 
extraterrestres envoyes 
pour conquerir la Terre se 
retrouvent coinces aux 
Etats-Unis apres un 
plongeon fatal de leur 
vaisseau dans I'East 
River. Remulak, leur 




s'integrer a la vie 
americaine. Us y 
parviennent parfaitement 
malgre ce cone 
impressionnant qui leur 
sert de tete. 

Apparemment, ces tetes 
de cone ne derangent 
absolument pas la 
population locale mais le 
spectateur a du mal a y 
croire... Si la recette 
marche a la television — 
Coneheads est tire d'une 
serie de sketches parue 
dans Saturday Night Live 
et fait, paraTt-il, un carton 
outre-Atlantique — , le 
film aurait gagne a jouer 
de ces differences. Malgre 
tout, la tete d'ahuri de 
Beldar (Dan Aykroyd) 
reussi parfois a nous faire 
sourire. AKD 
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Histoire 
de ballons 




Saviez-vous que le mondial arri- 
ve a grands pas. Vous me direz, 
il est difficile de ne pas le savoir tene- 
ment la tele et les editeurs en profitent 
pour nous balancer des softs de foot 
dans tous les sens. Infogrames, apres 
leur periode tennis, apporte son sa- 
voir-faire. Je ne sais pas si vous vous 
souvenez, mais nous vous avions pre- 
sents les premieres images d'un jeu 
de foot fait par Condor Software, de 
jeunes developpeurs marseillais. De- 
puis, Infogrames les aide a terminer 
leur produit. 

C'est pour la tele 

Le projet semble ambitieux. Contrai- 
rement a la majorite des softs du gen- 
re, tout le terrain est en texture map- 
ping et les personnages ont ete mo- 
delises. La vision du terrain s'appa- 
rente a celle qu'on a vu dans Interna- 
tional Football Challenge de 
Microstyle (label de Microprose), 
c'est-a-dire que la camera se situe un 
peu au-dessus de la tete des joueurs. 
Chaque joueur present dans le pro- 
gramme possede cinq attribute diffe- 
rent^ qui varient en fonction des 
matchs et des entraTnements. 

Beau temps ? 

Planete Football devrait sortir courant 
juin avec une trentaine d'equipes dont 
les qualifies de la coupe du monde. II 
est possible de participer a une cou- 
pe qu'on pourra soi-meme creer. Bien 
evidemment, la majorite des options 
courantes sont proposees : match 
amical, meteo, duree des mi-temps, 
etc. L'animation des joueurs est ex- 
cellente avec des mouvements com- 
me le retourne, les shoots, les 
tacles... Meme le gardien possede 
une multitude d'animations pour ses 
arrets. Resultat des courses le mois 
prochain. ■ 





FIFA arrive sur PC 




es possesseurs de console Mega 
■ Drive connaissent tres bien ce 
soft repondant au doux nom de FIFA 
Soccer. Contrairement a tous les jeux 
de foot, FIFA propose une vision en 3D 
isometrique. C'est assez original, les 
animations sont aussi excellentes avec 
des tas de mouvements differents 
comme les retournes, les tetes, les 
joueurs qui se tordent de douleur, les 
coups de coude et j'en passe... La 
conversion sur PC s'annonce tres 



propre avec des scrollings assez ra- 
pides et des animations correctes. 
Tout dans le jeu est fait pour que les 
joueurs s'eclatent. N'esperez done pas 
avoir un tant soi peu de realisme. Ici, 
le ballon colle au pied. Par rapport a la 
version console, il sera impossible de 
joueur a quatre (ce qui est tout de 
meme dommage puisque e'etait un 
des gros points forts du jeu). FIFA Soc- 
cer devrait sortir fin juin sur PC et Su- 
per Nintendo. ■ 
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Retrouve le monde informatique en direct sur 3615 GEN 4, tape "DIA ! 



3! 



» It 



made in Japan 



Avec la 3D0 et I'entree des Japo- 
nais dans la danse, on commen- 
ce a voir debarquer des produits qui 
n'ont plus grand chose a voir avec des 
jeux. Wacky Races est un jeu mi-aven- 
ture, mi-reflexion utilisant les person- 
nages du ceiebrissime dessin anime 
de Hanna Barbera, Satanas et Diabo- 
lo. En fait, quand je parle de jeu, c'est 
pas tout a fait cela. II s'agirait plutot de 
film interactif puisque vous passez la 
majorite de votre temps a regarder 
des sequences en images de syntha- 
se. Le principe du « jeu » est assez cu- 
rieux puisque vous devez parier sur 
des courses. En cas de victoire, vous 
avez acces a des mondes divers. 

Coupe de cheveux 

Takeru est encore plus bizarre. Pour 
tout vous dire, c'est un CD-BD. En re- 
gardant de plus pres, ce CD est un 
magnifique slide show des BD ayant 
pour heros Takeru, un personnage 
aux pouvoirs incommensurables eta 
la coupe bizarro'i'de. Par rapport a une 
BD classique, on a droit a des mu- 
siques, parfois des bruitages et 
quelques animations. Bref, les fans de 
mangas vont etre combles, a condi- 
tion bien sur qu'ils comprennent le ja- 
ponais. En effet, le plus grand proble- 
me de ces produits made in Japan 
c'est que tout est en japonais et per- 
sonnellement je doute que beaucoup 
de possesseurs de 3DO en France 
soit capable de le lire et de le com- 
prendre. A vous de voir, mais on vous 
auraprevenu... 

Tous ces produits sont disponibles 
chez JPF Import, le specialists de ['im- 
port de tous les coins du monde. Pour 
plus de renseignements, telephonez 
leurau(1)46 24 3319 ■ 







Telepathe 
en folie 

L'Homme nu de Dan 
Simmons • Albin Michel 

Jeremy Bremen a un esprit 
particulier : il est 
telepathe et done capable 
de lire les pensees de 
chacun d'entre nous. 
Effrayant, non ? Dan 
Simmons, I'auteur de 
L'Homme Nu, s'attache a 
nous demontrer ce qu'est 
la vie de Jeremy. C'est elle 
qui est effrayante. II 
entend perpetuellement la 
rumeur du monde : de quoi 
devenir dingue, surtout 
depuis la mort de sa 
femme, egalement 
telepathe. Ses 
connaissances en 
mathemathiques ne le 
sauvent pas d'un terrible 
voyage dans les 
profondeurs de I'esprit 
humain. Reel et 
imaginaire, pensees 
inf ormulees et formules 
mathemathiques se 
cotoient admirablement 
bien tout au long du livre. 
Chaque page de L'Homme 
Nu est une decouverte. 
C'est certain, vous ne 
pourrez pas le lacher 
avant d'en avoir fini avec 
Jeremy ! AKD 
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REPORTAGE Acclaim 



Les intros 
en images 
de synthese 
sont desormais 
courantes. 
Si les decors 
et les objets, 
comme les 
mouvements, 
sont 

parfaitement 
maitrises, 
I'animation des 
personnages 
de maniere 
realiste est 
toujours aussi 
difficile a rendre. 
Pour cela, le 
groupe de 
technologie 
avancee 
d'Acclaim 
a mis au point 
un systeme 
impressionnant : 
Duel. 




BBH1 M 



Lorsque vous desirez 
realiser une scene gra- 
phique oil des person- 
nages sont en mouve- 
ment, il faut beaucoup de patience 
pour decomposer image par image 
les gestes de chaque personnage 
ou posseder un systeme qui fait le 
travail pour vous. C'est facile a dire : 
mettre au point un systeme capable 
d'enregistrer les mouvements des 
personnages, c'est aussi un sacre 
boulot 

Revolutionnaire ! 
C'est pourtant ce qu'a reussi a 
mettre au point le groupe de tech- 
nologie avancee d'Acclaim en s'al- 
liant a la societe Biomecanics Inc., 
La technique utilisee n'est pas nou- 
velle... Vous prenez des capteurs, 
vous les mettez a des endroits pre- 
cis sur une personne (les articula- 



tions) et vous def inissez un systeme 
qui va recevoir et interpreter plu- 
sieurs fois par seconde les posi- 
tions des capteurs dans I'espace. Si 
la technique n'est pas nouvelle, le 
systeme developpee par Acclaim 
Test beaucoup plus. 

ie premier jeu 

qui utilisera Duel 

sera Alien 

Trilogy 

Le but avoue d'Acclaim est d'intro- 
du ire un maximum d'animations de 
personnages dans ses prochains 
jeux. Maintenant que le systeme est 
au point, il est possible de produire 
rapidement un grand nombre de 
titres a vec des tonnes d'animations 
de personnages. Le premier jeu an- 



nonce qui utilise le systeme Duel 
sera Alien Trilogy. II est base sur les 
trois films de la Twentieth Century 
Fox. II sera d ispon ibie sur un ou plu- 
sieurs supports CD aux environs du 
debut del'an nee 1995. 

Capteurs top secret 

Dans le test qu'Acdaim diffuse pour 
montrer les capacites de son syste- 
me, les techn iciens ont utilise deux 
acteurs equipes de cinquante cap- 
teurs appliques aux articulations 
Quatre cameras sont placees aux 
quatre coins d'une piece et enregis- 
trent le deplacement des capteurs a 
une vitesse de trente images par se- 
conde. A I'autre bout de la chaine, 
un logiciel de synthese convertit la 
masse d'informations qui lui arrive 
et, en fonction d'un modele de 
squelette predefini, les ressort en 
images de synthese. Ce systeme ne 
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»es tonnes d'infos surle 3615 GEN4 




3 Les premieres images d'Alien Trilogy, le premier jeu d 'Acclaim qui utilise 
la technologie de Duel. Avouez que le rendu du systeme a de quoi susciter 
otreinteret... 
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Precisions 

La modelisation des 
visages et des corps 
humains demande 
des precisions beau- 
coup plus impor- 
tantes pour cer- 
taines zones que 
pour d'autres. Ici, un 
visage : comme 
vous le voyez sur le 
filaire, la zone de la 
figure comporte 
beaucoup plus de 
ligne que le reste du 
corps. 
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REPORTAGE Acclaim 






C'est simple ! 

Le principe est simple : les 
acteurs sont equipes de 
combinaisons bourrees de 
capteurs. Ms se livrent a 
"ifferents exercices : en 
I'occrence, ils se mettent sur 
la guei .' :. Les capteurs 
envoient la position des points 
dans I'espace au calculateur 
qui lestransforme en 
silhouette filaire (c'est-a-dire 
un echeveau de lignes). On 
applique des textures sur 
les formes obtenues et on 
place le tout sur un fond. 




necessite pas de reglages com- 
plexes et les donnees recueillies 
sont directement utilisables par les 
programmes de synthese. Ainsi, les 
detecteurs des autres systemes ne 
rendent comptent que de I'empla- 
cement de la peau, ce qui ne permet 
pas une definition exacte des veri- 
tables donnees de rotation du sque- 
lette (certains acteurs refusent de 
se faire charcuter pour que I'on 
pose les capteurs au centre de leur 
crane ou dans leurs rotules). De 
plus, la plupart des systemes cou- 
rants sont I i mites a 8, 16 et 25 
points. Le systeme Duel en gere 
120... Un autre point positif : les 
capteurs, qui sont top secret, n'en- 
travent pas la liberte des acteurs. Ils 
ne sont pas connectes a des fils 
electriques comme les autres, qui 
ne laissent qu'un cercle de trois 
metres de diametre de liberte (sans 
parler des nceuds !). Le systeme est 
tenement transparent au niveau de 
la liberte de mouvement qu'il per- 
met meme la saisie d'animaux. 
Ce systeme interesse beaucoup de 
monde. Encore a ses debuts, les lo- 
giciels qui le gerent, comme les sys- 



temes electroniques qui le compo- 
sent, seront perfectionnes au fur et 
a mesure des innovations techno- 
logiques. Le studio situe a New 
York devrait etre operation nel tres 
rapidement. II servira essentielle- 
ment a Acclaim pour developper 
ses jeux mais recevra egalement 
certaines societes cinematogra- 
phiques et des producteurs. En ef- 
fet, de nombreuses societes de 
post-production et d'effets speciaux 
sont deja interessees par Duel. 

Des 

caracteristiques 

techniques 
impressionnantes 

Meme si le cout de Duel est plus 
eleve que la location d'autres sys- 
temes (il necessite un materiel et de 
nombreux specialistes pour fonc- 
tionner), il est particulierement in- 
teressant puisqu'il permet de saisir 
toute une sequence en une seule 
journee et de presenter les person- 
nages animes en 3D des le lende- 



main. Ce systeme va surtout bene- 
ficier aux jeux video qui en tireront 
des avantages importants dans le 
domaine de la modelisation de 
formes humaines ou vivantes de fa- 
con plus generale. 

Les gros moyens 

C'est du tres bon pour les joueurs 
que nous sommes : imaginez main- 
tenant les superbes scenes de syn- 
these que nous presente Cryo. C'est 
deja tres beau, mais cela demande 
des temps de modelisation extre- 
mement longs pour des scenes 
d'une ou deux minutes. Et je ne 
vous parte pas des temps de calcul. 
Avec le systeme d'Acclaim, c'est 
beaucoup plus cher mais on va pou- 
voir prendre n'importe quelle bes- 
tiole, I'equiper de capteurs et la la- 
cher dans une piece. On enregistre 
tous les mouvements possibles 
(marcher, courir, sauter, se tourner, 
regarder en haut, en bas...). Une 
fois le tout enregistre, il ne reste 
plus au calculateur qu'a restituer 
une scene complete. Cela ne de- 
mande pas plus d'une ou deux jour- 
nees, contre plusieurs semaines ou 



plusieurs mois avec des systemes 
classiques de modelisation sur or- 
dinateur. Les consequences sont 
evidentes : comme les joueurs sont 
friands d'images de synthese, ceux 
qui possedent cette technologie, 

Des animations 

de personnages 

agogo 

peuvent leur en fournir a gogo et 
risquent de voir leurs ventes de jeux 
monter en fleche (quoique les 
belles images et les animations ne 
suffisent pas). Nous nous dirigeons 
done vers une generalisation de 
I'animation en images de synthese 
de qualite. La glorieuse epoque du 
petit jeu video fait avec de petits 
moyens est finie. Les temps sont 
aux animations d'une qualite digne 
de Jurassic Park et a des images de 
la qualite de celles d'lmagina. Du 
moment que le cout de developpe- 
ment de ces technologies ne nous 
frappe pas trop durement, nous ne 
nousenplaindronspas! ■ 
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Nouveau 50 cc 



Big Max 



de PGO. 



big plan 



Un Big (grand) coffre 
sous la selle. 



Une Big (grande) 
fourche hydraulique 




Un Big (gros) 
frein a disque 



Deux Big (gros) pneus 
pour rouler en liberte. 



i>oo 

Les scooters cote coeur 



36 15 

PGO 




C'est une grande 
premiere que 
nous preparent 
les editions 
Glenat avec leur 
prochaine bande 
dessinee 
Nomad. C'est en 
effet la premiere 
a utiliser un 
ordinateur dans 
la conception 
d'une oeuvre ou 
le pinceau et le 
crayon regnaient 
jusqu'alors en 
maitre 
inconteste. 



~~X ans les dix dernieres annees, 
f) 1 lemicro-ordinateurainvesti 
I J la quasi-totalite de tous les 
^^^^ corps de metiers, y compris 
la plupart des metiers artistiques (cinema, 
musique, etc.). La bande dessinee etait 
I'un des derniers bastions qui resistait en- 
core a cet assaut en regie. Que les tyrans 
de la souris, les despotes du microproces- 
seur et les autocrates de I'octet se rassu- 
rent : le dernier carre de resistance vient 
enfin de tomber. . . Les editions Glenat tra- 
vaille en effet sur une petite merveille qui 
devrait sortir pendant I'ete : Nomad, une 
bande dessinee signee Sylvain Savoia et 
Philippe Buchet (au dessin), Jean David 
Morvan (au scenario) et Yves Chagnaud 
(le coloriste). 



Vous vous demandez certainement par 
quel biais le micro s'est fraye un chemin 
jusqu'ici. Tout simplement par I'encrage. 
Vous ne savez pas ce qu'est I'encrage ? 
Bon. . . Reprenons la chaine de fabrication 
d'une BD : le scenariste invente une his- 
toire et definit le contenu des cases sur les 
planches. Les dessinateurs se mettent 
alors au travail : ils dessinent les planches 
qu'ils envoient ensuite au coloriste qui est 
charge de la mise en couleur des pages. 
C'est la qu'intervient I'ordinateur, en In- 
currence un Macintosh. 
Avant de plonger plus avant dans I'aspect 
technique, penchons-nous sur la bande 
dessinee en elle-meme et plus particulie- 
rement sur son scenario. Nomad nous ra- 
conte I'histoire d'Arrouan, un jeune Toua- 



reg qui possede I'etrange pouvoir de faire 
corps psychiquement avec toutes les ma- 
chines. C'est ainsi qu'il repare dans sa tri- 
bu les vieilles televisions, les radios, les 

voitures et toutes sortes d'appareils depuis 
ses plus jeunes annees. Ce pouvoir, qui est 
somme toute tres pratique, ne passe pas 
inapercu. Ainsi, quelque temps plus tard, 
il est recrute par une organisation ameri- 
caine d'espionnage. 



Les missions, dans lesquelles il est impli- 
que, consistent la plupart du temps a pi- 
rater les ordinateurs des puissances etran- 
geres. Les commanditaires de ces missions 
prennent soin de lui laver la memoire afin 
que les choses delicates qu'il est amene a 
savoir ne soient plus pour lui qu'un vague 
souvenir. Malheureusement, ce lavage de 
cerveau entraine la disparition quasi-to- 
tale de tous les souvenirs lies a son enfan- 
ce chez les Touaregs. Un jour, lors d'un pi- 
ratage, il decouvre qu'une offensive nige- 
rienne de grande envergure se prepare 
contre les Touaregs. Sans vous devoiler 
toute I'histoire, sachez que cette revela- 
tion va reveiller pas mal de choses en 
lui. . . II va devenir le grain de sable qui va 
gripper la machine... ■ 
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Branche toi sur le monde ludique : 3615 GEN4 




Le point de vue 
du dessinateur 



A L'encrage effectue grace a 
I'ordinateur permet non 
seulement des gains de temps 
tresimportants... 
mais aussi des luminosites 
differentes et la possibility 
d'utiliser des degrades avec 
plus de flexibility. 
Pour un temps de travail 
equivalent, la qualite de l'encrage 
est largement rehaussee par 
rapport aux methodes 
traditionnelles. 



Pour faire le tour complet de la tech- 
nique utilise dans Nomad, il etait ne- 
cessaire de connaitre aussi I'avis du 
dessinateur Sylvain Savoia. II semble 
egalement tres interesse. 

Generation 4 — Est-ce que Nomad est 
votre premiere ceuvre ? 
Sylvain Savoia — J'ai deja publie une ban- 
de dessinee de type western qui s'appelle 
Reflets Perdus. 

La technique d'encrage qu'utilise Yves 
vous facilite-t-elle le travail ? 
Oui, et a plusieurs titres. D'abord, elle me 
permet de me tromper dans le trait. Si je 
fais une petite erreur, elle peut etre rat- 
trapee puisque la planche est scannee et 
retravaillee. Ensuite, la luminosite finale 
des planches est beaucoup plus forte avec 
cette technique, ce qui permet au « dessi- 
neux » de faire des choses plus osees. En- 
fin, et c'est le cote indirect mais tres im- 
portant de I'apport de cette technique, elle 
permet d'effectuer entre cinq et dix pages 
par jour contre deux ou trois en methode 
traditionnelle (ndlr : alors les gars, faut 
vous mettre d'accord ! (^a va plus vite oui 
ou non ?). Cela nous permet d'avoir les re- 
tours des planches beaucoup plus vite. 
£sf-ce que cela vous a donne envie de pas- 



ser a I'ordinateur en ce qui concerne le 
dessin ? 

Pas pour I'instant. J'ai essaye, mais je 
n'aime pas le contact de la table gra- 
phique. Pour le moment, je prefere enco- 
re le crayon et le papier. Peut-etre que je 
passerai a une solution mixte. . . On verra. 



Apres Nomad, vous avez des projets ? 
Apres ce premier volet, nous passons au 
second Nomad. Chaque BD Nomad sera 
une histoire complete comme Tintin mais 
il y aura plusieurs episodes que Ton de- 
vrait sortir au rythme d'un tous les six 
mois. ■ 




A Le dessinateur de Nomad, Sylvain Savoia, a sa table : « L'avantage de cette 
methode pour le dessinateur, c'est qu 'on voit revenir les planches coloriees 
beaucoup plus vite. » 
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REPORTAGE Nomad's land 



Qu'est-ce que sera demain ? 

L'univers de Nomad se deroule dans un futur proche ou la techno- 
logie a fait des progres important* mais ou la violence et I'influen- 
ce des organisations plus ou moins officielles ont aussi beaucoup 
progresse. 
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Coloriage sur 
ordinateur 



Pour ce qui est de la creation du sce- 
nario et des dessins, tout est clas- 
sique. C'est au niveau du coloriage 
que tout change. Pour en savoir plus 
sur cette technique revolutionnaire 
en France, rien de mieux que de ren- 
contrer Yves Chagneau, le coloriste 
de Nomad. . . tres en verve ce jour-la. 

Generation 4 — Tout d'abord, pourper- 
mettre aux lecteurs de vous situer, pou- 
vez-vous nous citer quelques BD aux- 
quelles vous avez participe 1 
Yves Chagneau — Ca fait vingt ans que je 
fais ce boulot. . . Disons que recemment, 
j'ai colorie des bandes dessinees comme 
Pifle chien, Portrait de I 'artiste pour Lau- 
zier, L 'histoire du corbach aux baskets de 
Fred et certains trues de Metal Hurlant. 
Sur quelle machine et logiciels travaillez- 
vous ? 
/utilise un Macintosh. En ce qui concerne 



Kezako 

La premiere partie des 
aventures de Nomad doit 
sortir courantjuin aux 
editions Glenat, au prix de 
98 Fpourl 44 pages. Pour 
avoir feuillete une bonne 
partie des planches, je 
peux vous assurer 
qu'elle s'annonce comme 
archisupermegageniale I 
C'est surement la BD qui 
beneficie du meilleur 
scenario depuis une bonne 
annee. En plus, j 'adore les 
dessins de Savoia I 
N'hesitez pas car la BD est 
vraiment sympa... 



le logiciel, je travaille sur Photoshop et 
Illustrator, des programmes tres connus 
des professionnels de I'image sur ordina- 
teur. lis permettent de realiser plein de 
choses. Pour resumer, on peut creer des 
couleurs, des degrades et tous les types 
duplications imaginables. 
Comment se passe le coloriage d'une 
page avec cette technique ? 
D'abord, je regarde la page en noir et 
blanc et je decide de I'emplacement et du 
type de chaque couleur. En fait, je colorie 
la planche dans ma tete. Une fois que c'est 
fait, je cherche les couleurs dans un nuan- 
cier (un petit livre qui contient toutes les 
nuances de couleurs et leur composantes 
utilisees en imprimerie : cyan, magenta, 
jaune et noir. II est indispensable d'utiliser 
cette methode, car les couleurs a I'ecran 
ne correspondent pas toujours au resultat 
final. D'autre part, certaines couleurs peu- 
vent exister sur un ordinateur mais pas en 
imprimerie (ce sont les couleurs video). 
Une fois que mon choix est fait je scanne 
le dessin et il ne me reste plus qu'a appli- 
quer les couleurs. 

Quel est I'avantage de cette technique ? 
Contrairement a ce que vous avez I'air de 
penser, on ne gagne pas enormement de 
temps en utilisant I'ordinateur. C'est au ni- 
veau de la qualite et des couts que le sys- 
teme est interessant. Ainsi, on n'a plus de 
probleme de grain comme on pouvait 
i'avoir avec I'encrage traditionnel. En plus, 
si on se trompe ce n'est pas bien grave. 
Quand on deborde du dessin avec cette 
methode, il est toujours possible de modi- 
fier le tir. Avec I'encrage traditionnel, c'est 
beaucoup plus difficile. . . Un autre facteur 
a egalement beaucoup de poids en faveur 
de cette methode : elle est beaucoup 
moins chere et permet de sortir des 
planches coloriees a un prix defiant toute 
concurrence. ■ 




Les indispensables 



C'est avec Illustrator 
et Photoshop que le 
coloriste de Nomad 
a travaille. Ces deux 
logiciels sont bien 
connus des maisons 
d'edition et des 
professionnels de 
I'image numerique. 
Illustrator est 
destine a la creation 
de dessins 
vectoriels, tandis 
que Photoshop est 
oriente vers la 
retouche d'images. 
Bien qu'utilises sur 
Macintosh, la 
machine utilisee 
pour Nomad, ils 
existent aussi pour 
PC sous Windows et 
sous Unix. Le prix 
tourne aux alentours 
de 5 400 FHT pour 
Illustrator et de 
7 900 FHT pour 
Photoshop. 
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VOTRE JEU 

48 H CHRONO 

EN (J) 

<9" 70.46.20.48 

POUR TOUTE COMMANDE 

EN CADEAUUNEDEMO 

BENEATH A STBBK SKY 

KYRANDIA 2, THE SETTLERS 




ARMOUR GBDDON 2 ND 199 

BENEFACTOR ND 249 

CRASH DUMMIES ND 249 

ELFMANIA ND 239 

BMPIRESOCCBR ND NC 

FIFA SOCCBR ND NC 

IMPOSSIBLE MISSION ND 269 

INNOCENT ..til caught vf . ND 269 

JAMES POND 3 ND 249 

K 240 ND 279 

KICK OFF 3 ND NC 

KINO QUBST VI vf ND 289 

PUOGS Y _ ND 220 

ROBINSON REQUIBM vf.. 279 279 

SENSIBLE SOCCBR inter.. 199 199 

SIERRA world cup 94 ND 239 

TWILLIOHT 2000 ND 289 

U.F.O ND 289 

WORLD CUP USA 94 ND NC 



contactez-noua pour diiponibilite 



3D CONSTRUCION kit 2.. ND 

3D MASTER GOLF 249 

A 320 AMERICAN airport 289 

APOCALYPSB ND 

AUBN 3 ND 

ALIBN BRBBD 2 ND 

ANOTHER WORLD ND 

BART v> WORLD simp.on 239 
BENEATH ■ .tee] sky vf... ND 

BLACK SECT vf 249 

BODY BLOWS gslactic... ND 

BRIAN THE LION ND 

BUBBA W STYX. ND 

CAMPAIGN 2 ND 

CANNON FODDER 279 

CHAOS ENGINE. 249 

CIVILIZATION 289 

COMBAT AIR PATROL... ND 

COOL WORLD 189 

DARKMBRE. ND 

DISPOSABLB HBROB ND 

DUNB 2vf _. ND 

DUNGEON + CHAOS ND 

BLITB 2 ND 

Fl GRAND PRIX 289 

F 117 A ND 

FLASHBACK ND 

FURY OF THE FURIES ND 

GENESIA 289 

GLOBAL GLADIATORS... ND 

GOAL. 249 

GOBLINS 3 ND 

GUNSHIP 2000 ND 

GUY ROUX manager vf 289 

HBIMDALL 2 vf ND 

HISTORY LINE vf ND 

1NDY 4 AVBNTURB vf ND 

ISHAR 2 vf. 249 

JURASSIC PARK. ND 

KINGMAKER vf ND 

KRUSTY FUN HOUSE ND 

LEGACY OF SORASIL ND 

LEMMINGS 2 249 

LOTUS TURBO TRILOGY..249 

MR NUTZ. ND 

MAGIC BOY 220 

MANCHESTER united 2 ND 

MORTAL KOMBAT ND 

NORTH A SOUTH vf. ND 

OM SUPER FOOTBALL..... ND 

OSCAR. _ ND 

PERIHELION ND 

PREMIER MANAGBR2 ND 

SECRET MONKEY ill 2 vf. ND 
SIMON THB SORCERBR vf ND 

SKIDMARKS ND 

SOCCBR KID ND 

SPACB HULK. ND 

STRBBT FIGHTER 2 Ira 189 

SUPER CAULDRON 249 

SYNDICATB vf ND 

THB PATRICIAN vf 249 

THEATRB OF DEATH ND 

THB SETTLERS vf ND 

TORNADO vf ND 

TURRICAN 3 ND 

VROOM + great courts 2.... 259 

VROOM multlplayer 199 

ZOOL 2 ND 



AMIGA 
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220 
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289 
249 
249 
220 
199 
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269 
249 
269 
189 
249 
269 
269 
269 
269 
239 
249 
249 
189 
249 
269 
289 
289 
269 
349 
369 
249 
220 
220 
189 
249 
249 
249 
249 
220 
249 
220 
299 
220 
220 
199 
220 
329 
329 
199 
189 
220 
189 
220 
239 
249 
249 
299 
329 
199 
259 
199 
189 



BONANZA BROS / STORMBALL/ KICK OFF 
INDY 4 ARCADE / WRECKERS / AQUATIC 
GAMES /OUT RUN BUROPA / POPULOUS 
FDITEUR / POWBRMONGBR DATA / RED 
ZONE / HUDSON HAWK / D-GENERATtON 

ATARI 

A.G.B. / BONANZA BROS / COOL WORD 
CAPTAIN PLANET / RACE DRTVIN / WWF2 
SLEEPWALKER / WAR ZONE / ! 
STORMBALL/ MONSTER SLAM/ _ 
CHICAGO 30 /DYNASTY WARS /|7>Qs7 
AQUANAUT / BUFFALO BILL/\ U: '~ . 




AUBN BREED 2 249 

BUBBA N' STYX. 249 

CANTONA STRIKER 249 

CHAOS ENGINB 249 

CHUCK ROCK 2 249 

DEFENDER crown 2 269 

DISPOSABLB HBRO 249 

BLITB 2 „ 249 

FURY OF FURIES 249 

GLOBAL BFFECT 249 

GUNSHIP 2000 249 

IMPOSSIBLE MISSION... 249 



FURY OF THE FURIBS... 249 

LEMMINGS 249 

L1TIL DIVIL. 249 

LOST VIKINGS 249 

LOTUS TURBO trilogy.... 249 
MANCHESTER united 2... 249 

MICROCOSM „. 299 

PIRATES GOLD 199 

PROJECTX ♦ F17 249 

SOCCBR KID 249 

ULTIMATE body blowi... 249 
ZOOL 2 249 



BATTLB ISLB 2 vf 369 

BENEATH • steel iky vf 369 

BLOODNBT vf 349 

COMANCHE + minion 1A2 389 
DAY of the TBNTACLB vf .. 349 

DRACULA UNLEASHED 339 

DRAGON LORB NC 

DRAGONSPHERE 319 

DUNB vf + 7th GUBST 389 

GABRIEL KNIGHT 289 

GRBAT niv.l bittlei 2 329 

HBIMDALL 2 vf 349 

INCA 2 vf 329 

INNOCENT until csugbt vf.. 289 

INTERPLAY 10th YEAR 289 

IRON HELIX vf 329 

JURASSIC PARK 299 

KGB CONSPIRACY vf 349 

KYRANDIA vf. 349 

KYRANDIA 2 vf 349 

LE COBAYB Iswnmower 349 

LANDS OF LORB vf 349 

LORD OF THB RING 289 

MBGARACB vf 299 



MICROCOSM 349 

MYST. 419 

P1NBALL DREAMS deluxe.. 349 

PRIVATBBR NC 

RBBBL ASSAULT notice vf...349 

RETURN TO ZORK. 349 

SAM A MAX vf 349 

SHADOW CASTER NC 

SIM CITY 369 

STARLORD vf 349 

STARTRBK25 tk 349 

STRIKE COMMANDER 349 

SUBWAR 2050+ scenario... 349 

SYNDICATB + scenario 399 

TFX notice vf 369 

THB HORDE 429 

THB PATRICIAN vf 349 

TORNADO + minion 389 

UNDER KILLING MOON vf. NC 

U.F.0 vf 329 

ULTIMA VIII + .perch vf... 419 
WHO SHOT JOHNNY ROCK 369 

WOLFPACK. 289 

WORLD OF XBBN vf 389 



cont.ctez-noui poor diiponibilite 



COMPILATIONS 

FANTASTIC WORLDS.. 




realms /pirate, /populoui /megalomania / wonderland 

MAITRES A VENTURE. 

maupiti ialand / voyageara <h temp. / operation stealth 
PLANETE A VENTURE 2.. 



monkey ial /loom /populous / explora 3 (it,pc) maupiti ( am) 
STRATEGY MASTER 



populous/ excslibur/ chess/ cohort/mcrcbsnt colony (pc) 

KINGS ADVENTURE. 

f ascin.ti on / bargoa attack / gobHiins 

STRATEGIES. 

dominium / realms / supremacy 

SPACE LEGENDS 

elite + / win g commander / megatraveler 1 

FOX COLLECTION VOL 2 

prehistorik / nicky boom / lemmings seen / risky woods 
FUN RADIO 4 



289 289 289 
. ND 289 329 



. 289 289 289 
. 319 319 289 



superski 2 / first aamoirai / crazy cars 3/le 
LORDS OF POWER 



. 299 299 ND 
. 299 299 ND 



ND 329 349 
. 299 299 299 



289 289 329 



ngs/indy 4 



silent service 2 / railroad tycoon / perfect genera] / red baron 

BATTLE OF TIME. _ ND 

battle isle / perfect general / megalomania / first aemoi 

DREAMLANDS 

transartica / ishar / storm master 

FOX COLLECTION VOL 3 

gods/ team suzuki/ crazy can 3/ carl lewia challenge 
EXCELLENT GAMES 



ND 349 369 



249 299 



.._ 289 289 329 
.._ 329 329 349 



1942 PACIFIC AIR WAR.... 369 

AL - QADIM vf. 369 

BATTLB ISLB 2 vf 359 

BLOODNBT vf 329 

CHAOS ENGINE 269 

D-DAY 6JUIN 1944 vf 369 

DBLTA V 349 

DIGGERS 299 

EMPIRE SOCCER. NC 

FIFA SOCCER NC 

HBIMDALL 2 vf. 299 

INNOCENT antil caught vf... 329 

KICK OFF 3 NC 

MANCHESTER united 2 289 

PACIFIC STRIKE 369 

PINBALL DREAMS 2 199 

RAVBNLOFTvf 369 

ROBINSON REQUIBM vf 289 

SEA WOLF SSN21 369 

SIM CITY 2000 vf 349 

STARTREK 2 vf _ 369 

SUPERSKI 3 289 

THE SBTTLERS vf 369 

TIB FIGHTER NC 

VROOM MULTIPLAYER 249 



coatactez-soBS poor diiponibilite 



populous 2/jamea pond 2/ shuttle /bill. rd americain 

AWARD WINNERS 2. 

sensible soccer /zoo! /elite /jimmy white snooker 



SOUND BsLASTKR 



version 2 deluxe 490F 

version PRO 2 deluxe 790F 

version 16 basic 990F 

version 16 ASP multiCD 1490F 
version AWE32 ASP 2290F 

CD ROM 
lecleur double vitesse + 7th guest 1890F 
pack PUISSANCE 16 lect double vitesse 
+ Sound blaster 16 basic + 7th guest + 
Tempra access + rebel assault -^ 2990F 



ND 289 329 
. ND 289 329 



joystick 



FLIGHT 
CONTROL 

630F 



a 




CD ROM int PANASONIC - 562 B , doable vitesse, 3O0K/s 

320 ms, MFC 2, CD photo, CD .udio ♦ lejeu the 7th guest" 



3D CONSTRUCION kit 2 459 

ACBS OVER EUROPE vf 289 

A320 AMERICAN airport 329 

ALONB IN THE DARK 2 vf... 369 
ANCIBN art of war in the skie269 

ARENA 349 

B.A.T 2 vf 289 

BATTLB CHESS 4000 189 

BATTLB ISLE 93 259 

BBNEATH A STEEL SKY vf 299 

THRUTMASTER BLUES BROTHERS 189 

1MA31tlK BODY BLOWS 189 

BRUTAL SPORTS FOOT 189 

CAESAR vf 289 

CAMPAIGN 2 vf. 289 

CANNON FODDER vf 289 

CIVILIZATION vf. 289 

COMANCHB ♦ mission 1 369 

COMMAND HQ 289 

CURSB OF ENCHANTIA vf...289 

CYBBR RACB vf 269 

D-DAY vf „ 349 

DAY of the TENTACLE vf... 339 

D1SCOVBRY vf 269 

DRACULA 269 

DRAGONSPHBRB 349 

DUNB 2 vf. 289 

DUNGEON HACK vf 349 

BLITB 2 vf 289 

F 14 FLEET DEFENDBR 299 

F 15 STRIKE EAGLE 3 299 

FALCON 3 vf + scenario 359 

FANTASY EMPIRB 289 

FIELDS OF GLORY vf. 289 

FLASHBACK 269 

FUGHT SIMULATOR 5 vf.... 349 
FLIGHT SIMULATOR ATP....435 

FREDDY PHARKAS vf. 269 

GABRIEL KNIGHT vf 289 

GENESIA vf. 249 

GLOBAL DOMINATION 349 



3"l/2 par 100 
DD/DF 

3F50 piece 
HD/DF 

4F50 piece 



extension 

512K 
ATARI ste 
AMIGA 500 

299F 



GOAL 269 

GOBLIINS 3 289 

GRAND PRIX Fl 289 

GRBAT NAVAL battles 2 329- 

GUNSHIP 2000 + sceasrio 329 

GUY ROUX msnager vf 299 

HEROES OFTHE357th 129 

HIGH COMMAND europe.... 369 

HIRED GUNS 269 

HISTORY LINB 1914-18 vf...369 

INCA 2 vf. 269 

IN EXTREMIS vf 269 

INDY 4 .venture vf 349 

INDY CAR RACING 289 

ISHAR 2 vf 289 

JURASSIK PARK. 249 

KASPAROV GAMBIT 299 

KING QUEST 6 vf 349 

KYRANDIA 2 vf 299 

LANDS OF LORB vf 299 

LBGACY vf 299 

LBISURE SUIT LARRY VI vf299 

LEMMINGS 2. 289 

LITIL DIVIL. 269 

LOST VIKINGS 220 

MAGIC CANDLE 2 289 

MANTIS 269 

MASTER OF ORION 289 

MICROPROSE GOLF 249 

MIGHT A MAGIC 5 vf 289 

NHL HOCKEY 289 

NORTH A SOUTH vf 349 

ONB STEP BEYOND 189 

PATRIOT 329 

PINBALL FANTASIES 269 

P1RATBS GOLDvf 289 

POLICB QUBST IV vf 299 

PRINCE OP PERSIA 2 289 

PRIVATBBR + apeeek 349 

QUEST FOR GLORY III vf... 269 

QUEST FOR GLORY IV 269 

RAILROAD TYCOON deluxe 269 

RALLY 299 

RETURN of the PHANTOM.. 249 

SEAL TEAM „ 289 

SHADOW CASTER 289 

SIMON THB SORCERER vf.. 349 

SPEBLCRAFT 269 

STARLORD vf 299 

STEEL EMPIRB 289 

STRON GHOLD vf. 269 

SUBWAR 2050 289 

SUPER CAULDRON 220 

SYNDICATB vf 289 

TERMINATOR 2029 rampage 289 

THB PATRICIAN vf 289 

T.F.X vf. 349 

TORNADO vf + mission 349 

U.F.O. vf 299 

ULTIMA VII vf 329 

ULTIMA VIII vf 349 

X-WING notice vf 349 



PROMO 

MORTAL KOMBAT 220 

OMSll'LUlOOT 220 

SAM & MAX vf. 289 

STRIKE COMMANDER 249 



NOM 

PRENOM... 
ADRESSE... 



^ 



J8$ 



CENTURY SOFT BP 454 
03004 MOULINS CEDEX 



TTTRES PRIX... 



CODE POSTALE. 

VTLLB. 

TELEPHONE. 

a ATARI 520 
O AMIGA 500 



Olmo OSTF 

□500+extension 



OSTE 
O500+/600 O1200 



TOTAL. 



□CD-32 



O NORMAL 20F 

O COLISSIMO 29F logiciels 

D PC AT 386/486 3"l/2 02mo 04mo OCD-ROM Oautres .,„.„,„ „ 48H ^rtrii 40F 

□ CHEQUES 

O CARTE BLEUE No 



G4 67 



Signature : 



O CONTRE-REMBOURSEMENT 

+ port Colissimo 75F 

Date d'expiration : TOTAL A PAYER 



TESTS EAPKESS... TESTS EXPRESS... TESTS 



VROOM MULTIPLAYER 

Graphiquement, pour I'adaptation sur PC de Vroom Multiplayer, on ne peut 
vraimentpas dire que cela soit foncierement plus beau que sur un Amiga ou 
un ST. Lejeu possede cependant toujours une tres bonne animation. Assez 
fun et tres marrant ajouer, surtout extremement arcade, Vroom Multiplayer 
est malheureusement tres loin de F1 Grand Prix qui est, dans le domaine des 
simulations de course automobile, la reference absolue et incontestee dans le 
genre. 
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OM FOOTBALL 




Apres une version Amiga tres sympa, Ocean nous propose aujourd'hui une 
version PC quasi-identique. Avec la puissance du PC, les animations sont un 
peu moins saccadees. Le son est comme a I'accoutumee le point faible du 
genre mais on retrouve les memes themes musicaux. Lejeu est toujours aussi 
sympa avec des tas d'options comme celle de pouvoirjouer avec deux points 
de vision differente. Un bon jeu de foot sur PC par rapport a une concurrence 
reduite. 



.!?S 



00-00 



KICK OFF 




Football 

Ocean 

PC 
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EXPRESS... TESTS EXPRESS... TESTS EXPRI 



FRONTIER ELITE 2 



ace Station Semites 



liny U:dJ 



imth Request 
riequest launth permission From traffic cm 

I - Shipyard 

[Snips refitted, repaired, bought and sold] 
[Also contact with local Polite] 

r Bulletin Board 

[fidpertisements For goods and serenes] 

torkmarket 
lirect trading on the local market] 



turn; 



U 







Which service do you require 



♦Uszaa 



Ryackan 



♦Renrte 



Caiayze 







^-^ 



Lave Bist. HDD light years 

Type K'nrange star 
Frontier outdoor world. Same Farminn and tourism. 



.^J 



L'un desjeux les plus mythiques debarque sur la CD32. Malheureusement, 
aucune amelioration n'a ere apportee. Dans un espace intersideral, vous 
jouez le role d'unjeune loup a qui on vient de donner un vaisseau. Vous avez 
acces a tous les plans possibles et inimaginables. Melant strategie, commer- 
ce et action, Elite 2estun tres grand jeu malgre une realisation un peu faible. 
Par rapport a Gunship 2000, /'animation est moins rapide et fluide. La 3D est 
aussi moins fouillee. Heureusement, la realisation passe au second plan dans 
ce genre dejeu, Tous les fans du premier Elite, apparu sur C64 ou Amstrad, 
vont retrouver avec plaisir une nouvelle aventure colossale. 




Strategie action 

Gametek 

CD32 



ULTRAMAN POWERED 





ULTRAMRN >UK 


1 1 

BflLTRN 


... ~ 






^^k *H 



Jusqu'a present on a ete assez gentil avec les softs 3DO parce qu'ils etaient 
generalement beaux a voir. Maintenant, on va etre un peu plus exigeant : 
I'etat de grace, c'est fini I A part des effets de zooms (du genre Art of Figh- 
ting), rien ne sauve /'adaptation d'Ultraman sur la 3DO. Les fans de cette serie 
(jamais sorti en France a ma connaissance), vont cependant etre aux anges 
avec des tas de photos et des tas de sequences tirees directement de la serie. 
La maniabilite est deplorable et les techniques de combat n'arrivent pas a la 
cheville d'un Street Fighter II. Bref, Ultraman est l'un des premiers flops de 
3DO (ce n 'est pas le seul du mois, cf. Tetsujin). 




Arcade 
Bandai 
3D0 
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TESTS EXPRESS... TE 





HAND OF FATE 


* 


m __^l^l^ll 


J£ 









La version disquette avait ete plebiscite par toute la presse. Cette version 
CD-Rom conserve toutes les qualites de sa consceur en y ajoutant des voix 
malheureusement en anglais. Le scenario n'a pas bouge d'un pouce ce qui 
faitpenser que pour /'instant les versions CD ne sontpas reellement interes- 
santes dans la mesure ou les versions disquettes sortent avant. Nous n'avons 
meme pas droit a des musiques CD ou a des scenes cinematiques. Bref, a re- 
server aux non-possesseurs de la version disquette. Hand of Fate reste tout de 
meme I'un desjeux d'aventure les plus sympa de ces derniers mois. 




Aventure 
Westwood 
CD-Rom PC 



TETSUJIN 

Et de deux : comment ont-ils fait pour convaincre plus de 40 000 acheteurs ja- 
ponais de la 3DO avec des softs pareils ? Vraiment etonnant I Tetsujin est un 
pseudo Doom a la realisation execrable. Meme un Amiga (quin'estpas repu- 
te pour ses capacites a generer de la texture mapping) fait mieux. De plus, le 
contexte sonore est a vous arracher les cheveux tellement c'est saoulant. 
Apres y avoir passe plusieurs heures, je n'ai vu que trois types d'ennemis et 
des decors invariablement identiques. A eviter ! 




Aventure arcade 

Synergy 

3D0 




HUMANS 1 & 2 

Pour les possesseurs de la CD32, Gametek sort une compilation qui regroupe 
tous les niveaux de Humans. Cejeu de reflexion inspire des Lemmings est 
vraiment plaisant. Vous devez gerer une tribu pour atteindre divers buts. Pour 
cela, seule I'union des capacites de chacun fera la difference. Veritable casse- 
tete, cejeu plaira aussi a tous les fans de reflexion. La realisation n'a guere 
change par rapport a la version floppy mis a part les musiques CD. Compte 
tenu du genre, elle est encore excellente. 




Reflexion 
Gametek 
CD32 
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TS EXPRESS... TESTS EXPRES 




BRUTAL SPORTS 
FOOTBALL 

Cest assez bizarre car la version A 1200 de cejeu de sport est beaucoup mieux 
surA 1200 : plus d'ecrans etplus d'options que la version CD32. Lejeu, quelle 
que soit la version, beneficie desormais de 256 couleurs et d'un scrolling 
moins saccade. La majorite des ecrans ont ete redessines pour notre plus 
grand plaisir. Le principe dujeu est toujours aussi bestial : il faut tout simple- 
ment marquer des buts, tous les moyens etantpermis. Un match estgagne si 
vous marquezplus de buts que I'adversaire ou tout simplement si vous deca- 
pitez six des septjoueurs adversaires. En effet, des tas d'objets et d'icones 
peuvent etre utilises : bombes, baches, sabres etj'en passe. La version CD32 
possede une bande sonore CD a tomber par terre. Pour les possesseurs 
d'A 1200, Brutal Sports est un bon soft car la machine ne possede pas ce genre 
de soft. Pour les possesseurs de CD32, Brutal est super jouable en attendant la 
sortie du mythique Speedball2. 




CD 32 




CD 32 
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A 1200 



Action 

Millennium 

CD32 



Action 



HflB/fl 



A1200 
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TESTS MODE D'EMPLOI 



Vous n'avez jamais rien compris aux anciens paves de 
notes des tests ? Nous non plus ! Alors nous vous avons 
tout modifie : suivez le guide... 

<.<-,'■ % I Le Gen d'Or : il recompense lesjeux qui ont une note de 
^ 90%ouplus. 



Le top du mois : il signale unjeu par mois, elu comme le 
meilleur programme par toute la redaction (et ce n'est 
pas une petite affaire !). 



Le flop du mois : il signale lejeu le plus nul et le plus scan- 
daleux du mois. 





Le haut de page sert a annoncer la rubrique : test, dossier, news, previews, 
megatest... Dans les tests, nous indiquons la machine sur laquelle est teste 
le jeu, puis I'editeur du programme et surtout la date de disponibilite en ma- 
gasin. Des informations utiles peuvent encore y apparaitre selon les besoins. 



Le pave de notes 




^ I Note globale du jeu sur 100 
I indique I'interet du programme. 



elle 



m Excellent scenario, 
i Gestion cartes sonores. 



■ Peu de sauvegardes. 

■ Graphismes. 

■ Interface moyenne. 

i Lejeu plante surHD compresse. 




Technique : 486 DX 33 conseille 
(386 DX 33 minimum). Une souris, 
4 Mo de Ram et 24 Mo sur le disque 



car 



dur sont necessaires. Toutes les 
rtes sonores sont acceptees. 



Graphisme : une note sur 20 pour appreder la 
qualite des graphismes, mais aussi leur style, 
leur originalite. . . 

Son : une note sur 20 d'appreciation de la 
qualite des bruitages et des musiques, mais 
aussi et surtout leur integration aujeu, I'ori- 
ginaliti des compositions, en particulier pour 
lesjeux CD-Rom... 

Animation : une note sur 20 sur la qualite des 
scrolling, de /'animation des personnages et 
de la qualite de la digitalisation pour les vi- 
deos... 

Durte de vie : une note sur 20 pour rendre 
compte de la longevite moyenne d'un jeu, 
mais aussi de la possibilite d'y rejouer sans 
aucun deplaisir. . . 



Les plus : les elements qui mettent en valeur 
le programme. 

Les moins : les Elements qui meritent que I'on 
prtviennent le lecteur quant a leur qualite' 
douteuse. 



Le type dujeu 

Une indication du prix moyen chez un reven- 

deur. 

Support pour diffirencier lesjeux sur dis- 

quettes, cartouches ou CD-Rom. 

Technique : determine la configuration nor- 

male pour utiliser le produit. On essaye aussi 

de vous donner quelques precisions supple- 

mentaires. 
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Disponible 






Grandeur 
nature 

Vous voulez du 

realisme ? En voila 

avec la possibility de 

voir votre appareil 

virtuellement sous 

tous les angles 

possibles et 

imaginables. 
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lis arrivent ! 




Virgin Games prepare le debarquement de quelque 
1 5 000 exemplaires de son nouveau logiciel de jeu. 
Norn de code de I'operation : « Overlord ». 
Une manoeuvre de grande envergure preparee 
dans le plus grand secret et qui est prevue debut juin 
94. Un journaliste de Generation 4 mene I'enquete... 



Sans vraiment innover, ni sur le 
fond ni sur la forme, Overlord 
reussit tout de meme a se de- 
marquer de la concurrence 
grace a une realisation de qualite et a 
quelques petits details qui sont les bien- 
venus. II faut dire que I'equipe de Rowan 
Software (Reach for the Skies) nous avait 
deja agreablement surpris avec ses prece- 
dentes productions mais, la, c'est carre- 
ment I'apocalypse. 

Enjeu strategique 

La campagne demarre le 1 er avril 1 944. 
Vous etes affecte sur la base de Tangme- 
re au sud de I'Angleterre. Fraichement sor- 
ti d'une ecole de pilotage, vous integrez 
I'escadron de I'AEAF (Allied Expedition- 
nary Air Force), un conglomerat militaire 
qui regroupe plusieure nations alliees. Cet- 



te base, dont I'enjeu strategique n'est plus 
a prouver, dispose de trois types d'appa- 
reils aujourd'hui mythiques : des Mus- 
tangs, des Spitfires et des Typhoons. Cha- 
cun de ces avions beneficient bien evi- 
demment de qualites et d'un maniement 
qui lui sont particuliers. 

Une histoire de suprematie 

Toute la campagne consiste a preparer le 
terrain du debarquement de Normandie 
pour que le jour le plus long soit aussi le 
moins sanglant pour les forces alliees. Cet- 
te lutte contre I'Axe a laquelle vous allez 
fierement participer permettra ainsi aux 
forces alliees d'obtenir la suprematie ae- 
rienne lors de cette historique joumee du 
6 juin 44. Vous pourrez bien sur participer 
a I'ultime mission de I'operation Overlord 
sur les cotes franchises, mais le but du jeu 




A Vous venez enfin d'abattre I'avion apres lequel vous etiez 
depuis dix bonnes minutes. 
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A Ce malheureux convoi 
militaire a Hem and merit e 
un deuxieme passage, histoire 
de le rayer de la carte ! 

Vue verrouillee 

C'est la nouveaute du logi- 
ciel. Jusqu'alors, il etait im- 
possible de suivre un appa- 
reil ou un objet au sol sans 
faire tourner votre propre 
appareil pour garder ce 
point dans la ligne de mire. 
Changer de vue en passant 
de la vue cockpit a cede de 
droite puis celle de derriere 
pour suivre un ennemi etait 
des plus penibles ! La vue 
verrouillee proposee ici per- 
met de suivre du regard un 
objet du decor comme un 
train, un missile ou une 
bombe sans jamais le 
perdre. Vous pouvez alors 
manceuvrez votre appareil 
en restant concentre sur cet- 
te cible ! ■ 



reste avant tout la domination des airs et 
les bombardements a effectuer avant la 
date fatidique. Vous voici done en route 
pour quatre-vingt-dix jours de folles esca- 
pades aeriennes. 

J'ai perdu deux ailes ! 

Comme a I'epoque, il faut jouer avec la 
meteo : elle peut malheureusement vous 
douerau sol pendant plusieurs jours. Des 
que le soleil pointe, vous pouvez vous 
rendre en salle de briefing pour connaitre 
vos objectifs. II peut aussi arriver que cela 
soit a vous de decider de vos cibles. Vous 
devez alors determiner une cible principa- 
le et une autre secondaire. Votre com- 
mandant vous detaille au cours d'un brie- 

90 jours de 

Mies escapades 

aeriennes ! 

fing les ennemis potentiels et les diverses 
structures a detruire. Vols en formation et 
les escortes constituent surement les mis- 
sions les plus delicates a accomplir. Les 
duels aeriens sont alors confus et dange- 
reux. Durant la derniere mission de ce 
genre, mon malheureux Spitfire est entre 
en collision avec un B17 : j'ai perdu les 
deux ailes et j'ai fait un magnifique plon- 
geon en vrille vers le sol, 1 000 metres 
plus bas ! 

Tout est permis ! 

Si le nombre de missions d' Overlord n'est 
pas plus impressionnant que pour ses 
concurrents directs, I'equilibre entre leur 
diversite et leur richesse reste fort louable. 
En outre, d'une partie sur I'autre, leur 
ordre et leur finalite varient complete- 
ment ! Le plus interessant vient en fait de 




A Au rapport, mon capitaine ! 




A La tour de controle 
vous permet de voir un peu 
ce qui se passe aux alentours. 

la grande liberie qui est laissee au joueur. 

II peut de lui meme s'offrir quelques 

« bandits » de plus ou detruire des cibles 

a sa portee sans que ses superieurs ne s'en 

offusquent. 

Vous pouvez meme decider de decoller 

sans aucune autorisation, histoire de par- 



A Votre chambre ne vous apporte 
que peu de reconfort. Vous pourrez 
y lire I'agenda de vos exploits. 

faire votre nombre d'avions ennemis abat- 
tus ! Quoi qu'il en soit, vos missions sont 
simples : attaques contre des escadrilles 
et bombardement divers (trains, gares, 
blindes, batteries de DCA, ponts, batteries 
cotieres, sites de V1 , radars, etc.). Apres 
chaque sortie, vous visualisez E'etat des di- 
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A Voire Mustang peut-etre equipe de roquettes ! 



PMiSED: PRESS P T* CvHTIlUE II 




A Une attaque en pique sur les navires allemands est une manoeuvre 
dangereuse ma is bougrement efficace ! 



verses structures adverses pour voir ainsi 
si votre travail de sape commence a por- 
ter ses fruits. 

Les eternelles medailles ou les sempiter- 
nels savons du pacha vous attendent. Une 



petite innovation fort sympathique ce- 
pendant : les mechants peuvent attaquer 
Tangmere et bombarder avec allegresse 
votre QG ! Vous disposez alors de deux 
choix : soit vous planquer dans les abris, 



soit tenter de decoller sous un deluge de 
bombes ennemies et leur faire voir de quel 
bois on se chauffe outre-Manche ! 

C'est beau comme 
la-bas dit ! 

S'agissant sans aucun doute du point fort 
du jeu, nous n'allons pas passer a cote de 
la realisation graphique. Elle est splendi- 
de ! Si les ecrans statiques sont tout ce 
qu'il y a de plus classique, les phases de si- 
mulations sont elles presque d'anthologie. 
Mime en mode VGA, la finesse des bati- 
ments, des vehicules et surtout des avions 
est a tomber par terre. Pour un peu, on 
pourrait presque voir la couleur des yeux 
du pilote allemand que vous venez tout 
juste de croiser en plein ciel ! 
La 3D classique est agrementee de tex- 
tures et d'effets de s/iacfrhgreussis. Ainsi, 
les champs et les plages de Normandie 
sont des images mappees. Idem pour la 
mer, avec des effets de vagues visibles sur 
les machines puissantes. A noter aussi la 
presence d'un programme d'autodetec- 

Les Allemands 

atfaquent voire 

base 

tion de la puissance de votre machine. II 
diminue de lui meme la fenetre de jeu 
pour augmenter la vitesse d'animation ! 
Pour encore gagner en fluidite, vous pou- 
vez a tout moment acceder a un menu de 
configuration pour diminuer certains de- 
tails. Ce menu permet aussi de faire varier 
I'intelligence des ennemis ou la difficulte 
de la simulation. 

Pour en revenir aux modes graphiques, 
I'innovation vient done du mode SVGA, 
appreciable sur les 486. II existe meme un 
mode mixte avec des ecrans SVGA pour 
les images fixes et un mode VGA 
(320 x 200) pour la simulation meme. Le 
resultat qui saute au yeux est immediat : 
qa bouge tres bien et c'est un veritable 



Tableau 
de bord 

Voici votre cockpit : sobre, 
mais realiste, avec la vue ve- 
rouillee tres pratique en 
combat. ■ 





A Vue de tres haut, I'approche 
du continent est vraiment realiste ! 




A Vous avez abattu un ennemi 
qui descend en flammes 
avant de s'ecraserau sol. 



Spitfire en tenue de debarquement 

Comme le Marlet, il porte les bandes d'identification blanches et noires que tous les appareils allies porterent a partir du debarquement 
du 6 juin pour eviter les meprises de la part des troupes au sol. Les bandes etaient peintes sur et sous les ailes et sur le fuselage. ■ 
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P51, le mustang du ciel 

Un P51 Mustang, lors du « Warbirds Show » du Bourget, qui re- 
groupait 80 avions anciens et une reconstitution du campement 
des allies. (Merci a Auriane de Saint-Albin et a Flying Legend.) ■ 




A Le mess, un en droit de perdition ou on peut se reconforter au whisky. . . 



C'est terrible t J'ai (ait une 

overdose de flashback 
historique sur le jour J t La 
querre toujour s la querre, j'ai 
enOie de qerber moi. 



plaisir de piloter n'importe 
quel appareil. Que cela soit 
en vues exterieures ou 
du cockpit, I'impression 
de vitesse est excel le- 
ment rendue ! 
Comme dans toute simula- 
tion qui se respecte, vous pouvez 
enregistrer votre mission et regarder le re- 
sultat grace a un systeme de magneto- 
scope performant. fctant donne la qualite 
graphique du programme, cette option est 
un veritable plus pour ce jeu. Toujours 
dans le domaine du virtuel, vous avez a 



votre disposition durant le vol toute une 
panoplie de vues exterieures. Vue de I'ap- 
pareil ennemi ou allie le plus proche, vue 

Ameliorez 

votre tableau 

de chasse 

de la cible terrestre la plus proche, vue de 
la cible majeure, vue satellite, vue sur les 
cotes et derriere, vue poursuite exterieu- 
re... Vous pouvez, a I'aide de touches, 




A Vous devrez suivre le briefing 
avec attention. 







4'A 



A La base de donnees contient de 
nombreuses images d'epoque. Ici le 
Big Boss du debarquement . 
Haaaaaaaaaaaaard'a vous !!!!!! 



Ueu 

RLLI 

TVPH 

ELEr. 

RlJfilL, 

BE UPDftTEU-DURWG THE CftHPfllGN-ftND SO I -IS WORTH 

RE-EKrtMINING. 



TO TfiNGHERE STRTI 
>EDITI0NfiRY fllR FOJ 

Mustangs. THr 

^OOSE TO UIEU 



on 

. WE HfiUE 5 

IIEFING IS SPLIT 

7. ALL OR NONE. 



IF THE 
RONS OF SPITFIRES, 
i INTO ft NUMBER OF 

fa riftTERiftL is 



if Mil I 







A La salle de briefings avec des photos d'archives et des explications precises, sans parler des plans 
qui indiquent votre plan de vol. 



A Le bureau du pacha que vous 
verrez tres souvent durant les 
premieres parties. Si vous mourrez, 
vous etes immediatement 
remplace par un nouveau pilote 
et la campagne continue ! 
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Overlord 



P47 : en avoir ou pas ! 

Le P47 Thunderbolt avec bandes de debarquement et cassero- 
le peinte en damier. Sa grande solidite en a fait un appareil ap- 
precie de nombreux pilotes allies. Traduction de la devise : « Pas 
de couilles, pas de gloire ! » ■ 




passer d'un objet a un autre, faire varier 
les angles de vues... Bref, tres complet 
dans ce domaine, Overlord demande ce- 
pendant une sacree pratique pour exploi- 
ter efficacement toutes ces possibilit.es. 

Accelerer le temps 
peut etre utile 

Comme moi, vous risquez de n'en utiliser 
seulement que quelques unes ! Une autre 
innovation reside dans la possibilite de 

Des missions 
de plus en plus 

delicates 

poursuivre la campagne meme si vous 
etes abattu. En fait, vous commencez le 
jeu en tant que Bill Scott. Si vous mourrez, 
vous dirigez alors un nouveau pilote, Jack 
Goodwin et enfin Sandy Wallace si vous 
vous faites encore abattre. Ensuite, le jeu 
s'arretera la et vous n'aurez plus qu'a re- 
commencer une nouvelle campagne ou a 
reprendre une sauvegarde. L'option pour 
accelerer le temps est aussi belle et bien 
presente : il est vrai que le vol jusqu'a une 
cible peut s'averer assez long. Les concep- 




A Pour approchez I'ennemi sans 
vous faire tirer comme un lapin, 
le rase-mottes n'estpas toujours 
la meilleure solution. 




A Une sortie reussie vous gagne 
I'admiration de vos superieurs. 



Les mechants 

Voici quelques uns de vos adversaires. Attention a ne pas les 
confondre avec vos copains ! ■ 




IUHEN IT WHS INTRODUCED A COUPLE OF VE 
QUICKLY GfllHED SUPERIORITY OUER THE SPI 
UERV FAST, THE D ClOOEL HAS A flAX SPE 
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A Void vos trois appareils : Corsair, Mustang, Typhoon. 



teurs ont etudie des milliers de photos 
d'archives et vous en retrouverez un bon 

On peut decoller 
sans autorisation 

paquet dans le jeu. lis ont meme incorpo- 
re au jeu certaines stations radars au- 
thentiques ! Ce souci du detail historique, 



que les auteurs justifient par un objectif 
qualitatif, comblera les plus achames 
d'entre vous ! Nous ne pouvons en effet 
que nous rejouir de cette demarche. La 
credibility de la simulation y gagne 
beaucoup. Tout comme moi, vous aurez 
aussi surement quelques pincements au 
cceur lorsque vous aurez pour mission 
de bombarder Calais ou Caen ! ■ 

Frederic Bailly 



L'avis 
de Fred 



EiiHDIT AT II 4'CLOCK, AHCEL5 5, IN UISIELE RANEE 





A Grace a la vue verouillee, vous ne lacherez plus votre cible. 



Certains critiqueront le 
programme : on ne peut jotter 
qu'avec les alliees, iln'ya 
pas de relief, le ciel est vide, 
les ennemis ne sont pas tres 
forts... Pourtant, I e plus 
important dans ce genre 
de soft est cependant 
le plaisir que ressent 
lejoueuratravers 
lajouabilite. De ce cote, 
croyez-moi : Overlord vous 
comblera IBien fait, com p let, 
realiste etprenant, Overlord 
est un superbe hommage 
aux courageux soldats qui, 
ilya cinquante ans de cela, 
sacrifierent leur vies pour 
notre liberte. 




m Details graphiques, surtout en SVGA. 
■ La vue verouillee sur les ennemis. 

■ La jouabilite excellente. 

■ Le respect historique. 

i Absence de communications avec son escadron. 

■ Jeu au clavier difficile. 



IIMIMIIMJHiffi 



Technique : si le jeu est annonce 
pour un 386 DX, un 486 semble 
indispensable pour jouer en SVGA. 
II faut 4 Mo de Ram, un bon joystick 
etune carte son. 
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► Microprose 



Disponibl 




Apres F14 Fleet Defender, Microprose fait un bond d'un demi-siecle dans 
le passe : en 1942, comme I'indique le titre du jeu. Tout $a pour vous dire 
que 1942 se deroule bien en 1942 ! Et, pour une fois, meme les 
Americains vont en baver : vous pouvez meme choisir votre camp... 
Coca ou sake ? 



Je ne sais pas pourquoi, mais les 
editeurs americains semblent af- 
fectionner particuiierement la 
Guerre du Pacifique. Peut-etre 
prennent-ils ainsi un plaisir retrograde a 
vaincre avec un joystick un pays qui au- 
jourd'hui les brime commercialement ? 
Peut-etre encore preferent-ils cette guer- 
re parce qu'ils I'ont gagne, celle-ci . . . Bon, 
on ne va pas disserter quatre pages sur les 
raisons de la proliferation des simulateurs 
de vol ayant rapport a cette periode. Mais 
on peut quand meme noter que c'est le 
deuxieme en deux mois, apres Pacific Stri- 
ke teste dans le precedent numero. 

Corsair 

Le fameux Corsair : 
I'appareil des tetes brulees. 




Le programme se distingue tout de meme 
de ce chauvinisme revanchard par une op- 
tion qui, a elle seule, decuple I'interet du 
jeu : le choix de votre camp. Vous pouvez 
en effet piloter un Wildcat ou un Zero, 
choisir le pilote John Smith ou Maganashi 
Hiroi'to. Bref, vous avez le choix entre le 
coca et le sake. Les concepteurs ont meme 
use d'un humour discret pour stigmatiser 
les deux cultures. Le tableau de statuts des 
pilotes americains est agremente de pho- 
tos de jeunes filles legerement vetues, 
alors que son a/ferec/onippon est d'un as- 
cetisme intransigeant. Si votre avion est 

N'oubliez pas de 
rentrer le train 
d'atterrissage 

abattu, I'ecran de fin japonais presente un 
message a la gloire du sacrifice ultime : 
« Vous etes chanceux de donner votre vie 
au service de votre Empereur. Conforme- 
ment au bushido, notre code guerrier des 
anciens samurais, tomber au combat, 
c'est mourir au moment de perfection. » 
On n'est pas vraiment habitue a ce type de 




A Dommage que la terre ferme so it si peu detaillee. 
game over ! 



Des options en pagaille 

Passons maintenant aux differentes op- 
tions du menu principal. II faut d'abord se- 
lectionner I'instrument de pilotage. Le 
joystick se revele nettement plus efficace 
que la souris ou le clavier. Vous pouvez 



ensuite cliquer sur le mode <training> et 
commencez a vous entrainer au pilotage 
des trois types d'appareils disponibles quel 
que soit le camp : le chasseur, le bombar- 
dier et, le moins connu des trois, le tor- 
pilleur. Ensuite vous accedez au choix des 
conditions dimatiques : ciel degage, nua- 
geux, tres nuageux et orageux : une facon 
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CIFIC AIR WAR 



F6-F Hellcat, 
I'avion des as 

La decoration de ce Hellcat 
I'avion personnel d'Alexan- 
der Vraciu qui abattit six ap- 
pareils japonais au cours de 




la meme mission, lors de la 
bataille des Philippines le 18 
juin 44. Le lendemain, il rem- 
portera sa dix-neuvieme vic- 
toire et deviendra I'as des as 
de I'aviation embarquee 
(Navy). II survivra a la guer- 
re et deviendra pilote d'es- 
sais. A cote des drapeaux ja- 




ponais qui represented ses 
victoires, se trouvent une 
tete de taureau, son insigne 
personnel et un Felix le chat 
qui est I'embleme de son es- 
cadrille sur le Lexington. ■ 




r«s<lM4 t.n mtndlg drcti r other Ition 
btihj capturtd tn th* tntniq. Don't 
ttrrtft your Mtt, ntxt Timt u*u mom not 
in to I 'J •= k vi . 




A Cette fois-ci, vous avez ete repeche. Survivre a un crash est un evenement. 
Si, en plus, vous n 'etes pas capture, ca tient de /'intervention celeste ! 



de vous habituer aux incertitudes meteo- 
rologiques. 

Choses serieuses 

Apres avoir abattu quelques appareils, 
bombarde deux ou trois navires et rase 
une base ennemie, vous pouvez passer 
aux choses plus serieuses. Un rapide re- 
tour au menu principal et un die febrile sur 
I'icone <pilote> vous confronte a votre 



premiere decision d'importance : ricain ou 
nippon ? Le drapeau selectionne, vous 
passez au choix du pilote et en meme 
temps de I'appareil. Le chef des armees 
vous accueille alors pour vous decrire 
votre role dans cette Guerre du Pacifique. 
Si vous pilotez un A6M Zero, vous serez 
sous les ordres du commandant du porte- 
avions Shoho. Votre objectif sera la reus- 
site de I'operation Mo. Elle consiste a en- 





A Les decollages ne se font pas toujours d'un porte-avions, la preuve... 



vahir le fort Muresby. Vous penetrez peu 
apres dans I'ambiance solennelle de la sal- 
le de briefing. Carte a I'appui, votre pre- 
miere mission vous est decrite en details. 
Apres avoir convenablement arme votre 
chasseur, vous entrez enfin dans le cock- 
pit de I'appareil. Un dernier ecran d'op- 
tions apparait pour regler le niveau de dif- 
ficulte et de realisme. Ces parametres per- 

II y a aussi 

de la prom off on 

dans I' air 

mettent aux debutants de proceder par 
etapes meme au cours de missions reelles. 
lis rendent le jeu accessible aux neophytes 
du dogfight. Un coefficient de difficulty est 
indique au joueur. Celui-ci influe sur les 
points obtenus en fin de mission. C'etait 
le dernier ecran d'options : ensuite, vous 
vous retrouvez enfin aux commandes de 
votre appareil. 



Kezako 



u 



Depute que Srephane passe ses 
nuits sur 1942, une subite 
transformation s'esr operee en 
lui II est arrive un matin avec le 
front ceint d'un bandeau rouge 
et /'ceil fou. Rap/dement, i/s 'est 
mis a donner des directives 
ahurissantes.-yanndevaitsortir 
nonpasunhorsserieCDma/s 
deux ' Didier devait ecrire la 
soluce complete d'Ultlma VIII 
avant 12 hi Olivier devait 
traduireintegralement Doctor 
Hauzerdu japonais aufrancais 

en trente minutes .'C'estGody, 
lechefmaquertiste.pourtant 
pas tres reveille, qui trouvalefm 
motdel'atfaire-.Stephaneetait 

devenu un kamikaze I 



Generation 4 • juin 1994 



TES 



1 942 # The Pacific Air War 



Petit 
comparatif 

Voici les deux chefs des ar- 
mees ennemies et les salles 
de briefing correspon- 
dantes. Si vous etes Japo- 
nais, peut-etre parviendrez- 
vous a faire de la Guerre du 
Pacifique un Vietnam avant 
I'heure pour les Ameri- 
cains ? Une attrayante pers- 
pective n'est-ce pas ? ■ 






Cockpit geant 

Le tableau de bord remplit I'ecran de jeu. 
On ne distingue le del que sur trois centi- 
metres ! Heureusement, la touche <l> 
vous permet de ramener votre vision ex- 
terieure a un niveau plus acceptable. Les 
cockpits sont done tres complets et vous 
donnent tous les details necessaires, ou 
non, au bon fonctionnement de votre ap- 
pareil. Selon les missions, vous devez de- 
coller d'une base au sol, d'un porte-avions 

Des retours en 

arriere souvent 

tres utiles 

ou pas du tout. Si vous decollez, la mise en 
route des moteurs entraine une accelera- 
tion progressive de I'helice realiste. Les 
freins relaches, le chasseur accelere. Au 
bout du pont, vous ramenez brutalement 
le manche du joystick vers vous pour un 
glorieux envoi, presage de mille exploits 
legendaires ! Dix secondes plus tard, I'ap- 



Un Corsair dans sa version Commonwealth (Australie, Nouvel- 
le-Zelande.. .). Le rouge de la cocarde a ete enleve pour eviter la 
confusion avec les appareils japonais. Pour la meme raison, 
deux bandes blanches prolongent la cocarde pour en changer 
la forme. ■ 





A La moindre erreur, meme au decollage, peut vous couter la vie et celle de vos coequipiers. 
Un peu de concentration, que diable ! 



pareil plonge dans I'ocean sans pouvoir 
redresser. . . II m'a bien fallu cinq envois et 
autant de baignades pour trouver la 
touche qui permet de rentrer le train d'at- 
terrissage ! 

Sens de I'orientation 

La premiere mission consiste a proteger la 
flotte des attaques pernicieuses de I'en- 
nemi. Le temps d'apercevoir les premiers 
bombardiers americains, on peut tester les 
differentes vues. Elles sont nombreuses et 
classiques. La plus etonnante est une vue 
du cockpit en texture mapping (comme 
dans Strike Commander). Elles permet un 
deplacement « virtuel » avec la souris. 
Comme si vous etiez reellement assis dans 
I'appareil. Une autre option permet de loc- 
ker un ennemi dans cette vue. L'interet, 




A En mode <campagne>, vous 
pouvez dinger vos forces comme 
vous le souhaitez. Un seul objectif: 
plaire a I'Empereurou a I'Oncle Sam ! 



A Ce zoom arriere est de toute 
beaute. II vous permet d'observer le 
sillage de votre porte-avions. 
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A Void I'ecran qui vous permet 
d'equiper votre appareil. Les charges 
support ees et le type d'armes 
propose varient qu'il s'agisse d'un 
chasseur ou un bombardier. 

c'est que vous ne courrez plus le risque de 
perdre le sens de I'orientation, ou du 
temps, en cherchant I'ennemi avec quatre 
touches defonction. Un detail amusant, 
les vues sont meme accessibles en mode 
<pause> ! Quelques points bleus loin- 



tains apparaissent soudainement a I'ho- 
rizon. Pour accelerer le moment de la 
confrontation, on peut compresser le 
temps de deux a seize fois. Premier 
constat, les bombardiers sont des B1 7. 
Un mitraillage hysterique s'engage. Les 
mitrailleuses visibles sur le tableau de 
bord de mon A6M sont agitees de sou- 
bresauts. Touche ! Le magnifique pa- 
nache de fumee noire qui suit I'explosion 
de mon adversaire ne trompe pas. II 
s'ecrase en plein ocean et provoque une 
magnifique gerbe d'eau. 

line realisation plaisante 

Les graphismes sont sympa. Le ciel nua- 
geux est imposant et la mer bien rendue. 
On peut reprocher a la terre ferme de 
manquer de details : pas de plages ni de 
legers reliefs ombres. 1 942 integre tout de 
meme des effets de Gouraud sur les diffe- 



rents appareils. Les textures des avions 
sont impeccables. Les navires sont aussi 
realistes mais en 3D dassique. La touche 
<F9> permet de regler le niveau de detail 
a la puissance de votre ordinateur. 
A la fin de chaque mission, une option de 
sauvegardes vous permet de revoir ulte- 
rieurement vos prouesses aeriennes. Et de 

Pilotex un 
Wildcat ou un 
Zero, au choix 

les monter comme dans un film en jouant 
avec les vues. Bien sur, ce n'est pas Stunt 
Island, mais on se fait plaisir en essayant 
d'obtenir un montage qui met en valeur 
nos indeniables qualit.es de pilote. Un sco- 
re vous est meme attribue en fin de mis- 




A Larguer une bombe et atteindre son objectifest un plaisir rare. Meme si, en I'occurrence, je I'ai largue 
sous moi au decollage. ..Le plaisir est le meme mais il n 'a plus rien de glorieux. 



Pacific Strike contre 1942 



Sur une periode historique 
identique, les deux pro- 
grammes ne sont pas verita- 
blement en concurrence. 1942 
off re une approche plus strate- 
gique que Pacific Strike. Vous 
pouvez ainsi gerer la carriere 
d'un ou meme de plusieurs pi- 
lotes, prendre le controle d'une 
campagne en tant que com- 
mandant, editer vos propres 
missions, realiser des films sur 
vos performances aeriennes... 
Pacific Strike est plus lineaire 



et nous confronte a une suc- 
cession de missions a travers 
un seul pilote. Graphiquement 
ce dernier se distingue avec un 
plus grand nombre de details, 
des textures au sol plus variees 
et des reliefs plus prononces. 
Les scenes cinematiques et les 
voix digitalisees de Pacific Stri- 
ke font defaut a 1942. Le formi- 
dable systeme de communica- 
tion de Pacific Strike est aussi 
absent de 1942. Par contre, les 
appareils sont en nombre a 



peu pres egal. La configuration 
necessitee par Pacific Strike est 
plus imposante. 1942 tourne 
parfaitement bien sur un 
386 DX. En conclusion. Pacific 
Strike possede de nombreux 
atouts, mais reste destine aux 
machines surpuissantes. Les 
nombreuses options de 1942, 
comme sa jouabilite sur ma- 
chine moyenne (386), peuvent 
vous faire craquer. Sans ou- 
blier qu'on peut egalement 
choisir son camp ! ■ 



Salon de 

I'avion, mode 

« fourties » 

Selon que vous pilotez un 
chasseur, un torpilleur ou un 
bombardier, les missions 
sont differentes. Vous aurez 
ainsi le plaisir de larguer des 
bombes de 1 370 kg avec 
votre D3A VAL, ou de tor- 
piller joyeusement avec un 
B5N KATE. ■ 
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1 942, The Pacific Air War 



sion. II prend en compte le nombre d'ap- 
pareils abattus, selon leur importance ; 
les objectifs de la mission, ainsi que le 
coefficient de difficulte. 

1 942 supprime 

les previsions 

meteos 

A part le mode <pilote>, il existe aussi 
le mode <campagne>. Vous endossez 
alors I'uniforme de commandant et vous 
devez remplir les objectifs d'une cam- 
pagne. Pour conclure, I'interface est ef- 
ficace, la touche <shift>, combinee a la 
plupart des ordres en vol, permet un 
gain de temps considerable. Dans la 
jungle des options, le bouton droit de la 
souris vous autorise aussi un petit retour 
arriere tres utile. Finalement tout cela est 
bien agreable. . . ■ 

Thierry Falcoz 




Commemoration 

Les ceremonies religieuses 
sont differentes si vous etes 
Americain ou Japonais. 
Mais le resultat est le 
meme : vous etes mort ! ■ 



A Magnifique envoi! Mefiez-vous, le decollage est une operation delicate 
avec les gros appareils. 



Un cockpit virtuel ! 

La vue dite du cockpit virtuel est reellement pratique. Que 
dire de plus ? On se deplace a I'interieur avec la souris ou 
le joystick, au choix. D'une fluidite exemplaire, cette vue 
en 3D mapping est la plus impressionnante du jeu. ■ 




J^^ti 








A Nooooon ! Ce panache de fumee 
est le premier signe d'un crash 
imminent. Les impacts de balles sont 
aussi visibles a I'ecran. 



L'avis 
de Thierry 





Avec des graphismes tres 
propres, des options 
interessantes et une totale 
liberie dans le choix des 
missions, 1942 est 
agreable. La concurrence 
est rude : Pacific Strike, 
pour ne citer que lui, est 
nettement plus attractif. 
De plus, lejeu sou f he d'un 
certain manque 
d'originalite. Toutefois, la 
possibilite dejouerles 
kamikazes motive de tres 
nombreuses heures dejeu. 
Le style japonais me 
convient parfaitement : 
Banzaiiiii ! 




Technique : 386 DX33 minimum 
avec un joystick, environ 1 5 Mo sur 
le HD. 570 Ko de memoire 
conventionnelle et 1 ,5 Mo d'EMS 



I 
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Silmarils cede a I'engouement general pour 3D Studio. II nous off re 
un jeu qui possede une qualite rare : I'originalite. Robinson's Requiem 
est la premiere simulation de survie ! A essayer d'urgence ! 





R 



■o!.- "■■■:' 



Kezako 



e 



A /a question : « Quelle est 
/'on'gme du norn de Silmarils ? » 
Void /'explication deYann:«Les 

trois premieres lettres sont 
/denfiquesauxdernieres.Seule 

la sy/labe « mar •> est done 
importante. Ces initiates 
signifient :« Morf au Renouard. » 
Contrairement a ce que vous 
penseztous./e nesuisnifou.ni 

parano. On cherche a 
m'eliminer.'Ledynamitagede 
ma 2CV en est la preuvel Tout le 
mondemehaitparcequejesu/s 
Breton ! Je suis le legitime 
descendant des fiers guerners 
bretonslDestypesenb/ancme 
suiventd'ailieurspartout.../ls 
sontla.'Arretez-les.'Non.pasde 

piqurelJehaislespiq- 



obinson's Requiem marque 
un tournant technique pour 
Silmarils. C'est en effet le 
premier logiciel de I'editeur a 
utiliser des images de synthese. Entiere- 
ment conqu sous 3D Studio, le jeu est en 
3D mappee calculee en temps reel. Ishar 
fut I'un des premiers descendants illegi- 
times de Dungeon Master a proposer de 
superbes decors exterieurs. Robinson suit 
les traces de son ancetre avec les jeux du 
type Ultima Underworld. 

Proche d'un Comanche terrestre, la tech- 
nique employee est plus performante (voir 
encadre technique). Par contre, I'anima- 
tion n'est pas aussi rapide qu'on aurait pu 

Manger pour 

vivre ef non le 

contraire 

I'esperer sur un 486 DX. Une telle lenteur 
ne peut etre imputee a la fenetre d'ecran 
qui est plutot reduite. De plus, des ralen- 
tissements surviennent de temps en 
temps. Le jeu fonctionne malgre tout sur 
un 386 DX, en optimisant un peu les de- 
cors. Deux options permettent de dimi- 
nuer la resolution des graphismes et de re- 
duire la taille de I'ecran. Pour un premier 
jeu en 3D virtuelle, le resultat est vraiment 
convaincant. 

La derniere mission 

Le scenario est assez original : au XXII e 
siecle, la Terre et quelques planetes colo- 
nisees sont deja surpeuplees. Un organis- 
me militaire, I'AWE (Alien World Explora- 
tion), a ete cree pour former une elite char- 
gee d'explorer de nouvelles planetes. Ces 
eclaireurs sont les Robinsons. La selection 
est severe et seuls vingt eleves par pro- 
motion ont I'honneur d'explorer durant 
cinq annees palpitantes les confins de 
I'univers. Au terme de leur contrat, ils re- 




A Les griff es de ce tigre sont mortelles des la premiere 
attaque. Votre coup doit etre precis et efficace ! 
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A Void Nina 1, votre seul espoir de reposer un jour les pieds sur Terre. 
Robinson elle aussi, elle communique avec vous durant votre sommeil 
grace a ses pouvoirs telepathiques. 
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Retrouve le monde informatique en direct sur 3615 GEN 4, tape *DIA ! 
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Votre exploration de la planete prison Zarathoustra vous mene au quatre coins de celle-ci. La foret tropicale, les marecages, 
le massif et le desert sont les quatre zones du jeu decrites dans la notice. II existe une dizaine de decors en tout. 
Le climat, la faune et la flore changent a chaque zone. 





viennent triomphalement sur Terre pour 
reprendre une vie normale. Du moins c'est 
ce que tout le monde croit (les na'i'fs !). 
Les Robinsons ne reviennent jamais de 
leur derniere mission. Pour eviter I'import 
de maladies inconnues sur Terre, ils sont 



exiles sur des planetes prisons non reper- 
tories sur les cartes offkielles. Au-dessus 
de la planete Zarathoustra, des champs 
magnetiques imprevus vous font perdre le 
controle de votre vaisseau. C'etait votre 
derniere mission. Ayant reussi a vous ejec- 



Bulletin de sante 

Ces ecrans permettent de controler votre etat de sante. Sur le 
corps apparaissent les plaies et les manifestations de divers 
maux. Sur le squelette, les fractures et autres maladies sont de- 
celables. Attention, une blessure non soignee peut etre la cause 
d'une amputation. A chaque probleme son remede : veillez a ce 
que votre personnage ne se transforme pas trop vite en momie ! 




~& 4n 




ter a temps, vous tombez sur cette plane- 
te inhospitaliere en compagnie des autres 
Robinson survivants. Mais ceux-ci, disse- 
mines sur la planete, ne pensent plus qu'a 
survivre et sont prets a tuer pour preserver 
leurs possessions, tout comme vous... 



Avec Robinson's Requiem, plus question 
de comptabiliser vos points d'experience 
ou de faire des graphiques sur revolution 
de votre puissance d'attaque : votre prin- 
cipal tache consiste a conserver la sante. 
L'etat physique de votre personnage est 
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A Lui, c'est Nietzsche 26, le numero 2 de la promotion apres vous. 
Son aide semble utile mais peut-on lui faire confiance ? 
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A Votre ordinateur Sesame vous donne des indications precieuses sur votre 
etat de sante : sang, eau, temperature, rythme cardiaque, tension... 
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Robinson's Requiem 




Armement et bestiaire du parfait Robinson 

Poing, couteau, hache, pistolet laser, lance, casse-tete, cocktail Molotov, arc... Sur les 50 kg d'equipement, un bon quart est consacre 
a 1'armement ! Rien ne resiste a un robinson motive : triceratops, hommes reptiles, buffles, lapins cerfs, centaures, pterodactyles, 
droides. . . tous sont massacres ! Certains sont plus coriaces comme le tyrannosaure. Mieux vaut ne pas boiter lorsque vous le croisez ! 



-gere comme il ne I'a jamais ete dans an 
jeu video ! Pas moms de trois medecins 
ont ete consultes pour que ie jeu soit aus- 

La chasse est un 

art, se nourrir 

est une necessity 

si realiste que possible. Habituellement, 
un coup entraine simplement la chute de 
votre barre d'energie. II suffit alors d'une 



petite sieste, d'un sort de guerison ou 
d'une fiole d'energie pour retrouver une 
forme olympique. Un coup dans Robinson 
entraine une blessure dont la gravite va- 
rie selon la force de I'adversaire comme de 
la promptitude des soins apportes. 

II ne faut pas oublier de se 

reposer regulierement 

Rapidement, vous trouvez pres de I'epave 
du vaisseau un kit medical indispensable 
a votre survie : antispasmodique, aspirine, 
antibiotique, poche de plasma, quinine, 



tranquillisant, morphine, antiseptique, 
atropine... tout y est ! En cas de plaie, il 
faut immediatement la desinfecter avec 
des antiseptiques (ou, a defaut, de I'al- 
cool) et la bander pour accelerer la cicatri- 
sation. Si la blessure est importante, il faut 
poser un garrot, effectuer une piqure 
anesthesiante, desinfecter et recoudre. Si 
vous tardez trop, vous perdez du sang et 
vous risquez de mourir d'une hemorragie. 
Les causes de mort sont nombreuses : 
abus de drogue, coup ou chute, hyper- 
thermic en cas de maladie non soignee, 




A Ouelques peaux de betes, du til et une aiguille et voila de quoi s'adapter a tous les climats. 
Yves Saint-Laurent version Silmarils ! 



epuisement. . . II faut penser a se reposer 
regulierement. Le jeu se deroule en effet 
en temps reel. Votre etat de sante influe 
aussi sur votre moral. Les crises de folie, 

Comment faire 
fate a plus de 
1 20 en fieiti is I 

de rire, de larmes (celles de Michel lors- 
qu'il perd a Sensible Soccer sont specta- 
culaires. . .) ou de frissons (le pointeur de 
la souris se met alors a trembler !) sont 
courantes. 

Fromage ou dessert ? 

Une nourriture saine et reguliere est pri- 
mordiale. De nombreuses plantes ou le- 
gumes et quelques arbres fruitiers vous 
fournissent sans difficulte un petit-dejeu- 
ner complet. Mais I'aliment principal est 
la viande et celle-ci a la facheuse habitu- 

Technique 
Voxel 

Robinson utilise une version 
amelioree de la technique 
Voxel. Cette technique est 
apparue avec Comanche. Le 
jeu gere I'eclairage selon 
I'eloignement : il fait une in- 
terpolation d'altitude. En 
clair, les reliefs emploient 
des courbes entre les points 
et les surfaces sont plus 
lisses. La texture en relief 
emploie un sprite mappe 
plus un transparent. D'ou un 
flou qui rend I'effet herbeux 
tres realiste. Une nouveaute 
n'echappera a personne : la 
3D gere en effet les ponts et 
les tunnels ! ■ 
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de d'etre agressive de son vivant. Avec en- 
viron 1 20 types d'ennemis, vous pouvez 
varier votre ordinaire ! La chasse est un art 
(n'en deplaise a BB). L'approche doit etre 
silencieuse : il faut ramper. L'arme appro- 
priee : lance ou fleche pour les cibles loin- 
taines et dangereuses... Surtout, I'at- 
taque doit etre precise : une fraction de se- 
conde de retard peut vous etre fatale. Je 
vous recommande la chasse au bison, tres 



riche en adrenaline ! Veillez a ce que la 
nourriture soit toujours saine (eau non 
potable, viande avariee) pour ne pas ris- 
quer une intoxication alimentaire. 

Adeptes de McGyver 

Au debut du jeu vous ne possedez que 
tres peu d'objets, en fait que vos vete- 
ments ! Vous trouverez rapidement de 
quoi remplir vos poches. Si de nombreux 



objets se trouvent pres des epaves ou sur 
les depouilles des Robinson agressifs, la 
plupart doivent etre fabriques. Pour cela, 
un peu d'imagination et connaitre par- 
faitement tous les episodes de McGyver 
sont bien utiles ! Surtout qu'aucune in- 
dication ou presque n'est fournie dans le 
manuel ! (Astuce : c'est impressionnant 
ce qu'on peut faire avec une simple 
branche. . .) Si vous parvenez a traverser 



toutes les zones du jeu en restant en vie, 
vous pourrez alors retrouver votre amie 
Nina qui est parvenue a se poser dans 
une zone volcanique. II faut avant re- 
trouver les ordinateurs personnels de 
tous les Robinsons pour desactiver les 
champs de force. Bonne chance ! Etgar- 
dez bon pied, bon oeil ! (Au sens propre 
comme au figure !) ■ 

Thierry Falcoz 




A Si les serres de I'aigle vous eborgnent, la fenetre est plus petite. 
Vous pouvez devenir completement aveugle sans que lejeu stoppe, 
mais la progression devient reellement malaise' e ! 




L'avis 
de Michel 




A La carte se devoile au fur eta mesure de votre progression. 
La plupart des reliefs visibles sur la carte sont accessibles. 



Robinson's Requiem ne 
dame pas le pion a ses 
concurrents par sa realisa- 
tion et par son original ite. 
Une gestion du person- 
nage et des objets excep- 
tionnelle, une duree de vie 
remarquable et une 
richesse etonnante font 
oublierla relative lenteur 
de I'animation. Cejeu est 
prevu sur un nombre 
considerable de machine : 
3DO, Jaguar, Falcon, CD32, 
CD-Rom PC et Mac, Amiga 
et ST. Que d'heureux en 
perspective I En attendant 
Ishar3, Robinson 2 est 
envisage ! 




m Animation peu rapide. 
■ Controle clavier. 



Jeu d'aventure 

Environ 400 francs. r _ 

Support : disquette. •» l LH 



Technique : 386DX avec 4 Mo de 
Ram minimum, 486 DX33 conseille. 
Joystick, clavier ou souris. Seules 
les compatibles Sound Blaster sont 
acceptees. Environ 1 Mo sur le 
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DIRIGEZ LES FORCES TERRESTR 



RESOLUTION DES NATIONS 
UNIES 643-2 (C) 

TOP SECRET 

Detruisez ce document immediatement 
apres en avoir pris connaissance 

Au sujet de: Formation d'une unite de 
combat secrete des Nations Unies 

Date de mise en service: 1/1/1999 

Norn: Unite de Combat des Extra - 
Terrestres ou XCom 

La menace: 

L' apparition sans cesse croissante de vaisseaux 
aliens hostiles. Les atterrissages aveugles; la 
terreur infligee aux civils et leurs disparitions . 
L'hysterie qui atteint la population. 

La tache: 

Cambattre la menace alienne en scannant, suivant 
et interceptant tous les OVNIS. Decouvrir et 
developper des technologies aliennes superieures 
et se servlr de ces connaissances pour creer des 
armes et des vaisseaux hyper-sophistiques, 
capables d 1 affronter les agresseurs. 





ENEMY U 



Une base secrete (Alpha One) a ete equipee de 
deux Intercepteurs, d'un jet de transport 
Skyranger, et de savants, ingenieurs et soldats. 
Cette base devra s'agrandir et d'autres bases 
DEVRONT etre construites (Voir Financement) . 

Le financement: 

XCom sera entierement financee par les 
gouvemements mondiaux. Chaque nation attribuera 
des fonds selon les resultats mensuels de XCom 
dans son domaine specif ique. Les gouvernements se 
reservent le droit de reduire ou de stopper leurs 
subventions, a tout moment. 



XCVM 



4 h» *f 
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Defendre • Apprendre • Vaincre 






S CONTRE LA TERREUR ALIENNE 




NKNOWN 





1999. Vous etes a la tete de XCom; charge 
par les leaders mondiaux de vous attaquer 
a la menace alienne qui terrorise la terre. 

D'abord, vous scannerez, suivrez et 
abattrez les OVNIS les plus lents, mais ce 
ne sera que le commencement. A chaque 
fois qu'un OVNI s'ecrase ou atterrit, vous 
devez etre sur place; vous devez mener un 
escadron de soldats armes de batiment en 
batiment, de rue en rue, et utiliser tous 
vos dons de tacticien pour capturer ou 
eliminer les aliens. 

Si vous reussissez vos premieres missions, 
vos savants et vos ingenieurs s'inspireront 
de la technologie alienne pour creer des 
armes et des vaisseaux plus puissants pour 
vos forces. Peu a peu, vous vous rendrez 
compte du terrible danger que 
representent cet ennemi inconnu et ses 
vrais objectifs et desirs, puis vous devrez 
elaborer une strategic pour I'arreter. 

Une chose est sure: cela ne sera pas facile! 

Pour compatibles IBM PC et 
Commodore Amiga 

Photos d'ecran IBM PC 
Les ecrans peuvent varier. 

3615 MICROPROSE 



f , 



Disoonible 



Reviens JPP, reviens... 



# 



A I'approche du mondial, Sierra nous off re un nouveau jeu de foot. 
Cela en fait un de plus a rajouter a une liste deja longue. 
Pendant ce temps, Cantona s'eclate en Angleterre, Desailly se goinfre 
de Barilla et JPP passe a la choucroute. 





A Les touches se font par rapport 
aujoueur que vous controlez. 




A Sur les corners, on peut preparer 
avec precision de v6ritables actions. 
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A II est possible dejouer la coupe 
du monde avec I'equipe de France. 



Connu pour ses jeux d'aventure 
(King Quest, Police Quest, Spa- 
ce Quest, etc.), Sierra n'a ja- 
mais aborde d'autres genres. 
Prochainement, ils vont s'attaquer aux 
createurs de monde avec Outpost mais 
I'actualite aidant, un jeu de football etait 
de rigueur. Apres la surprise du genre 
aborde, ce qui est egalement etonnant 
c'est que Sierra Soccer n'existe que sur 
Amiga. On sait en effet que Sierra revient 
un peu sur Amiga avec King Quest 6 mais 
c'est vraiment surprenant de voir un pro- 
gramme specifique Amiga de la part de 
cet editeur americain. 

Allez la France ! 

Ce jeu est programme par un anglais, Ste- 
ve Dunn, que les possesseurs de C64 
connaissent bien pour avoir programme 
Starglider. Fan de foot et de I'equipe de 
Manchester United (Hou Ha Cantona !), il 

Une option 

magneto tres 

complete 

s'est lance dans I'elaboration d'un jeu sur 
I'un des sports les plus mediatiques et les 
plus pratiques au monde. Sierra Soccer 
World Cup Challenge, comme son nom 
I'indique, vous embarque au mondial avec 
toutes les equipes qualifies et meme les 




A Meme principe que le coup franc, le corner est I'une des actions queje 
prefere dans le foot. 



autres comme la France ou I'Angleterre 
(marketing oblige, les jeux Amiga se ven- 
dant plus en France et en Angleterre qu'au 
Botswana). 

Fiction ou realite ? 

Deux modes de jeu sont presents. Le pre- 
mier vous fait participer au tableau exact 
de la coupe du monde avec les equipes 
qualifiees. Dans ce mode, pas question 
d'avoir la France ou I'Angleterre. L'autre 
mode permet de jouer avec n'importe 
quelle equipe parmi les 26 presentes dans 
la disquette. Vous pouvez jouer seul jus- 



qu'a huit joueurs en mode coupe du mon- 
de. Les entrainements aux coups de pied 
arretes sont pratiques car les matchs vous 
obligent bien souvent a ces extremites. 
Si aucune des equipes ne vous convient, 
vous pouvez en creer une de toute piece 
avec des tas de variables. Ainsi, pour 
chaque equipe, vous devez creer des 
joueurs. Ceux-ci sont definis suivant six ca- 
racteristiques : vitesse, endurance, coups 
de pied, reactions et sauts. Vous avez 72 
points a repartir sur ces six attributs. Vous 
pouvez aussi choisir la couleur des che- 
veux et de la peau. Ensuite, il vous faudra 



Generation 4 • juin 1994 



Retrouve le monde informatique en direct sur 3615 GEN 4, tape *DIA 



Sous tous les angles 



Sierra Soccer presente une foultitude d'ecrans d'informations tres utiles pour le bon deroulement 
des competitions. Leur utilite est souvent conteste par les joueurs que nous sommes car notre im- 
patience I'emporte mais soyez un peu calculateur. Si voustenez bien compte des infos, cela peut 
vous f aire gagner le titre. 
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Nouvelle Equi 

Pa, St. TK 
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A Creer une equipe est aise. II vous suffit de regler des tas de parametres. 
Pensez toujours que c 'est une equipe que vous creez et non des stars 
individuelles. Cela peut s'averer utile. 



nA ■ 
.Tirs au but 

Corners 

Coups Francs 

flvertissenent 

Blessures 

Possession 
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A A la fin de chaque periode, on a 
acces a des statistiques : cela peut 
etre utile pour la suite. 



A Apres le tir de reparation, 
tout le monde se precipite 
pour recuperer le ballon. 



definir les deux maillots que I'equipe pour- 
ra porter en fonction des matchs. Donnez 
un nom a cette dream team et sauvegar- 
dez-la. Maintenant, vous pourrez aller voir 
vos potes et tester votre equipe. 

Un sport d'equipe 

Au debut de chaque match, I'ordinateur 
vous presentera les statistiques generates 
de chacune des equipe. Bien sur, ceci est 
a titre dedication car les meilleurs joueurs 
ne font pas forcement les meilleures 
equipes. Cela depend souvent de la com- 
plementarity des qualites des joueurs. 
Bien entendu, il est possible de changer 
les tactiques ou les joueurs en cours de 
match. Les regies recentes du foot sont 
prises en compte. Par exemple, le gardien 
n'a pas le droit de prendre le ballon a la 
main sur une passe d'un de ses joueurs. 
Le jeu propose une vision a mi-chemin 
entre Sensible Soccer et Striker, e'est-a- 
dire une vision de trois-quart. Le terrain est 
represents en 3D et possede une anima- 
tion sans faille. Les tribunes sont mime en 
texture mapping. Ce qui donne a Sierra 
toute son ampleur, e'est le nombre d'ani- 
mations differentes pour les sprites. De pe- 
tite taille, ceux-ci peuvent sauter, tacler, 
tirer, plonger, sortir sur un brancard, etc. 
Ces mouvements beneficient d'anima- 
tions superbes. 

Contrairement a Sensible, le ballon colle 
un peu au pied. Certains vont trouver cela 
dommage mais cela ne gache en rien le 



jeu. A I'instar de Striker, les coups francs 
et les corners sont visualises avec des tra- 
jectoires. A vous de choisir la hauteur, la 
puissance et la longueur de la frappe. II est 
meme possible de donner des effets. Ce 
choix de visualisation permet de bien pre- 
parer une action sur un corner ou sur un 
coup franc. Les combinaisons sont mul- 
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A Avec ce systeme, il est vraiment 
possible de faire toutes sortes de 
combinaisons que ce soit les shoots 
directs avec effet ou les lobs. Bref, 
toutquoi! 
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Sierra Soccer World Challenge Editioi 




A Onze titulaires et onze 
remplacants, c'est ce que toute 
equipe de la coupe du monde a droit. 
Sur cet Scran, on a en plus les infos de 
chacun desjoueurs et les tactiques. 




A Les Cor6ens ont casse un de rnes 
joueurs : il sort sur un brancard sous 
les applaudissements du stade. 




A Bien ne vaut un logiciel en francais. 




A Lors des arr6ts de jeu, vouspouvez 
remplacer vos joueurs ou les changer. 



tiples. Ces memes effets s'appliquent a 
tout shoot durant la partie. Les habitues 
de Goal ou de Sensible vont trouver la 
gestion des effets assez bizarres. C'est une 
question d'habitude. 
Graphiquement, Sierra Soccer est au 
meme niveau que Sensible Soccer. Les 
sprites sont tres bien dessines malgre leur 
petite taille et Ton discerne parfaitement 
leurs mouvements. Le terrain est repre- 
sente par un defilement de bandes bico- 
lores. C'est pas tres joli mais cela respec- 
te bien la 3D. Les buts et les lignes du ter- 
rain sont en fil de fer et leurs animations 
sont parfaites. Depuis Sensible Soccer, au- 
cun jeu de foot n'a ose avoir un contexte 
sonore muet. Sierra ne deroge pas a la 
regie avec des tas de bruitages de cris de 
foule, de shoot, de ballons qui percutent 
les poteaux ou les tranversales, etc. 
La maniabilite peut en rebuter certains (les 
extremistes de Kick Off, Goal ou Sensible 

Des actions dans 

tous les axes du 

terrain 

Soccer par exemple). En fait Sierra permet 
de construire de magnifiques actions 
qu'on peut revoir grace a I'option magne- 
toscope. Celui-ci est bien plus complet que 
sur la majorite des jeux de foot puisque la 
vitesse du ralenti est variable. II y a meme 
un ralenti inverse. C'est vraiment super de 
pouvoir voir son action a son propre tem- 
po. Par certains aspects, Sierra Soccer de- 
passe Sensible Soccer qui est la reference. 
Sa plus grande qualite est de pouvoir 
construire de veritables actions dans tous 
les axes du terrain et pas seulement vers 
les buts comme dans Sensible. La jouabi- 
lite est excellente. On peut executer tous 
les coups sans grande difficulty. Par 
exemple, lors des tacles, on peut faire des 
changements de direction pour compen- 
ser une feinte de I'adversaire. Si cette ver- 
sion marche aupres des amigafans, qui 
nous dit que Steve Dunn et Sierra ne nous 
concocteront pas une nouvelle mouture 
avec encore plus d'options comme le ma- 
nagement et un editeur de tactiques. Ce 
serait le pied integral. ■ 

Michel Houng 





A Utilisez votre sens artistique 
pour crier des maillots 
qui vous ressemblent. 



A Un magnifique shoot de mon 
attaquant avec un effet sortant : le 
gardien va se faire avoir. 




A A vous de choisir parmi les vingt-six equipes predefinies oude creer la vdtre. 



L'avis 
dc Michel 




A Les anims sont vraiment a tomberpar terre. 



J'attendais avec 
impatience cejeu. le ne 
suis pas decu ! Meme si 
Sierra Soccer est plus 
proche de I'arcade que de 
la simulation comme 
Goal, il permet tout de 
meme de magnifiques 
parties. La possibility de 
creer ses propres equipes 
laisse augurer de folles 
soirees a les tester. De 
tous les jeux de foot, 
Sierra est le mieux anime 
et cela person ne ne 
pourra le nier. C'est 
simple : aucunjeu de foot 
ne m'a procure autant de 
plaisir depuis Sensible. 
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Manchester 

UNITED 

Manchester United a rempode la coupe d'Angleterre "Premier League", et 
comple bien renouveler son exploi lors de la prochaine saison. Retrouvez cette 
equipe dam une simulation de football et permettez-lui d'atteindre son but... ou 
plutot celui de ses adversoires... 

Krisalis vous propose le "musf en maliere de simulation, une reproduction hyper 
reoliste du foot avec ce qu'il y a de meilleur dans le jeu : preparation des 
strategies gagnanles, choix de la formation des equipes et des tactiques (passes, 
tirs au pied, teles plongeantes...), mais aussi... ce qu'il y a de pire : suspensions, 
expulsions, blessures des joueurs... 

Ne perdez sur lout pas de vue que voire selection initiale pourro, a elle seule, 
decider du resultat du match, alors reflechissez bien avont de sauter trop 
precipitemment sur votre joystick et d'appuyer dare-dare sur le bouton d Envoi. 

« Systeme Tacti-grille pour une planification a la fois complete et simple des tactiques 
et des formations. - Un maximum de 4 managers humains. Prenez le controle de 
n'importe quelle equipe. Competition de ligue et de coupe pouvant etre 
personnalisee et possibility de match simple. Saison complete avec des matchs de 
ligue, de coupe, des finales et des matchs amicaux. Blessures, points de discipline, 
suspensions variables, trois tenues par equipe (6 selectionner), nombreux graphes et 
tableaux de statistiques, indiquant les rencontres, le classement, la performance du 
manager et de I'equipe, la discipline, les blessures, les meilleurs buteurs, etc... • 
Systeme de disquette de donnees permettant de faire des mises a jour, ainsi qu'un 
systeme de ligue Internationale (la saison anglaise inclut toutes les equipes de 
premiere division a Conference (hors-ligue), et plusieurs outres clubs n'apportenant 
pas a la ligue, la Coupe F.A., la Coupe Coca-Cola et le Charity Shield, avec plus de 
2500 joueurs dont les caracleristiques physiques ont ete respectees, et plus de 10 
criteres pour chacun). La section Arcade vous offre un jeu ultra-rapide, avec des 
passes, des tirs, des teles, des teles plongeantes, des deviations, des conditions de 
terrain variables, des changements de tactiques a tout moment, des joueurs Ires 
intelligent des prolongations et des tirs au but. 
La simulation de football la plus complete et la plus precise jamais creee. 

Premier 

LEAGUE 
CHAMPIONS 

Amiga 500/Plus Amiga 600 
Amiga 1200 ■ CD32 PC3.5 PC CD ROM 
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► Disoonible 



date de sort 



Alone in Japan 

Alone in the Dark fait des emules au Japon ! Voila un jeu pour la 3D0 
qui lui ressemble trait pour trait. Malgre la version japonaise, 
nous avons pu progresser suffisamment dans le jeu pour vous 
en faire une presentation detaillee. Alligato... 






ous serons discret sur le sce- 
nario du jeu. Non pas que 
nous ne souhaitons pas trap 
en devoiler pour ne pas vous 
gacher le plaisir de jouer. Personnelle- 
ment, j'avouerai plutot que mes connais- 
sances linguistiques en japonais sont as- 
sez limitees. Disons meme que je n'ai pas 




vraiment tout suivi de I'histoire. Quoi qu'il 
en soit, vous incamez un courageuxjeune 
homme qui pour une raison mysterieuse 
se precipite dans une maison isolee ap- 
partenant au mysterieux Doctor Hauzer. 
Cela vous rappelle peut-etre quelque cho- 
se ? Malgre cet a priori negatif de pompa- 

C'est f res orothe 

d' Alone m the 

Dark 

ge honteux, je me lance a la decouverte 
du jeu. A peine dans la maison, vous 
echappez de justesse a une mort acciden- 
telle : un lustre se decroche du plafond lors 
de votre passage. 

Une exploration en regie commence. La 
maison est truffee de passages secrets, de 



pieges redoutables et d'informa- 
tions difficilement dechif- 
frables : les livres et les 
documents trouves sont 
tous en japonais. Heu- 
reusement, un plan cu- 
rieusement en anglais 
permet de rapidement 
comprendre ('organisa- 
tion d'une parte de la mai 
son. La plupartdes portes sont 
fermees. II faut done trouver des 
cles ou des mecanismes pour ouvrir les 
passages. Tres vite, vous allez vous re- 
trouver bloque. Vous ne tarderez pas non 
plus a decouvrir des passages secrets. 

Angles de vue 

Le point fort du jeu vient de la possibilite 
de passer instantanement dans un des 
trois modes de vue. Chacun a ses propres 




A Au bout du couloir, un cadavre est etendu sur le sol. Une barriere de lances 
vous empeche d'approcher. Comment faire pour atteindre cet indice ? 
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A Si vous essayez de toucher a ce vase, un nuage toxique 
risque de mettre un terme a vos recherches. 



etrouve le rnonde informatique en direct sur 3615 GEN 4, tape *DI 



Ouverture en fa majeur ! 



Apres une course effrenee contre le temps, vous voici dans la place : I'ceil vif et le regard inquisiteur ! 





avantages. Le premier ressemble bizarre- 
ment a celui d'Alone : le personnage est 
vu selon des angles qui varient selon I'en- 
droit de la piece ou il se trouve. II s'agit du 
mode le plus rapide pour ce qui est des de- 
placements. La deuxieme possibility est le 
mode vue de dessus. Tres pratique pour 
avoir une vue d'ensemble d'une piece, il 
permet aussi de voir des objets caches der- 



riere une table ou un meuble. Par contre, 
la lenteur des deplacements dans cette 
vue est incomprehensible ! Enfin, le der- 
nier mode reprend la vue propre a des 
jeux du type Wolfenstein ou Dungeon 
Master : I'ecran represente exactement ce 
que voit le personnage. 
Les pieges sont le second point interessant 
du jeu : ils sont nombreux et varies. Entre 



une enorme pierre qui deboule du fond 
d'un couloir, une salle de bains oil vous 
vous retrouvez bloque et qui se remplit 
d'eau pour un noyade imparable, des 
gouffres insondables qui s'ouvrent sous 
vos pieds et plein d'autres surprises, vous 
allez en avoir pour votre argent. Un seul 
reproche : certains pieges sont impossibles 
a eviter. Ainsi, au debut, si vous avez la 




A Apres avoir pris une mysterieuse tablette posee sur la cheminee, 
le sols'ouvre. Le heros doit sauterplusieurs fo/s par dessus des abimes 
insondables. 



A Comme dans Indiana Jones, vous 
vous retrouvez dans un couloir avec 
une enorme pierre qui deboule du 
fond. Votre seule chance : courir! 



Inventaire 

Voici votre ecran 

d'inventaire et la description 

d'un objet. 



WJ*ttn> 






W> H« 




DIALOGUE EN DIRECT 

avec tous les fans de Dessins Animes, 
Mangas, Bandes Dessinees 

CONSULTE 

les Fiches Techniques, Librairies, 
Fanzines, Discographies... 



3615 



DECOUVRE 

les news en direct du Japon, des US. 

ECHANGE, VENDS 

grace aux petites annonces 

JOUE ET GAGNE 

des jeux videos, acces 3614... 




LE Ml NIT EL DE L 'ANIMATION ! 







I 




A Un des robinets ouvre la porte. Avec I'autre, c'est la mort assuree. 

mauvaise idee d'ouvrir la porte a droite de 
I'escalier, vous tomberez a tous les coups 
dans le piege qui se trouve derriere ! 

Attention, le temps 

est limite : ne trafnez pas 

Pour chacun des objets trouves, vous ac- 
cedez a une description . . . entierement en 
japonais. Idem pour les livres ! ['utilisation 
des objets est tres logique. Le pied-de- 
biche permet de declouer des planches qui 
condamnent une issue. Le briquet permet 
si vous avez un chandelier et du combus- 
tible, d'edairer une piece obscure. Une 




A L'horloge cache une des cles 
qui vous servira pour la suite 
de vos peripeties. 




A Avec la table, vous pouvez realiser 
un pont pour franchir le gouffre. 



Un jeu pour 

apprendre le 

japonais ! 

rose, deposee dans un vase adequat, 
ouvre un passage secret. Pour vous aider, 
votre heros effectue un certain nombre 
d'action : marcher, courir, sauter, tirer et 
pousser une armoire ou une table, fouiller 
un endroit. . . Pour les combats ? C'est 
simple, I'aventure se deroule en effet sans 
que vous ne rencontriez le moindre per- 
sonnage. 
Le temps est limite. Vous devez done ra- 




A Degagez la porte qui est dissimulee derriere cette armoire . 

pidement decouvrir le fin mot de I'histoi- 
re. Heureusement, pour vous aider, vous 
avez acces a une dizaine de sauvegardes. 
Dans certains lieux particulierement dan- 
gereux, vous ne pouvez cependant pas 
sauver votre partie. Un peu comme pour 
les jeux console en provenance du Japon. 
Le joueur 3D0 va se retrouver confronter 
a un dilemme. Soit accepter de sacrifier 
une partie de I'interet du jeu pour s'amu- 
ser sur une version japonaise aux textes 
incomprehensibles, soitattendre plusieurs 
mois en esperant qu'une version ameri- 
caine arrive rapidement ! La balle est 
maintenant dans votre camp ! ■ 

Didier Latil 




A C'est le plan complet du premier 
etage, pratique pour reperer 
les pieces a visiter. 



L'avis 
dc Didier 




A Une apparition bien mysterieuse apres avoir decouvert un nouveau 
passage secret. 



Malgre une version 
japonaise, ilm'a ere assez 
facile de progresser dans 
I'aventure grace a une 
interface assez proche de 
celle d'Alone. Avec 
beaucoup plus de pieges 
et surtout trois types de 
vuesj'aiete 

completement seduit par 
cejeu tres bien realise. 
Imaginez son accueil s'il 
arrive unjour en anglais ou 
mieux, en francais ! Tel 
qu'il est.je le conseille 
uniquement aux acharnes 
ou a tous ceux qui 
maitrisent le japonais ! 
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vous n'aviez jamais joue au football... 
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Amiga 1200 ►Millennium 



► Disponible 




che est ouverte 

James Pond debarque pour la troisieme fois sur Amiga. 
*f 4f f<^* Apres les Mr Nutz, Zool, Oscar et autres mascottes, 
w^k James arrivera-t-il a conserver la pole position ? 




E 



n trois ans, James Pond est de- 
venu un des personnages les 
plus connus dans le monde des 
jeux video. A I'instar de certains 
softs, chaque jeu de la serie est synonyme 
de nouveaux periples pour notre cher 
poisson espion. Cette fois-ci, Pond s'en va 




A Chouette : ilya des tas de bonus 
a se mettre sous les nageoires. 

Version CD32 

Une version CD32 doit sortir 
au meme moment que la 
version A1200. Les diffe- 
rences ne sont pas fla- 
grantes mis a part les mu- 
siques CD et des dessins 
animes. On peut aussi espe- 
rer que le jeu sera un 
chouillat plus rapide encore. 



faire un petit tour du cote de la lune. Son 
vieil ennemi, le docteur Maybe, fait enco- 
re des siennes. 

Mines de fromage 

Ce dernier s'est refugie sur la face cachee 
de la Lune. Les services secrets decouvrent 
avec etonnement que la Lune est en rea- 
lite compose de fromages en tous genres 
(quand je disais que les auteurs ont I'es- 
prit tordu !). A partir de la, le but du Dr 

Munitions 

ecologiques : 

pommes ou 

oranges ? 

Maybe n'est pas difficile a comprendre. En 
recrutant des rats pour faire la sale be- 
sogne, celui-ci veut en effet inonder le 
marche avec du fromage. Pour cela il a 
cree de veritables mines de fromage. Une 
fois de plus, James est convoque par son 
boss pour contrecarrer les plans de 
I'ignoble Dr Maybe. Norn de I'operation : 
Operation Starfish. 

Dans James Pond 2, notre heros benefi- 
ciait de technologies cybernetiques qui lui 
permettaient de grandir a volonte. Pour 
cette nouvelle mission, I'organisation lui 




A Dans Zool 2, on avait droit a des tas de sucreries. 
Dans JP3, on a droit aux fruits. 




A Dans certains niveaux, James 
grimpe sur des lianes et evite ainsi 
de tomber dans des pieges. 



A Non, la photo n'est pas 
a I'envers. C'est juste James 
qui fait des siennes. 
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Tu aimes les consoles : tape 3615 Kon 




Voici une serie d'ennemis tous plus co- 
miques et plus coriaces les uns que les 
autres. 






De I'origine 
de James 

Bien sur fortement inspire 
par le celebre agent secret 
de sa Majeste, James Bond 
pour ne pas le nommer, 
James Pond en est deja a 
son quatrieme soft. Le pre- 
mier fut James Pond. II de- 
vait liberer des amis crusta- 
ces. Dans le second volet, 
James clevait liberer des pin- 
gouins. Entre temps, Mille- 
nium imagina un jeu multi- 
epreuves sportives oil 
James concouraient. Chacu- 
ne des epreuves etait un de- 
lire totale. D'un succes plus 
mitige, il n'en reste pas 
moins un excellent soft qui 
amusera la majorite d'entre 
vous au peril de vos joys- 
ticks. ■ 



procure des bottes antigravitation. Ce 
nouveau gadget s'avere indispensable 
pour parcourir la surface de la Lune. A pei- 
ne sur le territoire du Dr Maybe, Pond de- 
vra parcourir les multiples niveaux du 
complexe fromager de ce fou furieux. Di- 
vers chemins existent pour atteindre le big 
boss et des niveaux caches sont dissemi- 
nes un peu partout. 

Exclusif : la Lune 

est un champ de 

homages 

Dans chaque level, Pond doit trouver un 
generateur ou un poste de communica- 
tion et le detruire pour repartir. Lors de ces 
periples acrobatiques (la tete en bas c'est 
assez deroutant I), Pond affronte des rats 
et d'autres ennemis a la solde du docteur. 
Des tas de bonus sont aussi planques un 
peu partout sous la forme de petits crois- 
sants de Lune. A ce sujet, lorsque vous en 
collectez mille, vous recuperez une vie. 
D'autres bonus sont a votre disposition 
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A J'espere que ce n'estpas le vaisseau de Pond, ce serait trop triste ! 



A Cet ecran represente un cinquantieme dujeu entier! 



pour peu que vous les trouviez. II s'agit par 
exemple d'une piece de monnaie ou d'une 
coupe. 

Une question d'inertle 

Comme tout heros de plate-forme mo- 
deme, James Pond utilise des objets. Ain- 
si, vous ramassez des bombes ou des ba- 
tons de dynamites qui peuvent vous ou- 
vrir des passages. Vous pouvez aussi trou- 
ver des masses qui augmentent I'inertie 
de vos courses ou qui accelerent vos 
chutes. Des armes peuvent encore etre 
collectes : un flingue qui crache des 
pommes, des oranges ou des tartes. La 
difference se situe au niveau de la puis- 
sance des tirs. 

Poisson ou grenouille ? 

Dans certains niveaux, James peut atta- 
cher des ressorts a ses bottes. II a ainsi la 
possibilite de sauter comme une gre- 
nouille a des hauteurs vertigineuses. Pour 
corser un peu le tout, diverses petites 
enigmes sous la forme d'interrupteurs ou 



de plates-formes invisibles sont dissimu- 
lees un peu partout sur le parcours. A vous 
de dejouer tous ces pieges. 
Le jeu est base sur la capacite de James 
Pond a courir partout et dans tous les 
sens. Bien entendu, il y a certaines limites. 
Ainsi, si la pente est a 90°, il lui faut un 
maximum d'elan. Si elle est trop longue, 
James finira inexorablement au pied de la 




A Lorsque c'est trop raide, 
James rame sur place. Dur, dur 
d'etre un heros. 
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A Mais c'est quoi ce rayon !? 

Un poisson 
sur la Lune 

Generation 4 a rencontre 
Chris Sorrell, le concepteur 
programmeur de la serie des 
James Pond. 

Generation 4 — D'ou vient 
James Pond ? 
Chris Sorrell — Au depart. 
Pond etait un personnage 
sans nom que j'ai cree 
quand j'ai eu I'occasion de 
faire mon propre soft. A 
I'epoque, il s'appelait Glup- 
py. II a inspire les gens de 
Millenium qui sont venus 
avec le nom definitif, James 
Pond. 

D'oii te vient I'idee de JP3 ? 
J'ai commence par le story- 
line. J'ai ete influence par un 
vieux jeu sur C64 et Spec- 
trum nomme Nodes of Ye- 
sod. J'ai eprouve tellement 
de plaisir en jouant a ce jeu 
base sur la lune que j'ai de- 
cide que James Pond devait 
aller oil aucun autre poisson 
n'est jamais alle. La Lune 
m'a interesse dans le sens 
ou tout peut arriver. Apres 
cela, il fallait decider des 
nouvelles capacites de Pond 
avec ses bottes antigravita- 
tion. 

Quels sont tesjeux favoris ? 
En ce moment, je joue sur- 
tout a des jeux PC comme 
Day of the Tentacle, 
Sam&Max ou Alone 2. 
J'avais aussi I'habitude de 
jouer sur la Super Nintendo 
mais il n'y a pas eu de bons 
softs depuis un moment. 
Mario Kart est un classique 
et Mario all Stars est vrai- 
ment bon. J'ai aussi joue a 
Aladdin sur Mega Drive. 
Est-ce que ce sera le dernier 
jeu de la serie 7 
James Pond 3 sera le dernier 
jeu du genre. James Pond 4 
n'aura pas beaucoup de rap- 
port avec les trois prece- 
dents. Dr Maybe, le mechant 
des trois premiers episodes 
ne sera plus la non plus : un 
nouveau bien plus coriace 
sera present. Le jeu sera 
plus axe vers la reflexion 
plutot que sur Taction. ■ 



falaise. La difficulty reside dans le contro- 
le du personnage. Deux raisons princi- 
pales : la premiere decoule directement de 
ses capacites grace a ses bottes. En effet, 
lorsqu'il marche ou court sur un plafond, 
toutes les directions sont inversees et le 
moindre saut le fait retomber par terre. 
D'autre part, James a encore gagne en Vi- 
tesse. Ici, il lui arrive de depasser Mr Nutz 
et Sonic, c'est du delire ! Je vous conseille 
vivement d'avancer tout doux pour ne pas 
tomber de plein fouet dans un piege ou 
surunennemi. 

Une bonne centaine de 
niveaux et des tas de 
passages secrets ! 

La realisation etait magnifique pour Robo- 
cod (alias James Pond 2). Dans cette nou- 
velle aventure, Millennium a eu du mal a 
faire mieux. Graphiquement, les decors des 
premiers niveaux sont assez depouilles. 
Toutefois, en avancant dans le jeu, on de- 
couvre avec joie des tas de decors tres co- 
lores. L'animation de James est parfaite. On 
le voit courir dans tous les sens. On le voit 
sauter, perdre I'equilibre, taper de la tete, 




A Par moments, voschefsetvos 
amis interviennent pour vous aider. 



prendre un arme, balancer quelque chose 
et meme faire un saut perilleux (il faut un 
peu de pratique avant de le realiser). 
James Pond benefice de nombreuses 
anims. II en va de meme pour les ennemis 
qui pour une fois ne sont pas aussi sta- 
tiques. Sur Amiga, on a I'habitude de voir 
des scrollings. De ce fait, il n'est pas eton- 
nant de voir un scrolling rapide, fluide et 
multidirecfjonnel. Pour resumer, le cote ani- 
mation de James Pond 3 est excellent mal- 
gre quelques petits ralentissements. 
Le contexte sonore est parfait entre les di- 
gits de voix, les musiques inspirees de 
James Bond et les tonnes de bruitages. On 
baigne dans une ambiance a la fois lou- 
foque et serieuse. Le jeu en lui-meme est la- 
byrinthique. C'est sans doute le jeu de pla- 
te jeu de plate- 
forme le plus 
vaste du monde 



te-forme le plus grand du monde. II y a en 
effet une bonne centaine de niveaux et 
40 % du jeu est compose de passages ou 
tableaux caches. Vous avez vraiment de 
quoi faire. Le principe de la carte permet 
des aventures un peu differentes entre 
chaque parties car les bifurcations sont 
nombreuses. Pour ne pas frustrer les 
joueurs, Millenium a inclus une option de 
sauvegardes mais pour certains niveaux 
seulement. ■ 

Michel Houng 



L'avis 
de Michel 




avis 
de Thierry 




Au debut, j'ai ete un peu 
decu par les graphismes 
assez depouilles. Apres 
quelques niveaux, on 
decouvre une foultitude 
d'astuces, de passages et 
autres chemins qui 
conduisent a la fin. La 
realisation est excellente 
meme s'ilya quelques 
ralentissements. Meme si 
James Pond n'a pas la 
magnificence de Mr Nutz, il 
possede par compte bien 
des originalites qui 
rendent ce troisieme volet 
incontournable. James 
Pond 3 va devenir un 
classique, foi de testeur ! 



mensefan de Robocod 
devant I'Eternel, James 
Pond 3 constitue pour moi 
un veritable evenement sur 
Amiga 1200. Robocod avail 
marque par son incroyable 
richesse et une longevite 
hors du commun, 
releguant Mario et Sonic 
au rang de pantins 
desarticules ! James 
Pond 3 fait encore 
beaucoup plus fort. Pres de 
la moitie des niveaux sont 
caches : c'est du jamais vu ! 
Mon seul regret, et il est 
immense, c'est que lejeu 
n'est pas prevu pour 
tourner sur A500. 




A Est-ce queje marche sur la peau 
de Didier ou sur celle d'Olivier ? 




A Je m'en vais lui tomber dessus 

a eel ui -la... 
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A Regardez-moi ce planque : il se 
cache dans une vache. 




j Le ieu est gigantesque. 
i Quelques idees originates. 

i Des animations sacoadees. 
i Manque de decors de fond. 




avi 



Technique : Amiga 1 200 et 4000 
ivec 2 Mo, joystick. 
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CI1AQLEM01S. LE CUB SIOUX EMMENE LES ETUDIANTS, LYCEENS ET COLLEGIENS SUR LES MEILLEURES PISTES DU CINEMA 



► PC 



► Blue Byte/Ubi Soft ► Disponible 



Les forces de progres ! 

Le bonheur ne vaut que s'il est partage par tous. 
C'est surement cette publicite qui a du inspirer 
les programmeurs de Blue Byte, lis reussissent 
la sinon un coup de maitre, du moins un veritable 
tour de force ! 
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A Les details des personnages sont magnifiquement animes 
dans la version SVGA ! 



E 



ntre Sim City, ou Ton incarne le 
maire d'une ville, et Populous, 
oil on est carrement un dieu, The 
Settlers occupe une place de 
choix. II reprend les qualit.es de chacun et 
evite les defauts des autres. Ici, le joueur 
n'incarne pas de role, meme pas celui de 
roi : il dirige une equipe de pionniers avec 
une interface remarquable et une beaute 
graphique rarement egalee sur ce type de 
jeu. 

Chemlns tortueux 

Le plus important point de reussite ludique 
du logiciel est la mise en place de voies de 
communication. Vos pionniers ne peuvent 
se deplacer qu'avec ces chemins tortueux. 



Des drapeaux, places savamment, indi- 
quent les carrefours. Une partie de vos 
bonshommes se place entre deux dra- 
peaux, sur une portion de route, et attend 

U exploitation 
de I'homme 
par I'homme 

paisiblement que les autres importent des 
marchandises a exporter vers d'autres dra- 
peaux, et ainsi de suite. Le placement de 
ces premiers pionniers est automatique. 
Comme vous ne disposez au depart que 
d'une petite parcelle, semblable a la taille 




■ 



A Apres quelques heures dejeu, la construction d'un autre stock 
est necessaire. II se remplira avec peine : patience fait force ! 



d'un balcon parisien, il faut vous agrandir. 
Pour cela, placez des maisons de gardes 
pres de vos frontieres. Une fois celles-ci re- 
liees au chateau, elles se construiront aus- 
si vite qu'un souffle au fromage qui tom- 
be hors du four. Pour cela, deux conditions 
doivent etre reunies : vos maisons de 
gardes doivent etre reliees par des routes 
au chateau et le stock de ce dernier doit 
etre consequent. 

Reserve de noisettes I 

Le second point de reussite incontour- 
nable, reside dans les stocks en question 
du chateau. Si vos pionniers sont capables 
d'eeuvrer seuls, il leur faut des matieres 
premieres et des derives. Toute la pro- 



grammation du jeu est basee sur ces ele- 
ments, avec un nombre surrealiste de fe- 
netres de gestion du travail et des mate- 
riaux, qui est assez delicat a maitriser. 




A Reliez les mines de charbon 
et d'ora une forge. 
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Des tas de soluces t'attendent sur le 3615 GE 
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A Le charpentier vient de recevoir les planches 
de bois pour monter la charpente de la hutte 
des gardes. 
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A // recoit ensuite des pierres pour 
jouer au magon et faire les murs de 
la maison en s'appuyant sur la charpente. 



A // ne reste plus que le toit : une autre livraison 
de bois fera I'affaire. Duree de /'operation : 
trois minutes. 




Une fois les habitations de vos gardes 
construites, des militaires viennent les oc- 
cuper et les frontieres s'elargissent ou se 
retrecissent au gre de leur positionne- 
ment. Pour utiliser une metaphore de 
mauvais gout, regardez ce qui se passe en 
Bosnie et vous aurez une idee concrete du 
deplacement des frontieres. Cela vous fera 
un bon entrafnement, meme si le tutorial 
du jeu est plus efficace. C'etait gratuit, 
mais ca fait du bien ! Une fois votre terri- 
toire suffisamment 



Kezako 



c 



Pour demarrer sur de bonnes 
bases, mettez un drapeau 
devant votre chateau. Ce sera le 
carrefour principal des stocks. 
P/acez ensuite quatre huttes de 
gardes a distance egale aux 
quatre coins de votre temtoire. 
Une fois ces constructions 
terminees, mettez des drapeaux 
surlesflancsdesmontagneset 
reliez-les au chateau. Envoyez 
ensuite des<geo/ogistes et, en 
fonctionde leur trouvaille, 
installezdesmines.Aproximite_ 

d'une foret, construisez une 
maison debucheron; en plame. 
une cabanede ranger ;etpres 
de i'eau, une cabanede 
pecheur. Une fois tout ceci en 
place, decidez de votre 
strategie.Apres tout, c'est vous 
le boss .' 



etendu, il maintenant convient de faire 
bosser vos pionniers et de leur fournir les 
moyens de le faire. 

La premiere chose a faire, c'est d'avoir une 
cabane de bucheron. Elle fournira votre 
stock de buches situe dans le chateau. En- 
suite, il faut une cabane de rangers qui re- 
plantent les arbres apres le passage de 
votre bucheron. C'est fou ce que le mon- 
de est bien fait ! S'il y a un plan d'eau a 
proximite, placez une cabane de pecheur I 

Germinal 2, le 
re four de Zola 

Ce type de construction prend peu de pla- 
ce et ne necessite pas de terrassier, a la 
difference des edifices suivants. Apres 
vous etre etendu encore et avoir rase de 
larges parcelles de sapins pour augmen- 
ter vos stocks, il faut batir une ferme, une 
menuiserie, une forge et un elevage de 
pores. Pourquoi des pores ? Tout simple- 
ment parce que les mineurs ne se nouris- 
sent que de ces mammiferes et qu'ils fe- 
ront greve au moindre manque de cette 
nourriture ! 

Richesses du monde 

Autre axe important de Settlers, les 
mines : avant de les positionner, vos geo- 
logistes doivent explorer les montagnes 
avoisinantes pour reperer les sites les plus 
riches en matiere premiere. II y en a 
quatre : Tor, le granit, le charbon et le fer. 
Ce dernier est indispensable des le depart 
afin fabriquer vos armes et une partie de 
vos charpentes. L'or ne rapporte pas d'ar- 




A Un petit apercu de la version VGA. 




A Le chateau fait egalement office d'entrepot. Dans le menu des options, 
vous pouvez configurer la teneur de celui-ci et baisser celui de vos ennemis 
au depart du jeu. 
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A Vous pouvez a tout moment acceder au camp ennemi 
afin dejugerde vos progressions respectives. 



gent, il contribue au moral de vos troupes 
qui sont chargees de sa garde. Le charbon 
ne sert pas a grand chose et n'est pas vi- 
tal, mais c'est le plus facile a trouver. 
Quant au granit, il est rare et tres utile 
pour accelerer les grandes constructions. 
A defaut de granit, placez des cabanes de 
tailleurs de pierres. Quand vous avez une 
mine de fer ou d'or consequents, installez 
une forge a proximite. Tout est une ques- 
tion de distance entre les edifices. Plus elle 
sera loin de la mine, moins vos construc- 
tions se dresseront et plus vite vous serez 
rattrape par vos adversaires. 

Surveillez les 
infrastructures du royaume 

La minutie des details fait de Settlers un 
grand jeu. C'est la logistique qui prime 
plus que les combats, qui sont rares mais 
pas inutiles. II est possible de gagner des 
parties sans combattre. La gestion de vos 
troupes demeure cependant complexe. II 
faut penser a I'entrainement et a la 
conscription, ainsi qu'a I'occupation de 
vos sites militaires que ce soit en defense 
ou en attaque. Repetons-le, Settlers n'est 
absolument pas un wargame et la partie 
militaire peut-etre geree par defaut par le 
logiciel. L'accent est surtout mis sur In- 
frastructure de votre royaume. Plus il 
s'etend, plus les constructions sont 
longues et difficiles car les stocks sont de 
plus en plus eloignes des sites. 



The Settlers comporte un nombre extra- 
ordinaire de metiers. En plus, ils bossent 
tous gratos ! Vous pouvez decider lesquels 
sont prioritaires en fonction de leur pro- 
duction et de leur emplacement de vie ou 
de travail. Rangers, bucherons, charpen- 
tiers, terrassiers, menuisiers, soldats, 
transporters, mineurs, pecheurs, fer- 
miers, eleveurs, boulangers, forgerons, ar- 
muriers et j'en passe : tous ont leur place 
preponderate ou non. Les metiers appa- 
raissent des que la construction des bati- 
ments est terminee. La malnutrition est le 
seul cas de greve connu. Decidement, le 
petit personnel n'est plus ce qu'il etait.. 

Ce jeu esf 

le cauchemar 

de la CGT 

Cote visuel, The Settlers va dechainer les 
passions. Tous les personnages ont une 
animation specifique : ils transported de 
vrais parpaings, de vraies buches et de 
vraies planches. Cela peut preter a souri- 
re mais, croyez-moi, on se plait a rester de- 
vant son ecran a les voir s'animer, bouger 
ettravailler. On reste beat d'admiration 
devant le travail graphique de Blue Byte. 
Un ouvrier attend une planche qu'il lui 
manque pour terminer une charpente. 
Une fois la charpente de I'immeuble ter- 
minee, il attend ensuite que des pierres ou 




A Sur I'ecran de depart, vous pouvez jouer a deux simultanement, 
I'un contre I'autre ou comme allie. Vous decidez aussi du stock de vos 
adversaires, de leur nombre (jusqu'a qua t re), du mode graphique 
et de la taille de votre territoire. La liste n'est pas exhaustive... 




A Une attaque en regie des sites de vos ennemis : vous ne pouvez attaquer 
que les sites militaires et le pillage est impossible. Quelle ethique ! 



des parpaings arrivent pour maconner. 
C'est superbe et criant de verite. 

Des vues de terrains 
sans equivoque aucune 

Encore une bonne nouvelle pour terminer : 
The Settlers tourne en VGA dassique 
256 couleurs, mais aussi en SVGA 
256 couleurs avec un resolution de 
640 x 480. Ce mode graphique est abso- 
lument genial de finesse. II elimine prati- 
quementtoute pixellisation. Le change- 
ment entre ces deux modes gra 
phiques est accessible a n'impor- 
te quel moment du jeu. Les sites 
et les personnages sont plus pe- 
tits, mais il permet une vue net- 



tement plus large, sans equivoque et plus 

belle de I'ensemble de cette realisation. ■ 

Frederic Bailly 



W 



Lav 
de Frederic 




Voila le type meme dujeu 
qui est inclassable : simu- 
lation de gestion, de civili- 
sation, de strategie, de 
logistique ouplus simple- 
ment creation de monde ? 
Tout ca nous laisse 
reveur... Allez, puisqu'il 
faut toujours trouver un 
petit defaut a une telle 
merveille, je dirai qu'il est 
vraiment dommage que la 
population ne puissent 
vivre qu'en autarcie. Ce 
serait extraordinaire de 
pouvoir marchander et 
commercerles biens en 
plus. Peut-etre que pourle 
numero deux... 




Technique : minimum un 386 SX25 
VGA, le SVGA 640 x 480 est un 
plus. 



stun 
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DIIOUETTE 4.1 A L'UHITE 


PAR 100 


HO 


S.00 


4,10 


DF/DD 


3,10 


3, SO 


BOITES DE RANQEMENT 


(0 DISQUETTES 3.6 




30 


110 OISOUEETES 3.5 




•0 


100DISQUETTE8 S.25 




30 



tC-UNDUAiTEH* 


110 


SOUNDBLASTER AWE32 


22*0 


CARTE REEL MAGIC 


33*0 


KIT CO PUISSANCE 10 


mo 


AVEC 2 JEUX CD 




LECTEUR CD ROM PANASONIC 


DOUBLE VITESSE (SS2 B) 




AVEC 2 JEUX CD 


1320 


AVEC CD KOOACK ACCESS 


1320 



AMIGA/ATARI 

A*20 USA 290 / 2S0 

ALIEN BREED II 250/- 

AMAZON QUEEN NC / - 

APOCALYPSE 2S0 / - 

BENEATH A STEAL SKY-V 2S0 / - 

BENEFACTORE 249 / - 

BLAST A R 260/- 

BODY BLOWS GALACTIC 250 / - 

BRIAN THS LION 190/- 

BRUTAL SOCCER 260 / • 

BRUTAL SPORTS FOOT 260 / - 

BUBBA'N STIX 240 / - 

CANNON FODDER 240 / 240 

CHAOS ENGINE 240 / 240 

CRASH DUHNIES 230/- 

DARKMERE 2S0 / 2S0 

DISPOSIBLE HERO 270/- 
DYNABLASTER -/210 

ELFMANIA 250/250 

ELITE 2 270/- 

EUROPE AN CHAMPIONS 240 / 240 

F1 GRAND PRIX 230/ 2S0 

FURY OF THE FURIES 250 / • 

GENESIA 230/ 230 

GLOBAL GLADIATORS 240 / - 

GOAL 250 / ISO 

GOBLINS 3 270/270 

HEWDALLII 239/- 

HI8TORY LINE - VF 200 / - 

IMPOSSIBLE MISSION NC / - 

•NOV 4 AVENTURE - VF 340 / - 

INDY CAR RACING 300 / - 

INNOCENT 230/- 
ISHAR 2 - VF - / 220 

JURASSIC PARK 240 / - 

K240 229/- 

KINO QUEST VI -VF 279/- 

KIT VICIOUS NC / - 

LEGACY OF SORASIL 250 / - 

LEMMINGS 2 199/199 

LOTUS TURBO TRILOGY 2*0 / • 

MAELSTROM 299 / - 

MANCHESTER UNITED 240 / - 

MONKEY ISLAND 2 - VF 340 / - 

MORTAL KOMBAT 250/- 

MrNUTZ 250/- 

NORO 1 SUD 280 / - 

O.M. FOOTBALL 240 / - 

OVERLORD NC/- 

PERIHELION 190/- 

PINBALL SPE. EDITION 230/- 

RALLY 270 / - 

ROBINSON REQUIEM - VF 249 / 249 

SECOND SAMOURAI 270 / - 

SETTLERS 280/- 

SIMON THE SORCE. - VF 320 / - 

SKIDMARKS 240 / • 

SPACE HULK 199/- 

STARTREK 310/- 

STARDUST 200 / - 

STREETFIGHTER 2 1 79 / 1 79 

SUPER LEA. MANAGER 240 / 240 

SYNDICATE - VF 250 / - 

THE PATRICIAN - VF 280 / 280 

TORNADO 290 / - 

TOTAL CARNAGE NC / - 

TURRICAN III 240 / - 

TWILIGHT 2000 290 / - 

UFO 259 / - 

WINTER OLYMPIC 250 / - 

WORLD CUP SOCCER 94 NC / - 

ZOOL 2 240 / - 



MATERIEL 




EXTENSIONS 


SOURIS FC/AM/8T 


130 


512 Ko AS0O 


250 ALIMENTATION AMIGA 


360 


512Koav«cH. A600 


2*0 SCANNER AM/8T 


1060 


I.SMoASOO 


800 MANETTES AMIGA/ATARI 


1 Mo A500. 


430 FAIT WINNER TURSO II 


60 


1 MoAMO 


600 3PEEDKING ANALOGIOUE 


160 


LECTEURS S.S 


MANETTES PC 




INTERNE PC 


400 FLIGHWICK 


340 


INTERN! AMIGA 


530 FLICHJTICK PRO 


610 


INTERNE ATARI 


7*0 JETJTICK 


320 


EXTERNE PC 


760 CONTROL FAD 


130 


EXTERNE AMIGA 


600 VOLANT FORMULA T1 


1360 


EXTERNE ATARI 


600 FLIGHT CONTROL 8YI. 


6*0 


DISQUES DURS 


AMOVIBLE8 AS00M1200 




AMIQUE3T30MO 


16*0 AMIQUEIT 120 Mo 


2220 



3 DO 




CONSOLE / NTSC 


4*90 


♦ CRASH 'N BURN 




DRAGON'S LAIR 


430 


JOHN MADDEN FOOT. 


369 


MONSTER MANOR 


369 


OUT OF THIS WORLD 


429 


THE HORDE 


440 


TOTAL ECLIPSE 


479 


WING COMMANDER 


369 



AMIGA 1200 




ALIEN BREED II 


230 


BANSHEE 


219 


BODY BLOWS GALACTIC 


260 


BRIAN THE LION 


190 


CHAOS ENGINE 


270 


OUNSHIP 2000 


260 


HEIMDALL2 


239 


IMPOSSIBLE MISSION 


NC 


JURASSIC PARK 


230 


KING OUEST VI - VF 


310 


MrNUTZ 


260 


OVERLORD 


NC 


ROBINSON REQUIEM - VF 


2*0 


RYDER CUP 


230 


SABRE TEAM 


230 


SECOND SAMOURAI 


250 


STAR TREK, 25th ANN. 


310 


ZOOL 2 


280 



MACINTOSH 


FALCON 3 / MC 


330 


INC A - VF 


390 


HARPOON 2 


NC 


INDY 4 AVENTURE 


390 


KING OUEST VI 


330 


LOST IN TIME 


360 


PINBALL CRYSTAL CALIB 


410 


SIM CITY 2000 • VF 


330 


SIM LIFE 


160 


STAR TREK 


310 


VICTORY AT SEA 


360 


CD ROM 




7TH OUEST 


490 


IRON HELIX 


299 


LUNICUS 


469 


MYST 


340 


SHERLOCK HOLMES 3 


379 


WRATH OF GODS 


419 



AMIGA CD 32 


CONSOLE ♦ 2 JEUX 


24*0 


CONTROL PAD 


1N 


CARTE FMV 


1690 


ALIEN BR. SPE.EOrT+QWAK 


220 


BANSHEE 


239 


BRUTAL SOCCER 


219 


BRUTAL SPORT FOOT 


1*9 


BUBBAN'STIX 


220 


CANNON FODDER 


249 


CHAOS ENGINE 


260 


CHUCK ROCK 2 


21* 


DANGEROUS STREETS 


260 


DEEP CORE 


220 


DISPOSIBLE HERO 


230 


DRAGONSTONE 


NC 


ELITE II 


240 


FIRE A ICE 


179 


FIRE FORCE 


21* 


FURY OF THE FURIES 


230 


GENESIS 


2*0 


QUN8HIP 2000 


230 


HEIMDALL2 


NC 


LEGACY OF SORASIL 


240 


LITIL DIVIL 


240 


LOST VICKING 


239 


LOTUS TRILOGY 


260 


MANCHESTER UNITEO 


21* 


MICROCOSM 


300 


NICK FALDO GOLF 


300 


NIGEL MANSELL 


2*0 


PINBALL FANTASIES 


230 


PIRATES GOLD 


240 


PREMIERE 


140 


PROJECT X + F17 


220 


SABRE TEAM 


230 


8ENSIBLE SOCCER 92/93 


200 


SOCCER KID 


21* 


STRIKER 


25* 


ULTIMATE BODY BLOWS 


260 


URIDIUM II 


220 


UTOPIA 2 


280 


ZOOL 2 


230 


FILM8 




JEUX DE GUERRE 


1*0 


LES NUITS FAUVES-VF 


1*0 


YA-T-IL UN FLIC POUR 


1*0 


SAUVER LE PRESIDENT 




CONCERTS 




BON JOVI 


150 


BRYAN ADAMS 


160 


TINA TURNER 


160 



1*42: PACIFIC AW WAR 

ACROSS THE RHJNE 

ALQUAWM 

ALONE M THE DARK 2 - VF 

AMAZON QUEEN 

ARENA 

BATTLED ROME 

BENEATH A STEEL SKY - VF 

BLOOONET-VF 

BREAKUNE 

BRUTAL SPORTS FOOT 

CANNON FOOOER+TEE-SHJRT 

CARRIERS AT WAR II 

CHAOS ENGINE 

COMMANCHE ♦ DISK 1 

DAY OF TENTACLE - VF 

DELTA V 

DOOM (SHAREWARE) 

EVASIVE ACTION 

F14 FLEET DEFENDER 

FLIGHT SM. 6 - VF 

GABRIEL KNIGHT- VF 



GREAT NAVALE BATTLE R 

HARPOON2 

KENDALL 2 

HEROS OF THE J57TH 

HESS 

B4CA2-VP 

HOY 4 AVENTURE - VF 

N0Y CAR 

WNOCENT 360 

KYRANDIA»<HANOo«FATE)-V1 320 

LANDS OF LORE -VF 330 

LEISURE SUIT LARRY VI -VF 360 



BUZZALDRM 
COMMANCHE +1*0). 1 A I 
CRITICAL PATH 
DAEMONBOATB 
DESERT tTMKE 
DRAOONLORf 
DRAOANSPHtRE 
GABBATL KNIGHT- VF 
GK3A GAMES 

GREAT NAVAL B ATTUpJ E 
HAND OP FATE 
HJUMDALLI 
CAB 




230 
2*0 
220 
29* 
3*0 
259 
23* 
3*0 
170 
360 
240 
320 
219 
230 
26* 



MANCHESTER UNITED 
MIGHT AND MAGIC 6 -VF 
MORTAL KOMBAT 

NORDETSUD-VF 

O M. FOOTBALL 

OVERLORD 

PACBTC STRIKE 

PACIFIC STRIKE - SPEECH 

PERFECT GENERAL I 

PMBALLFANTAISIES 

POLICE QUEST IV - VF 

PROJECT NOMAD' 

OUEST FOR GLORY IV • VF 

RALROAD TYCOON DELUXE 

AAVENLOPT-VF 

R04MNSON REQUIEM - VF 

SAM A MAX- VF 

SEA WOLF 

SETTLERS 

SHADOW CASTER 

SM CITY 2000 -VF 

SAVON THE SORCERER - VF 

SPACE HULK 

SPACE QUEST V-VF 

SPEAR OF DESTINY 

STAR TREK H 

STARLORO-VF 

SUPER SM * 259 

T.F.X. 300 

TIE-FIGHTER NC 

UFO 330 

ULTUA 8 - SPEECH PACK-VF 160 

ULTMAt-VF 3*0 

VICTORY AT SEA 30* 

VROOM MULTTPLAYER 230 

WEREWOLF KA-SO 22* 

X-WING » DISK 1 3*0 



RAVENLOFT 

R«RU«I 

RSTU«T^*36F*-VF 

SAGA OF ACES 
SAM A MAX -VF 

SHADOWC 

START! 

SUBWA 




340 
340 



10TH 

COMP*-10JEOX»onl 
Star Tn*, Out oltt*J' 



AW60U&/7AM8-VF 
BEETHOVEN 

n*w**ui*>iii 

COMPLETE WMDOWS SET 
SOUNDS OF MULTBJEDU 
MSTtfUMEirrSMUtWUE 
SPACE 4 ASTRONOMY 
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Surf in the USA 



Tres proche des epreuves de ski classiques, le surf off re cependant des sensations particulieres 
et une maitrise quasi-professionnelle du derapage. 



S?f£ 




**£ **>?:> J 








ft f-^^^i ^P^ 













Lillehammer for ever 

Amis skieurs, bonjour ! Pour tous ceux qui sont en manque de pente 
neigeuse a I'approche de I'ete, Generation 4 propose une solution 
radicale : prenez votre PC, installez-le dans une chambre froide, 
f ixez un ventilateur sur I'ecran et jouez a Superski 3 ! 



^v evaler les pentes enneigees 
|") I dans un decor de reve, sen- 
M tir le vent froid fouetter le vi- 
\-—^^r sage et se griser de vitesse : 
le ski est un sport exaltant. Tous ceux qui 
le pratiquent vous le confirmeront. Mal- 
heureusement, il y a I'envers de la me- 

Pourquoi planter 
des sapins sur le 
bord Jes pistes ? 

daille. La montagne souffre : en ete le ter- 
rain s'affaisse, I'herbe ne pousse plus et le 
paysage est defigure par les pylones des 
remonte-pentes. Les stations ressemblent 



plus a des abris antiatomiques qu'a des ci- 
tes humaines. Pour cinq minutes de des- 
cente, le skieur doit patienter une heure 
au pied du tire-fesses. Sans oublier ('in- 
evitable bouchon dans la vallee de la 
Maurienne qui fait perdre une journee sur 
les trois disponibles. 

Jamais simulateur de ski n'a ete aussi rea- 
liste. Le son est genial : le joueur percoit le 
crissement des skis, le vent souffle et 
meme le bruit caracteristique de la porte 
legerement frolee est parfaitement rendu. 
La representation graphique n'est pas en 
reste. La texture de la neige est tres rea- 
liste. En derapage, des gerbes virtuelles 
sont projetees par les skis. La piste est de- 
limitee par des portes mais egalement par 
des sapins, des spectateurs et des journa- 




A Pour que votre machine, quelle que soit sa puissance, 

puisse supporter le jeu, vous pouvez red u ire la profondeur de votre 

champ de vision comme la taille de la fen&tre dejeu. 
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Retrouve le monde informatique en direct sur 3615 GEN 4, tape *DIA 



La vitesse c'est depassee 

tusp 
jelqi 

U 



Avant certaines epreuves, vous aurez a choisir votre materiel. Si vous prenez des skis plus longs, vous atteindrez des vitesses plus 

elevees, mais vous risquez d'avoir quelques diff icultes pour tourner. . . 





Voler mode 
d'emploi 

Cette epreuve est la plus dif- 
ficile : non seulement, il faut 
gerer son elan a la perfec- 
tion, mais aussi I'impulsion 
et I'envol du skieur. Une 
bonne maitrise est neces- 
saire et vous allez tres sou- 
vent mordre la neige ! ■ 



i/y^y^y^AYAV^ 
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listes. En toile de fond une image de mon- 
tagne rend le decor credible. 
Le skieur vu de dos est superbe : un sprite 
enorme et des mouvements tres coules. 
L'animation vaut egalement le detour : le 
defilement est fluide et les sensations 
dans les virages et les bosses sont stupe- 

Allez-y tous 
schuss ave€ 
Superski 3 

fiantes. Cet effet est obtenu grace a I'em- 
ploi de techniques cinematographiques. 
La camera, qui correspond a notre vision, 
ne reste pas fixe derriere le skieur mais se 
decale horizontalement en courbe et ver- 
ticalement en fonction du relief. De plus, 
le sol bouge par rapport au fond et ren- 
force encore I'effet dynamique : attention 
au mal de mer ! L'effet est particuliere- 
ment saisissant lors des sauts et dans un 
passage de mur. 

Gestion de contraintes 

Par moments, quelques metres de piste 
devant le skieur occupent tout I'ecran et il 
faut deviner ce qui se passe derriere. 
Meme la realite des contraintes physiques 
du ski est respectee dans le jeu. En fonc- 
tion de la pente et de I'appui, le ski prend 
les virages plus ou moins serres. II se 
contente meme de glisser vers le bas. Sur 




A Vous pouvez suivre I'epreuve de saut sous tous les angles. 
Un sy steme video vous permettra de comprendre vos erreurs 
oude revoir les plus belles chutes. 



les ordinateurs peu puissants, la taille de 
la fenetre de jeu peut etre reduite. 
Six epreuves sont au menu : la descente, 
le geant, le slalom, deux epreuves de 
snowboard et le saut a ski. Ce dernier se 
difference des autres par son mode gra- 
phique et son controle. Le joueur choisit 
son point de vue en faisant tourner une 
camera Active autour du skieur ce qui per- 
met d'avoir des points de vue saisissants. 
Sur le tremplin, un curseur sert a mainte- 
nir le skieur dans sa trajectoire. A la table, 



I'impact du saut doit etre donne au bon 
moment. II ne reste plus qu'a controler le 
vol avec un curseur qui determine Tangle 
du skieur dans I'air. C'est assez difficile a 
mattriser, mais le challenge est interessant 
a relever. 

Skieurs sensibles... 

Pour les autres epreuves, le controle est 
identique. Le joueur peut accelerer, ralen- 
tir et tourner. Le jeu se dirige a la souris, 
au joystick ou au clavier mais I'ergonomie 
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TEST Sunerski 3 



Le 3 par 
rapport au 2 

Apres avoir cherche pen- 
dant une heure dans mes ar- 
chives, j'ai fini par remettre 
la main sur Superski 2. Des 
le chargement, j'ai verse une 
larme de nostalgie : le jeu 
est sur disquette. Premiere 
constatation : sur mon DX 2, 
le jeu releve plutot du simu- 
lateur de fusee. Les progres 
graphiques realises dans le 
numero 3 sautent aux yeux, 
dans le numero 2 point de 
textures : juste des barres en 
degrade de bleu. Par epreu- 
ve, il n'y a qu'une seule pis- 
te. On trouve le bobsleigh 
en plus, cette epreuve etait 
tres amusante. C'est dom- 
mage que cette epreuve ne 
figure pas au programme du 
numero 3. Au niveau du 
controle, je serais tente de 
dire que le numero 2 etait un 
poil plus jouable. ■ 



n'est pas parfaite au clavier et a la souris. 
Les reactions de votre skieur sont tres sen- 
sibles. La aussi, une certaine pratique est 
necessaire. Avec le joystick, et plus parti- 
culierement le joypad, la sensibilite est as- 
sez bonne. 

Chocs sans airbag 

Mon epreuve preferee reste la descente : 
la sensation de vitesse, le stress et les ga- 
melles forment un cocktail detonnant. 
Mais pourquoi planter des sapins le long 
de la piste ? D'ailleurs, a propos de ga- 
melles, celles-ci sont hilarantes. Les chocs 
frontaux avec un sapin, bras et jambes 
ecartes sont les plus droles. L'accrochage 
d'une porte en snowboard ne Test pas 
moins. 

On peut meme cuisiner 
entre deux descentes 

Comme d'habitude, c'est a plusieurs que 
le jeu est reellement prenant. Apres s'etre 
entraine, il suffit d'attendre le passage 
d'un copain pour lui lancer le defi de la 
competition. Jusqu'a quatre joueurs peu- 
vent affronter les skieurs de I'ordinateur. 
Quatre niveaux de difficulte permettent de 
regler le niveau des joueurs informatiques 
et le temps de penalite pour les portes 



Anticipation 



La descente demande une bonne anticipation pour virer au 
plus court et profiter des accelerations et des sauts. 





A Quatre niveaux de descente sont accessibles. lis influent sur la pente 
mais aussi sur les virages. 

manquees. Une voix digitalisee annonce 
pendant le course si le passage est reussi. 
Avant I'epreuve, on selectionne les skis : 
performance avec des skis rapides mais 
peu maniables ou securite avec des skis 
passe-partout. Quatre pistes sont propo- 
sees pour chaque epreuve. En mode com- 
petition, I'ordinateur decide pour vous. Si 
vous avez un poulet sur le feu, il y a meme 
un systeme de sauvegarde. A la fin de la 
competition, et si vous avez ete a la hau- 
teur, vous verrez flotter le drapeau de A Le slalom est une epreuve tres 
votre pays sur le plus grand mat, sur un technique qui demande une sacree 
fond de montagne digitalisee. ■ coordination et de bon reflexes pour 

Stephane Kaufmann enchainer les portes. 





L'avis 
de Stephane 




Superski 3 est la premiere 
simulation de ski digne de 
ce nom. La neige ressemble 
a de la vraie. L'animation 
est particulierement 
soignee et les epreuves 
sont credibles. Certes la 
jouabilite n'est pas parfaite 
mais avec un peu 
d'entrainement vous serez 
des champions. Le mode 
multijoueur permet de 
s'affronter avec les copains 
et les yeux qui reunissent 
quatre joueurs devant un 
ecran ne sont pas legion. 
Pour les solitaires, le mode 
championnat devrait 
suffire. 





m Realisme. 

■ Animai 
■ Competition multijoueur. 
i Configuration adaptee pour 

chaque PC. 

■ Maniement delicat. 
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TITAN NET est tie retour... 

Titan Net a rassemble ses forces pour tenter a nouveau de porter un coup decisif a la civilisation des 
Drullians. Les deux armees se sont regroupees et les phalanges d'acier sont face a face. L'ultime conflit 
va bientot commencer. Mais cette fois-ci il n'y aura qu'un seul vainqueur... 

Plus complexe, plus detaille et plus etonnant encore que son predecesseur, Battle Isle 2 est un jeu qui 
donne un nouveau sens au mot strategic 

Vivez une experience multimedia inedite dans un univers de science-fiction ! 
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• Jusqu'a 400 unites affichees simultanement a I'ecran. 

- 55 nouvelles unites entierement differentes (blindes, navires, avions). 

Affichage detaille en 3D de toutes les unites (images calculees en 
raytracing et graphismes vectoriels), avec des icones en 2D. 

• Construisez des batiments. des routes et des voies feerees, avec des 
milliers de types de terrain. 

- Des cartes de combat en vue aerienne. 

Les conditions meteorologiques sont prises en compte dans la 
simulation. 

~ Un scenario complet, agremente de sequences animees qui vous 
guident tout au long du jeu. 

1 Un mode d'attaque encore plus realiste et rapide a 
base de graphismes vectoriels. 

• Jusqu'a 7 joueurs simultanement. 



DISPONIBLE SUR PC ET CD-ROM PC 
EN VERSION FRANCAISE 
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JOYSTICK ■ 90% 



Distribue par UBI SOFT 

28, rue Armand Canel 93108 Montreuil Cedex ■ Tel : (1) 48.57.65.52 



► Macintos 



machine 



editeur 



ullfrog/E.A. ► Disport ibl 



date de sortie 




C'est la deferlante sur Mac ! Avec Populous II, 

on ne vous propose rien moins que I'Olympe... divin. 

De quoi enf in assouvir votre soif de puissance ! 



Qa Vous (emit mat 

de traduire tes p'tits messages 

qui s'affichent sur tes p'tits 

n'icrans 7 be qui on se moque 

a ta fin } 



II n'est pas toujours facile d'etre un 
demi dieu. Fils naturel de Zeus, les 
autres divinit.es vous traitent comme 
un dieu au rabais. Autant vous le 
dire, vos pouvoirs sont minables et tous se 
gaussent de votre poignee de fideles sous- 
developpes. C'est done a la force du poi- 
gnet qu'il vous faut faire la preuve de 
votre competence divine pour vous hisser 
au rang des autres dieux de I'Olympe. 
Pour gagner leur estime, une seule me- 
thode : conduire votre peuple a la victoi- 



velle victoire apporte un capital de points 
a repartir entre differents types d'effet. 
Augmentez ainsi votre puissance sur les 
elements, la nature et les gens. 
A titre d'exemple, un dieu maitrisant I'air 
controle la pluie, la foudre et les coups de 
vents. II declenche des cyclones mons- 
trueux et seme la desolation chez I'enne- 
mi. Un dieu debutant ne produit qu'un 
pale courant d'air a peine capable 
d'ebranler une tente de camping. . . On se 
passionne a augmenter son pouvoir mon- 



de apres monde ! Soulignons enfin le rea- 
lisme des programmers qui n'ont pas 
juge utile de truffer leur programme d'ani- 
mations video et d'autres gadgets « vi- 
tessophages ». Populous II est un pro- 
gramme de taille raisonnable (2 Mo sur le 
disque dur). II tourne correctement sur 
n'importe quel Macintosh. Voila enfin un 
bon jeu pour lequel un Quadra n'est pas 
indispensable. . . On a beau etre un dieu 
on est pas toujours Cresus ! ■ 

McFly 




Les personnages construisent 
des tentes ou des chateaux en 
fonction de la place disponible. 



TT/FTW-fJ 



our 



de bras ! 



re. Monde apres monde, il faut le guider a 
la conquete de territoires toujours plus 
hostiles. Recompensez vos fideles en ame- 
nageant des terrains favorables a la 
construction de villages et de recoltes. 
Faites-vous craindre des infideles en ma- 
niant adroitement la peste et la maledic- 
tion. Controlez les hommes et les ele- 
ments. Stimulez vos heros et declenchez 
des cataclysmes. Tenez bon, I'Olympe ne 
peutvousechapper! 



Ainsi se pose I'intrigue de cette nouvelle 
version de Populous : le jeu dont vous etes 
le dieu. De nombreuses innovations vien- 
nent redonner de I'interet a ce vieux clas- 
sique. Le graphisme presente des person- 
nages plus grands et mieux dessines. Le 
paysage s'enrichit d'infrastructures telle 
que des routes et des forets. Mefiez vous 
des lacs magiques : le fidele qui tombe de- 
dans passe a la foi adverse ! Chaque nou- 




Le bouillant Achille massacre tout sur son passage et les en 
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Branche-toi sur la revue de presse de Generation 4 sur le 36 75 G 



Details soignes.. 





Tente. Maison double. 



Chateau. 





Cabane. Grande maison. 
Refuge. 



Temple. 



Village. 



# 



Maison. 





Temple. 



Le colisee 

indique 

le niveau 

devolution 

dela 

population. 



L'avis 
de McFly 




Grand village. 



Regardez mo/ ca comme 
c'est beau ! Des decors 
comme des peintures et 
des personnages qui cou- 
rent dans tous les sens. 
Facile a manier et rapide 
meme surmon vieux LC. 
Une version qui redonne 
vraiment de I'interet a ce 
bon vieux Populous. Se 
prendre pour un dieu c'est 
vraiment oool s ymp a 
chou o tto agreable (ca 
devient dur de satisfaire 
Monsieur Toubon...). On se 
remonte le moral sans faire 
de mal a person ne. Autant 
river grand. . . y'a pas 
encore de taxes sur le reve. 




• Documentation en francais. 

• Bonne vitesse d'affichage. 
• Graphismes superbes. 

• [.'evolution des pouvoirs. 

•Jeu en anglais. 

• Manipulations fastidieuses. 




Technique : tout Macintosh 
(1 6 couleurs) avec 3 Mo de libre sur 
le disque dur et 4 Mo de Ram. Jeu 
en anglais et doc en francais. 




:-M=hMldr 



jocomrncncmotj 

| tth guest /dune . 

IMtMCffCAJWAI 

I I TUB 



uctxroouvmxKG 

UCHDUUCUMrOOl 
AAENA -EiDQtSCKOUJ . 

aakaeth . 

awajldwwheki 



ALTO) 

out 



-CON IN 



nmmcroitTtta 
lATHANtcnnoB 

IMTOOEU 

uminm. jt/cmom 



KXTtmcn 

MOTEOWI CAMCt K .(AltOOAiaS) 
HDT ILOWI/WrOtll OC/OTEU UTC . . 

■IIMTHEUOM 

CAMPAKN1 ,_. 

CANNONFODDO .._„._..-.-.. 

CAfnvrMHEUKXATlOS (CDHAUSST) 
CASTLES I VClTxnKCAIiOAO' DATA K2 

CAITUSD AMO/AIIM 

CHAWnOWW?KM(ACai3 .. — , 

wmxmwKa em of unx data do 

CKAHnOMKir HAXACE1 H SEASON 

auoiaicm 

CHAOS ENCME .(TO 

CHAOS RISES IACI 

CHAKXOFTKEUCHTMCADC 

CUB HARD MOO ITKOtOtt 

cmuMTioinimuBr' 

CJVOiSATlOHfWIMDOWS). . ._ 

coHor: 

comiit classics i ....... 

commikiz mum ornaau 

COMKANCHEMSSONDKI I OUt 

COtMKSPACEHEAD 



DAHJUKSHATTDtED LANDS (AUSSiCOl 
MTO f TUTPTTACUL [CPtOM ITOTl 

OEZXT COLUCTION 

DttZT EXCEUDiT ADVENTURES 

dogfight _.-. 

Mm.* aw 




DOE D 

aoat kiouj • nxuoa. 

EUTEirtOKTO iGUJAlHC; 

I EVASrVEACnOR 

EXCELLENT GAMB 

ETEOrTKEIQHU0! SSVCOtOM 
ETEOFTWIOIQUOl 
ETEOFTWIOCUm 

riLCOiir/Aiiioiim _ 

rALCONJOMGtl 

rAjfTAiTEwan coton 



rncHALUJictnoitCTi cm 

nUXOFCUXT 
rTttTtAMWECALOHAMA 

ruHAa 

niCKTSMUlATOIl 
FUCKT SH : CXEAt WT AID SCEKE9T 
FUCHT SW t HAWAUIT1CEWXT 
nJCHTJMiJAPAmCUDT 

flight m i wore* oskkm toci 

nJCKTSMJUTOIl 

nicurmjr " 

FLIGHT SW ! L - . 

FLKWT «H S (UN niAMCDCOl 

fUCHTSMSfWASMNGTON) 

rucwrcfTHEonw — 



COU 

fjiahancoochodciet 
cmhamgooch second ncngs 
grandest fleet 

CIEAT NAVAL RATTLES I If/COtOU 



HABO0N1 

©ALU.™ . .. JS'/CSKM 
I KULntEETILOQ {CDtttOIOKWBD 

HSTOirL«E(l)iill:f ICMOMAUTO III 
OCTATLANTtSADVDailE 
DOTCAIKACIIC 
DOT TATE ATWJOJ 



AM 


ST 


PC 








:■■: 




IN 




M 
III 




M 


IN 


M 

ta 




HI 




m 




n 




m 




ai 




m 

m 




M 




nt 
in 

IN 

M 




l!l 


III 


m 

01 




;h 








M 




Nt 




in 


IN 






IN 




IN 




Ml 


Ml 






m 


IN 






ni 


IN 






M 


IN 






i» 


IN 


m 
m 

IN 
IN 
IN 




N 


■ 


» 




II! 


» 


1« 




n 




'■'■'- 




H 




m 




in 


m 


m 




ill 


IN 






in 


IN 


m 

m 




in 


IN 


m 




NI 








m 




m 




in 




>* 

w 




m 




m 




:B 


IN 


'» 




m 




Ml 




1H 




IN 
l« 

m 

171 




17) 




IN 




13 




■■ 




171 




111 




Ml 




» 

IN 




2. 


IN 


m 





1 1-IAJTD Of T1TI— 

mANOIAI-KANDOrrATE cdrom 

UlCtOKBDlKODCUCIiLLENGL-. 

LASS (QUAD (CDtOMAUKQ 

LEMMMGICME OH NO NOT WOK 

LDODMIPMfNA. J.Z1ZZZZ. 



LDBMADXAKEA7 

UNO P>3ILE REACH IJVGA- 
URDIHEKLnCTffVCA, 
LMJ-KE CHALLENGE OF COLT 
LOIWOnCDNKHT IT-CMC* 

LORDS OF KJWEL 

LOTWTUIIOTIOOCT CDJ2 



COICM 



MTtWrTOO l „. CMON/U 

lOdOftostGoi/fD Lffiirrraji 



rowuDKEAjaDQinx coton .. 

nWLL DtEAM I DATAMI 

rMAUHAOC 

roucEocari oui 

TOWEWONCE1 * WW1 

REMOtlUllACat 
PMCEOTPEMU 

ruKzarr oMt 

Wll lflP . ..— -^g^— .^— .. .. . 

naVA Tt njgp CHACCENOtT) 

rTTCSOSIOCCn 

QWAL ALIEN MEED CDS 

omu/uB wmmau. amm mcon 

tAUOAOTTCOONDELUIE 
IAVENLOTT 



AM ST 


PC 


1 




m 1 




m 




in 






IN II 


IN 




HI X 


HI 




IN III 


IN 

'■ 
IN 
IN 
IN 
IN 
IN 
IN 




IN 


IN 

m 




Ml 


m 




III 






M 


in 

» 




IN 


hi 




m 


IN 




IN 


IN 

m 




IN 






IN 


m 

m 




IN 


m 




IN 


IN 




IN H 


- 




in 


m 
m 

IN 

m 




IN 






111 


m 






ni 




IN 






Ml 


HI 1 
IN 




N 






IN H 


• 1 




in ii 


IN 




N « 


m 

IN 




II 


• 1 




m 






IN 






IN 


Ml 

171 1 

m | 





OTTHEIOtOTI aKH 

nrjocw [AiMAon 

iTDacw coil 

SAOETEAJi 

NN IN) KB DT m IOU.. tCNUN Nt* 

SCOWtAHDIAl JUOCVAIMO 

SOETOrMCWETBL 

SEOETOfHOmETSLI 

■ona tf locca i.titAi 

kxdjle noca CON 

SETTU3B 

WADOWOttM CDtOH 

miALIINCBZaUTOOM 

SUVT SXVKSt 

WOTTIDOO 

&h an deuib ._ 

SM CTfTTOnUXB 

WONTHEMtCEKI . . (AIMOAOST) 

IBD MAID 

JOCCQED . (AlBOAIBS) 

NEEDMU.I 

NMlSUVOtf 

TABOO 

ITU TUX 1 QODGEMUII Bill) 

ItUTgKOA NWVEBAIT AM 

IIBXIHUHIOI .-—— ___ — __~. . 

rKKECOWMANDDIVEOALOn I 
raSECOMMANDai 0FCECH1 

STBE C OMMANDO CEtOK 

HULL! . . . — — — -..„-.., __ 

ID I 

NJ1WAIKQC 

suravcAHAiaun tcmmwrn 
mrnciTT ..„___„_____„__ 

ITNDICATEDATADBI 

Tf X^__ lAiWSELV 

TTTCMOM 

: ME AND 

'DOBflN 

TKEKWnETHM CMON 

TKELAWNMOWOMAN CDIOM 

TMEATKOf DtATH 
TtEnCHTO 

TCWADO __. _^,-_. 

TOtNADO ., .... —— XStM 

TOWADO.KBSONNJTLOa' 

TOIRADO (CfEUtKNOOEtT ROtM 

TRACONt 

UreENDmiNXNOWH IVCDtOH 

aLTBttUNEOWOtLDI 

UUTMALXawOCJ.il CDtOH 

(UBUlfTHEIUaOATD 
OUTMAHTKEH»ANTilEl 

COK7U7E CDtOH 



m 


ST 


PC 






n 1 


in 




in 1 


m 






:» 


IN 


IN E 

m I 


in 






in 


IN 


i» 1 


HI 




Ml 1 


lit 


IN 


'** 1 


IN 






m 




** I 


IN 


IN 


IN 1 
NI I 
IN 1 

CH 1 


M 




Ml 1 


IH 


IN 


IN 1 


»i 




m 1 


171 






n 




** 1 


n 




IN 1 

m 1 

tn 1 

NI 1 


in 




HI 1 


m 


IN 


IH 1 












IN 1 
HI 1 








M* 1 


N 


N 


m 1 


m 




Ml 1 

m 1 


m 




in 1 


in 




in 1 


M 




m 1 

Ul 1 


:ti 




ai 1 


m 




IN 1 
m 1 
m 1 


1M 


m 


Ml 1 


m 




m 1 


141 


i« 


*i 1 
m 1 

IN 1 








m 1 








HI 




m 1 
m 1 

M 1 

ai 1 
» 1 

HI 1 

m | 



AM ST PC 



ULTTkAl CMOM 

ULTWAI-FACAN .... 

ULTTKAI«C£CHACa»OtT 

rLTTMlTTIOeriU)*! cut IN 

I UTDUTEPNUUQVEr IN 

" loam w 

. AXB40UA1KI 171 

I WHOIHCrrjOIOtlTKia CDtOM 

''CCMOtANDai IN 

I wnccoiouNDat 

irnccoiouRDa aim mi 

WWCCOMIANDO AllOO Ml 

WWC COMMANDO ACADIKT 



WOAID 



III 



IlttHOCMKXTSTi 



IWWC.I- WINCMBBON_ 
XWDIO ENRiai MM 

loot...- 

SCO. 

I00L1 



I CMVB ANALOG PtO 

COM COMMAHD CONTKOL CAME PAD 
COM CAMETOIT 1000 DUAL PORT CAND 
I CRAVtS CAMETAD 

cnnvTEmai; 

I CH FLTTTSTICI PPO 

I FREEWHEEL ANALOG STEOWC WHEEL 

I CIA VB ADVANCED SWITCH 
I CKAVBCAMEPAD 
I 0UICT3OYTOPSTAISVU7 
I QUKnoyjCTFIGHrEltSVlM 

I wicoVfliac 

I HWCOM SUK SDCT 



POUR1M/ST 



MTAC 



DISOUETTES3.5 





TDIWEMAT1M 


PRECISION 


SANSMAKOUE 




ENBOm 


EHBOrTE 


SANSBOnT 




1AS-DD HAOT HD 


IAS DC KAUT.H1 


IAS DD HAVT-HD 


10 


1 t9 


n 


59 


99 


19 


ss 


20 


s 1» 


119 


109 


129 


89 


99 


W 


i 2» 


109 


249 


299 


209 


2)9 



NOMl Ml 1 II II PKENOM 


«™ Ml 


1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 



VILLE|_ 



zr 



^nunnnnnn 

U CARTE BLEUE 
CARTEDE [— 1 MASTERCARD 
CREDIT i=^ 

□ visa 



DBOUETTES PC Q AM Q St| | 



NUMEROr 
DE CARTE L 



DATE D'EXPIRATION 



m/m 



i 1 1 1 1 1 1 1 1 1 ii 1 1 1 



TTTRES 





























































































































































































PRIX-FFrs 



BON DE COMMANDE 

FRAIS DE PORT, CONDITIONNEMENT 

ETTVAINCLUS! 

POUR COMMANDES TELEPHONIOUES 

APPELEZ 19.44.268.271.172 

LUND-VEND 10H0O A 20H00, 

SAMEDI ET DWANCHE 1 1 H00 A 17H00 

POUR COMMANDES PAS FAX 19.44.268.271.173 

ENVOYE2A TQTAL 

J PREMIER MAIL ORDER ci-joint cheque bancabe no. 

DEW. GENU, 9-10 THE CAPRICORN CENTRE, CRANES I I I I I I I I I I I I I I I 11 A LORDRE DE: -PREMIER MAIL ORDER' 
FARM ROAD, BASILDON, ESSEX SS14 3JJ, ANGLETERRE 



CD-Rom Mac ► Interplay 



► Disponible 



A I'attaque ! 

Durant les combats, 
vous pouvez passer en 

vue plein ecran pour 
pionger completement 

au coeur de Taction. 









Its auraient pu 

exploiter a fond les 

possibilites du Mac ! 

Its les ont en long chez 

Interplay ou qnoi ? 




• •• 



Happy birthday to Macintosh 

Alors que la version CD-Rom PC tarde toujours, les joueurs Mac vont 
avoir Favantage et le privilege de vivre une f abuleuse aventure spatiale ! 



La baisse des prix des Macintosh 
permet d'ouvrir cette machine 
au marche des jeux video et 
certains editeurs americains 
I'ont bien compris. Ainsi, Interplay propose, 
plus de deux ans apres sa version PC, son 
jeu d'aventure sur Star Trek. Melant 
aventures exotiques sur des planetes 
lointaines et combats spatiaux contre 
pirates, Romuliens et Klingons, il devrait 
ravir tous les passionnes. Le jeu se 




A Un conseil : soignez d'abord 
le garde inanime sur le sol ! 

Kezako ^ 

Pour les trekkies, rappe/ons que 
StarTreJc6vientdesorr/ren 
video. En outre, vous pourrez 
peut-etre encore trouver le 
numero special Star Trek de 
Generation Serie numero 8, un 
trimestriel qui est sorti en debut 

d'annee. 



decompose en huit episodes. A la fin de 
chacune de vos sorties et suivant vos 
performances, le commandement de 
Starfleet vous recompense par un 
pourcentage et des points de promotions. 
C'est un des points forts du jeu : il existe 
plusieursfaconsdefinirchaque mission ! II 
est done tres rare de rester bloquer 
longtemps, ce qui pose d'ailleurs un 
probleme de duree de vie car il se revele 
ainsi un peu trop facile. Un autre point 
fort vient du mode de combat, pas mal 
fait du tout et tres prenant : ce sont de 
veritables duels. 

Comme dans le feuilleton, les missions vont 
de I'enquete sur une planete ou un vaisseau 
a des prises de contact avec de nouveaux 

II y a plusieurs 

futons de finir 

chaque mission ! 

extraterrestres, en passant par des missions 
de sauvetage de bases scientifiques 
menacees par un danger ! Quoi qu'il en soit, 
les choses serieuses commencent 
reellement lorsque vous vous teleportez 
avec divers elements de I'equipage sur la 
planete ou dans le vaisseau sujet a mystere. 
Vous pouvez alors utiliser diverses options 
via le clavier pour examiner un objet, parler 
a quelqu'un, utiliser un objet ou le prendre. 
Une interface tres intuitive permet d'utiliser 




A Pour tireraux lasers, vous lockez une cible avec le curseurde votre 
souris tandis que la barre d'espace lance des torpilles a protons. 





M^K 




■ 








A Au cours de votre premiere 
mission, il faut faire preuve de 
dexterite pour abattre trois Klingons. 



A La traduction des dialogues 
est excellente, elle conserve I'esprit 
des films et de la serie ! 
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Toutes les soluces sont sur le 3615 GEN4. 



JHfe^H 
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Sherlock 
Spock 

Pour votre quatrieme sortie, 
Spock est indispensable pour 
comprendre lefonctionnement 
de divers appareils d'une 
race alien disparue ! 



CE WEST PAS UN JEU 




i 



UBISOFT 

EnlcttaiiTment Soft* 



li [WOK 



un objet sur un autre. Lors des dialogues, 
vous avez le choix entre plusieurs 
possibilites pourorienter la conversation. II 
est souhaitable de discuter souvent avec 
Spock, le docteur McCoy, I'ingenieur 
Scotty. . . pour obtenir des informations 
essentielles. Les graphismes sont ceux de la 
version PC, repris et declines sur Mac. 
L'ensemble est tres agreable et vous 



je vous rappe/le que /a solut/on 
complete dujeu est parue dans 

les numeros 44 et 45 de 
Generation 4. Vous pouvez 
ega/ement/aconsu/tersurle 

3615 GEN4, service soluces. 



retrouverez toutes les musiques et bruitages 

rendus celebres par quelques films et 

plusieurs dizainesd'episodes tres kitsch! ■ 

Didier Latil 



C'ESTUNETATD'ESPRIT! 




VIS 

de Didier 




Quelle agreable surprise 
que de voir debarquer un 
tres bonjeu d'aventure sur 
nos chers et adores 
Macintosh. De plus, il est 
entierement traduit en 
francais, ce qui ne gate hen 
au plaisir. Le programme est 
egalement bien realise et 
tres prenant, un peu trop 
facile a mon gout. Ce 
facteur devrait justement 
plaire et seduire de 
nombreux joueurs sur 
Macintosh, d'autantplus 
que jusqu'alors ils sont 
plutot sevres dans le 
domaine. Un jeu a 
posseder absolument ! 





■ Textes en francais. 

■ Respect del'ambiance Star Trek. 

i Melange aventure et combats spatiaux. 

i Lent sur des machines peu puissantes. 
■ Pas assez de missions. 



Entrez dans le 
monde virtuel de 
Netrunner : 
vous piloterez le 
vaisseau le plus 
rapide de toute la 
galaxie, au milieu 
de paysages 
polygonaux 
fantastiques tout 
en 3D et en 
256 couleurs. 



DELTA V™, 

une nouvelle 

definition 

de la vitesse ! 






Technique : tout Mac couleur, avec 
4 Mo de Ram, 9 Mo de disponible 
surledisquedur. 
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UBI SOFT 

Entertainment Software 

28, rue Armand Carrel 

93108 Montreuil Cedex 

Tel : 48 57 65 52 

Bethesda Softworks™ et DELTA V™ sont des marques deposees de Media 
Technology Limited. Copyright © 1993 Bethesda Softworks. Tous droits reserves. 



TEST 



D-Rom PC ► Sorcery Software/Time Warner ► Disponible 






Touche... coule ! 



Le croiseur lourd de la classe 
Ticonderoga est le reve de toute 
nation qui possede un bout de 
plage et une marine de guerre. 
Vous etes le seul maitre a bord, 
apres Dieu cela va de soit... 




A Brushing man a la Maison Blanche. 



AEGIS 6UARDIA 



Tous les navires issus de cette 
classe possedent une efficacite 
et des equipements qui vont en 
faire les maftres des mers et des 
oceans. Apres inventaire, on recense : mis- 
siles Tomahawk et Harpoon, missiles anti- 
aeriens Sam, torpilles anti-sous-marins 
ASROC, torpilles de surface ADCAP, ca- 
nons anti-aeriens lourds, trois types de ra- 
dar, sonar actif, deux helicopteres Sea- 
wolf, un deplacement qui ferait couler 
dans son sillage le Foch avec ses 
9 600 tonnes, une antenne de communi- 
cation satellite, une armure en Kevlar et 
un mousse devoue a son commandant. 

Quelque 180 missions 

Quand vous montez a bord et que vous 
vous dirigez vers le pont, vous trouvez a 
babord les communications, I'etat-major 
et les radars. Ces derniers sont le centre 
nevralgique de ce jeu de bataille navale. 



L'US Navy Ticonderoga n'existe pas enco- 
re et peut etre qu'il n'existera jamais, mais 
les conflits qu'Aegis nous propose sont 
quant a eux bien reels. On trouve ainsi 
quelque 1 80 missions — dont une dou- 
zaine d'entrainements — et une dizaine 
de theatres d'operations. La premiere 
vous plonge dans le conflit des Malouines. 
Vous etes aux cotes des Anglais. D'autres 
combats se deroulent dans le Golfe per- 

Les news en 

direct de la 

Maison Blanche 

sique ou en Adriatique. Vous serez alors 
charge de faire respecter les resolutions de 
I'Onu et de bombarder des bases serbes, 
une fois n'est pas coutume. 
Tout se gere a partir des differents modes 




A La notice ne precise pas que c'est a partir de I'ecran de surface 
que vous modifiez la vitesse du temps. 




A Decollage d'un missile Harpoon. 
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de detection aeriens ou sous-marins. Une 
fois les radars en fontion, il ne vous reste 
plus qu'a aller au centre de combat (CIC), 
d'identifier les cibles, d'armer et de lancer 
vos missiles. En fait, le jeu peut se limiter 
aux seuls ecrans de radar et au CIC, les 
autres sont superflus. Avec de nombreux 
parametres de difficulty Aegis offre une 
prise en main et une ergonomie evidentes. 
Un atout considerable qui est a mettre au 
credit de I'equipe de Sofware Sorcery. II 



En 93, Time Warner rachete 
Spectrum Holobyte qui vient 
juste de prendre lecontrolede 
Microprose.Avantmemequela 

moquette de ses bureaux 
francos neso/tposee./'ed/teur 

et d/stributeur amen'cain attaque 
directement te marche francais 
avec Aegis Guardian of the Fleet. 



suffit de cliquer sur une cible ennemie 
(rouge) et d'armer les missiles. Chaque 
ordre est confirme vocalement par un of- 
ficer d'armenent ou de quart suivant les 
situations. II est egalement possible de 
prendre le commandement de n'importe 
quel endroit du batiment ou du pont. 
Au niveau des graphismes et de I'anima- 
tion, le jeu tourne en VGA classique mais 

les Serbes 

n'ont qu'a bien 

se ienir 

aussi en SVGA 640 x 480 en 256 couleurs. 
Un mode particulierement agreable d'au- 
tant plus que le logiciel est truffe de se- 
quences video. Que vous lanciez un To- 
mahawk, un Harpoon ou un missile anti- 
aerien, I'image de depart du missile est vi- 
sible sur votre ecran de controle. Ce crite- 
re s'ajoute a une ambiance deja bien 
sympathique. Ce n'est pas tout : la bande 



Retrouve le monde informatique en direct sur le 3615 GEN 4, tape 



Suivez le guide, la visite commence 
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A Vous disposez de huit armes differentes : il faut 
armor, locker la clble et faire feu, dans I'ordre. 



A Ce dispositif permet la visualisation en 3D, 
le radar de surface etle radar anti-aerien. 



A Premier mode de detection : le sonar. A utiliser 
avec discernement pour le sonar actif. 





A Dommage qu'on ne puisse pas gtrer les dommages en cas 
de frappe de I'ennemi. 



sonore est superbement realisee surtout au 
niveau des voix numerisees. Je laisse ce- 
pendant les themes musicaux du style ge- 
nerique des series televiseesa ('apprecia- 
tion de chacun. 

Lorsqu'une mission est accomplie, vous as- 
sistez a la retransmission des news, en direct 
de la Maison Blanche. Ces news plus ou 

Coup de pouce 

Des le depart, lisez les 
communiques des services 
d'espionnageetle telex qui vous 
precise sur qui vous avezle droit 
de titer. Ensuite, allez au radar : 
enc/enchez/e radar 3D puis le 
radar aerien. Cliquez sur I'icone 
CIC (centre de combat) et 
cliquez sur le panneau central 
qui vous dirige sur le centre de 
tir. Attention a ne pas gaspi//er 
vos missiles longue portee. 



moins lointaines de la realite accentuent 
quelque peu vos merites, mais comme c'est 
pour la bonne cause... Elles integrent de rares 
et breves sequences en images de syntheses 
ou video de missiles. On peut penser que la 
plupart de ces vues sont celles de la Guerre 
du Golfe. En mode <beginner>, vous ne per- 
dez jamais. Meme si vous perdez, les rap- 
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A L'6cran des communications 
vous informe des positions et des 
tactiques alliees ou ennemies. 



ports ne sont pas trap virulents et seule votre 
capacite generale a dinger votre batiment fu- 
tur en prend un coup. Vous pourrez aussi etre 
juge, exceptionnellement par une cour mar- 
tiale. Si vous en etes la, faites gaffe ! Quoi 
qu'il en soit, Aegis sort un peu des sentiers 
battus. II propose un jeu de bataille navale en 



L'avis 
dc Fred 




J'adore les batailles 
navales ! Aegis offre un 
cote futuriste qui est loin 
d'etre desagreable. Pour 
une fois, il n'ya pas que 
des Irakiens et des 
vendeurs de drogue sud- 
americains. On peut aussi 
en mettre plein la tete aux 
troupes serbes qui 
assiegent les enclaves 
bosniaques. Ca defoule 
bien. Bon, je ne vais pas 
me faire que des potes 
mais ca reste unjeu et de 
toute facon, rappelons-le 
surtout a destination de 
tous les puristes, en aucun 
cas une simulation. 



concurrence avec des tftres moins reussis gra- 
phiquement mais historiques comme Great 
Naval Battles 2 ou Carriers at War 2. Original 
avec une interface et une ergonomie effi- 
caces, sans oublier de belles sequences video, 
pourquoi ne pas tenter le coup ? ■ 

Frederic Bailly 




■ La musique. 
Installation longue. 




I 



nique : un 486 SX25 est ideal, 
sous Dos avec installation lourde de 
20 Mo sur DD. 
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A Ghost, votre irascible coequipier. A Catfish, le module navigationnel. 




A Falco, la donzelle par qui 
tout arrive. 



A Stenchler, votre boss et. 
le mechant. 



(sQ©© SunOlTMlQaSS 




A Agressif? Attend que j'arrive! 




A Scorpion irradie. 
modele mechant I 



A Evitez tout contact frontal 
avec ces nettoyeurs. 




La grande lessive 

Apres I'excellent Night Trap, nous avons droit a un nouveau 

« film interactif ». Accrochez-vous, ce shoot'em demenage un max... 



Pour une console sans car- 
touche FMV, la 3 DO est as- 
surement tres douee dans le 
domaine des sequences vi- 
deo ! J'ai du mal a imaginer le resultat 
quand une telle option sera enfin dispo- 
nible ! Reprenons du debut : dans un fu- 
tur pas si eloigne, vous appartenez au de- 
partement sanitaire, division d'extermi- 

En progressant, 

faction devient 

trepidante 

nation souterraine. Ce service est consti- 
tue d'une escouade qui est charge de la 
proprete des egouts. Where's the point, 
me direz-vous ? C'est simple : les egouts 
sont un complexe gigantesque ou grouille 
une vermine mutante dont il faut absolu- 
ment se debarrasser manu militari. 
Chaque incursion dans ce labyrinthe est 



devenue si dangereuse qu'elle n'est plus 
envisageable qu'a bord d'un vaisseau 
arme de lasers et guide par des modules 
cybernetiques. 

Deratisation 

Une intra filmee vous presente vos com- 
pagnons, Ghost et Falco. Le scenario se 
met en place : il s'agit d'eliminer un poids 
consequent de ces sales bestioles qui en- 
crassent les tunnels. Si le quota n'est pas 
atteint, pas question de passer les va- 
cances au soleil, dans un lieu paradisiaque 
appele Solar City (y'sont fous de nous don- 
ner ce test a un mois des vacances !). Ces 
infomations vous sont fournies par Ghost, 
votre coequipier pour le moins haineux. II 
passe la plupart de son temps a vous in- 
sulter et a vous gueuler dessus. Le garcon 
a I'esprit un rien militaire. . . 
Apres ce briefing, le jeu commence. Le 
principe est simple mais efficace. Vous 
etes le pilote du Sewer Shark et, assiste de 
votre copilote et d'une sonde d'aide navi- 




A N'oubliez pas de recharger votre energie. , 
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tonnes de soluces sur le 3615 G, 



gationnelle, vous vous lancez a I'assaut du 
monde terrifique et odorant des egouts. 
Vous devez diriger le vaisseau dans les 
tunnels et eliminer le plus possible de cet- 
te faune qui les squatte. L'action est vue 
du cockpit de votre engin. Vous controlez 
trois elements : le tir, le pilotage et la te- 
neur en hydrogene des tunnels. 

Un principe de 

jeu simple mais 

efficace 

Tout d'abord, le tir : il faut tout simple- 
ment viser les cibles qui apparaissent et 
les blaster un bon coup. Rien de neuf de 
ce cote, docteur ! En meme temps, il faut 
diriger le vaisseau parmi les differentes in- 
tersections qui s'offrent devant vous. Ce 
n'est pas tres interactif mais on note ici 
une certaine originalite : vous etes dirige 
par un « module eclaireur Catfish », une 




Kezako 



A Jump locked in.. 



250 millions devisiteurs pour un 

chiff re d'affaires del milliard de 
dollars auxBats-Unis en 1993: 

c'estlepotentiel des pares a 
theme. Ce/a entraine une 
demande toujours plus 
importantes en attractions 
nouvelles. Les ■< rides ", des films 

qui simulent une action intense 
etrapide, repondentacette 
demande. Malgre la puissance 
decalculnecessairepourcreer 
des images realistes projetees 
en 70 mm a une cadence de 
60 images par seconde.de tres 

nombreuses realisations 
debarquent dans I'arene des 
« motion simulation theaters ». 
Quelques noms : Devil's Mine, 
Seafari, Sub Oceanic Shuttle. 




sonde robotique qui ouvre la voie avec 
une certaine avance sur le vaisseau. Elle 
vous transmet vocalement les intersec- 
tions a prendre en langage horaire : trois 
(o'clock) pour droite, six (o'clock) pour 
bas, etc.). Vous devez aussi guettez les 
stations de ravitaillement que votre co- 
equipier vous signale in extremis pour re- 
charger vos batteries. Enfin, vous devez 
surveiller la concentration d'hydrogene 
dans les tunnels. Si vous n'avez pas fait 
exploser un flare quand le niveau devient 
dangereux, hasta la vista baby. . . 

Zones interdites 

Actions limitees ? Peut-etre, mais le tout 
est tres efficace croyez-moi ! Visez les rats 
mutants et autres scorpions irradies en 
guettant la prochaine intersection, sans 
oublier la sequence de direction a prendre, 
e'est suffisant pour rater la station de ra- 
vitaillement. En progressant, Taction de- 
vient trepidante : des nettoyeurs meca- 
niques se ruent sur vous et souvent, apres 
avoir rate la bonne direction, un sas 
s'ouvre trop lentement. . . beaucoup trap 
lentement. . . Braaoom ! Bien que peu va- 
ries, les decors sont tres bien realises. 
Tournants, zigzags entre les obstacles, sas 
mecaniques qui s'ouvrent juste devant 
vous : voila tous les ingredients d'un ride 
bien efficace qui vous entrainera dans des 
zones interdites et inexplorees ! Aussi 
beau que Microcosm, plus prenant que 
Megarace, Sewer Shark est-il le meilleur 
ride interactif a ce jour ? ■ 

Aurelien Vachette 




U un de moins, un ! 




A Rendez-vous aux ties. 




A A I'assaut ! 



L'avis 
d'Aurclicn 




Techniquement, la 
realisation est 
irreprochable : les decors 
sont tres bien rendus, 
I'ambiance sonore est 
excellente et les sequences 
video sont remarquables. 
L'action est tres rapide, 
prenante, et assez difficile 
dans les premieres parties. 
Malgre des decors assez peu 
varies et un maigre eventail 
des actions possibles, le tout 
est suffisamment efficace 
pour se classer en tete de 
peloton, devant Microcosm 
et Megarace, dans la 
categorie des rides 
interactifs. 




i Qualite cinematique de I'ensemble. 
■ Tres prenant. 




Technique : une jolie 3DO avec un 
paddle et une tele . . . Yaoouuh ! 
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Reator 



Disponible 



La croisiere s'amuse 



Si la version Mac f ut un evenement, la version 
CD-Rom PC arrive un peu tard. Meme si le charme 
de Spaceship est indiscutable, les criteres 
ludiques ont aujourd'hui evolue. 





A Le capitaine Hammer est le clone d' Alba tor etde Stallone. 



Arrive a Stambul, megapole 
glauque de quelque huit mil- 
lions d'habitants, il me faut 
gagner rapidement des cre- 
dits. Heureusement, ce renegat de Hok 
Tuey, recherche par toutes les polices de 
la gaiaxie, me pointe le bout de son pisto- 
let laser sous le nez. Une fois maitrise, je 
m'empare de ses biens personnels et ("at- 
tends I'arrivee de la force publique pour la 
recompense. Ensuite c'est le supplice es- 
tival de tous les vacanciers : trouver un 
taxi, se rendre au spaceport puis a la zone 
d'embarquement pour enfin decoller vers 
une destination de reve. 

Vaisseau baroque 

Apres une courte escale sur une station or- 
bitale, je monte a bord du Belshazzar, un 
vaisseau aussi baroque que luxueux. II est 



commande par le capitaine Starbird. Le 
depaysement est rude, j'ai besoin d'une 
collation. Le restaurant est complet mais 
il reste toujours une place a la table du 
commandant. Ca me rappelle La Croisie- 

On a retrouve 

Albator 

le pirate ! 

res'amuseet ses invites ringards. J'enga- 
ge la discussion avec le patron, le seul 
maitre apres Dieu sur ce vaisseau, et je lui 
parle des pirates. Une preoccupation es- 
sentielle dans la vie de tous les jours. Y en 
a qui ont de ces soucis I Je repose ma 
question a Stella dont la coloration capil- 
laire bleu blanc evoque celle de ma grand- 



mere. Le mot magique a ete prononce 
deux fois : le Spaceship Warlock, un vais- 
seau pirate redoutable et redoute. II prend 
d'assaut notre beau vaisseau et lance ses 
Marauders qui vomissent leurs merce- 
naires dans nos coursives. Prisonnier, je 
decide de collaborer avec le capitaine du 
SS Warlock, et realiser ainsi mon reve 
d'enfant. 

Collaborer ou mourir 

C'est la que I'aventure commence. Les 
preliminaires sont termines. A ce stade du 
jeu, le heros n'a pas d'autre solution que 
de collaborer pleinement avec le merce- 
naire. Et comme la collaboration n'est ju- 
gee que cinquante ans apres les crimes, je 
serai peut-etre mort d'ici la ! Inutile de 
poursuivre plus avant la narration du sce- 
nario, la notice est suffisamment com- 



plaisante et genereuse en indices. De plus, 
le scenario est si lineaire que vous ne fe- 
rez pas de vieux os dans ce vaisseau. C'est 
d'ailleurs le principal defaut du jeu : toutes 
les actions semblent telephonees. Le ca- 
pitaine vous fait courir d'un pont a I'autre 
sans arret et ne vous confie que des mis- 
sions a la portee d'un mousse. Resultat : 
pas de difficulte et une duree de vie infi- 
me. Si Spaceship Warlock est largement 
depasse techniquement, il vous plonge 
dans une ambiance a mi-chemin entre la 
parodie de Star Trek/Albator et un cynis- 
me non dissimule. 

Dialogues en liberte 

La fenetre du jeu n'occupe qu'un tiers a 
peine de votre ecran et les animations 
sont rares. Les deplacements se font ecran 
par ecran, a la maniere de Dungeon Mas- 




A 00 sont passes les stewards ? 
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A Le chemin qui mene au reacteur nucleaire est radioactif. 



logue en direct avec la redaction sur le 3615 GE 




Marauder : une caspule 

d'abordage. 
Belshazzar : un paquebot 

interstellaire a la decoration 

douteuse. 

Spaceship Warlock :cedeme 

bleuatre a propulsion nucleaire 

etcouvertd'ecchymoses 

perdues dans I'espace. 



graphique ? 

Certains a la redaction, com- 
me Didier, qui est pourtant 
le specialiste des cartes de 
credit, n'ont pas pu faire 
tourner le jeu sur certains 
PC. II etait en effet impos- 
sible d'inserer ladite carte 
dans la cabine au debut du 
jeu (sur d'autres PC, pas de 
probleme, mais mefiance 
quand meme). Par contre, a 
la caverne Troll, apres avoir 
recupere un des derniers ob- 
jets du jeu, il y a de nom- 
breux problemes d'affichage 
(I'ecran devient blanc !) qui 
risquent de vous empecher 
de terminer le jeu. Deja qu'il 
n'etait pas long... 



ter. Exempt de fluidite, le jeu Reactor, 
fait preuve d'une grande qualite sonore 
aussi bien au niveau des themes musi- 
caux que des voix. Un plus considerable 
a I'epoque de la sortie Mac fut I'interac- 
tivite des dialogues avec les person- 
nages ou vous tapez votre reponse ou 
votre question au clavier dans une fe- 
netre prevue a cet effet. Cela permet 
quelques ecarts de langage du meilleur 
gout. Cet atout dans les dialogues 
reste un des points forts du jeu. Le 



reste des criteres techniques presente 
peu d'interet avec un avis favorable pour 
ce que Ton pourrait timidement appeller 
les sequences cinematiques du jeu. 

Fable parodique 

En fait, il ne faut pas se procurer Spaceship 
Warlock pour son aventure peu interacti- 
ve, a moins de ne pas connaitre ce type de 
jeu, mais plutot pour son cote parodie, du 
genre fable de science-fiction vraiment 
reussie et digne d'interet. Cette version 

Reactor, 

I'antiquaire de 

I'espace ! 

aurait du beneficier d'une sortie plus pre- 
coce pour rester au niveau technique de 
I'actualite. Par contre, une adaptation en- 
tierement traduite en francjais devrait sor- 
tir d'ici la fin juin ! ■ 

Frederic Bailly 



A C'est votre cabine. Quand je vous parlais de « La croisiere s'amuse ».. 
Allumez le visiophone pour voir ! 




A L 'abordage du vaisseau Troll qui est camoufle en insecte. 



L'avis 
de Fred 





Disons le tout net et sans 
aucune arriere-pensee : 
c'est vraiment beau (par 
moments !), c'est aussi 
tres drole (quelquefois !) 
mais c'est surtout beau- 
coup trop cher (toujours !) 
pour une realisation tech- 
niquement depassee... De 
plus, ca manque d 'anima- 
tions. Toutefois, on a beau 
coup de peine a sortir de 
ce jeu a cause de 
{'ambiance. Evitez de lire 
la notice, sinon lejeu 
n'aura plus aucun secret 
pour vous et done plus de 
duree de vie. Gare aussi 
auxbugs! 







i Bande sonore. 
■ Ambiance. 
i Les parodies. 



i La taille de la fenetre. 

■ Duree de vie. 

■ Bug graphique. 
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Descente aux enf ers Iff 

Apres une version historique sur CD-Rom PC suivie d'une superbe 
adaptation sur Macintosh, le CD-I est ie nouvel invite de marque a visiter 
la maison d'Henry Stauf. Une enquete au bout de I'horreur... 




A Les fantomes qui hantent la maison revivent a I'infini ces scenes, a vous de les delivrer! 



Qui est le septieme invite ? 
Qui etes-vous ? Quels eve- 
nements etranges se sont 
deroules dans cette myste- 
rieuses maison, desormais hantee par les 
acteurs involontaires d'un drame survenu 
il y a bien longtemps ? Autant de ques- 
tions auxquelles il faut repondre en ex- 
plorant la mysterieuse batisse. Si, au de- 
but de I'aventure, peu de pieces sont ac- 
cessibles, de nouvelles zones sont devoi- 
lees au fur et a mesure que vous resoudrez 
certaines enigmes. 

Les enigmes sont des petits jeux qui de- 
mandent souvent un bon sens de ('obser- 
vation et surtout une sacree logique. Si 
vous trouvez la solution, vous avez droit a 
de nouveaux souvenirs de cette nuit d'hor- 
reur. lis sont accompagnes de dialogues 



entre les divers intervenants pour vous 
permettre de comprendre toutes les moti- 
vations de chacun des invites. Ensuite, 
vous accedez a de nouveaux lieux, de plus 
en plus etranges comme la chapelle, la 
crypte... 

Un an et demi de travail 
pour cette version 

Le jeu a ete concu comme un film interac- 
tif avec de veritables acteurs incorpores a 
des decors realises sous 3D Studio. Au to- 
tal, cela represents trois ans de travail, 
plus un an et demi pour cette version 
CD-I. Pour cette adaptation, tous les gra- 
phismes ont entierement ete repris pour 
exploiter les capacites offertes par la car- 
touche FMV. Etant donne la taille du jeu, 
les actions du joueur sont un peu limitees : 



pour cela le curseur se transforme suivant 
Taction possible. Le curseur en forme de 
main squelettique vous permet de bouger 
selon des mouvements deja precalcules. 
Vous verrez alors les couloirs defiler, les 
decors tourner autour de vous comme 

Tous les 

graphismes 

ont entierement 

ete refaits 

dans un film avec des mouvements de ca- 
mera ! Si le curseur se transforme en 
bouche, c'est pour vous indiquer un pas- 
sage secret, ou un effet special souvent 
drole. En crane, vous obtenez alors un des 



nombreux puzzles de la maison ! En oeil, 
vous pouvez deplacer un objet ou choisir 
une lettre. . . En masque, vous visionnez 
une scene entre les personnages. Les dia- 



Kezako 



e. 



Sous forme de video, vou$ 
decouvrezl'histoire d'Henry 
Stauff, un criminel qui s'ennch/f 
grace a des poupees mafefiques. 
Suite a des visions, ilconstrwt 
cette maison ety invite quelques 

invites pas tres catholiques... 
Personne n' est jamais ressorti 
de cette terrible nuit. A vous de 

mener I'enquete... 
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A Placez huit de ces pieces sans 
qu'elles soient en prise ! 



A Ce vitrail anodin est une enigme 
des plus faciles. 



A Une phrase est a reconstituer: a vous 
de la trouver ! 





A Vous d4couvrirez ce lieu apres avoir resolu guelques enigmes. 



logues vous donnent souvent de precieux 
indices ! L'interface de jeu est tres simple 
et vraiment intuitive. Tres rapidement, le 
joueur se concentre uniquement sur 
I'aventure a proprement parler. L'am- 
biance audio est un autre point fort du 
jeu : des musiques effrayantes et stres- 
santes, sans parler des bruitages a vous 
couper le souffle. Rapidement, vous vous 
retrouverez immerge dans I'ambiance 
d'horreur du jeu. Pour les ames sensibles, 
un simple conseil : evitez d'y jouer seul 
dans votre chambre une nuit sans lune et 
dans une maison isolee un vendredi 1 3 ! 

Defi a I'intelligence 

Au bout du compte, le jeu est tres plaisant 
a jouer ou simplement a regarder. Les 
puzzles sont de veritables defis a votre in- 



telligence : ils ne devraient pas vous lais- 
ser de marbre. Vous disposez bien sur de 
plusieurs sauvegardes et d'une carte de 
la maison qui vous permet de voir les 

L' ambiance 

audio est un 

des points forts 

do jeu 

nouvelles pieces accessibles. Un pro- 
gramme tres complet et merveilleux sur 
CD-I, avec surtout un effort appreciable 
de la part de Philips qui devrait proposer 
une version entierement francaise au 
moisdejuilet ! □ 

Didier Latil 




! - - a 

v. w 




A Des tonnes de passages secrets 
et de raccourcis permettent d'eviter 
de tourner en rond ! 



L'avis 
de Didier 




A Quelques scenes d'horreur vous attendant, comme cet Indlvldu qui est 
enferme dans un tableau I 



Que dire de plus, sinon 
que la version FMVde The 
Seventh Guest sur CD-I est 
magnifique. Non seule- 
ment les graphismes de 
cette adaptation sont 
beaucoup plus fins, avec 
plus de couleurs, mais la 
vitesse et la fluidite des 
animations sont tout sim- 
plement parfaites. Les 
decrochages ou les sac- 
cades lors d'une animation 
sont termines. En plus, 
tous les textes seront en 
francais ! Du coup, je me 
suis remis a y jouer et 
j'espere bien le finir cette 
fois-ci! 



A Void un des lieux cles de la 
maison : attention, ce placard n 'est 
pas vraiment tres accueillant. 




Technique: pasmaldastuceset 
quelques grammes d'intelligence 
avec un lecteur CD-I et une 
cartouche Digital video, histoire 
ne pas depenser son argent 
inutilement. 



>ire de 
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lamasoft Company 



La resurrection ! 



On attendait avec impatience de se defouler sur une Jaguar.., 
C'est aujourd'hui chose faite... Avec Tempest 2000, on latte 
et on marave a donf ! Pour ceux qui aiment le fun ! 




A Seuls les meilleurs pourront 
accederaux warps. 



A Les graphismes des warps sont geniaux. 



Tempest fait son apparition dans 
le monde de I'arcade avec un 
concept completement revolu- 
tionnaireen 1981. II utilisaitun 
systeme QSC (Quadra Scan Color Video 
Graphics) : une sorte de standard en 3D fil 
de fer capable de realiser des effets visuels 
decoiffants. Dans Tempest 2000, le jeu est 
booste dans I'univers 64 bits de la Jaguar. 
Cette fois ci, Llamasoft et son program- 
meur, Jeff Minter, ont introduit la notion 
de 3D polygone a I'ancienne version. 

Maux de tete 

Les polygones beneficent d'une texture 
mapping en degrade et des cycles d'om- 
brage dementiels. Le tout est etaye par de 
la techno rave 1 00 % qualite numerique 
CD a vous donner des maux de crane 



dignes des plus grandes boites de nuit. At- 
taquons le vif du sujet ! Le petit dernier 
d'Atari vous reserve de bonnes surprises. 
Pour commencer, la possibility de jouer 
dans trois modes differents. II y en a pour 

Voire but est 

simple : latter, 

latter et encore 

latter I 

tous les gouts : le traditionnel pour les pu- 

ristes, le Tempest plus pour les semi-nos- 

talgiques et Tempest 2000 pour les allu- 

mes du paddle toujours a I'affut de plus 

d'emotions. 

Au cas oil c,a pourrait en interesser plus 



d'un, Tempest 2000 prend de fortes al- 
lures de shoot'em up. Comme vous pou- 
vez le remarquer, votre vaisseau se de- 
place sur une grille matricielle. Votre mis- 
sion : latter, latter et encore latter jusqu 'a 
I'aneantissement total des forces ad- 
verses. Les choses seraient assez simples 
si vous ne deviez pas aussi eviter les vais- 
seaux, qui arrivent de votre cote de la ma- 
trice, tout en ramassant des bonus. Ces 
demiers vous permettent d'augmenter les 
capacit.es de vos lasers et d'incrementer 
vos chances d'acceder a un niveau supe- 
rieur. II y en a plus de cent I 
Pour les handicapes moteurs, sachez 
qu'un des bonus consiste en un droi'de 
dote d'une intelligence artificielle. II vous 
aide done a blaster les tranches de cake 
des rebelles. Pour ceux qui aiment le fun, 




A Le mode deuxjoueurs : 
c'est la dGfonce... 




A L'excellence est recompensee 
par ce bref message. 
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Jeff Minter alias le lama 

Jeff Minter, le programmeur de Llamasoft, a une reputation d'ex- 
centrique. S'il est tres influent dans le milieu du jeu video, c'est 
aussi I'ambassadeur de la promotion de la cause des lamas. Son 
interet pour cet animal de la famille des chameaux lui vient d'un 
voyage au Perou. II considere cette bete comme le plus bel orga- 
nisme vivant du monde. Cette passion est la source spirituelle et 
professionelle de Jeff. En eff et, quand il travaille il porte des vete- 
ments a I'effigie des lamas. II produit aussi des jeux de lamas dont 
Llamatron, un shareware qui a largement contribue a sa reputa- 
tion d'excentrique! ■ 





A Llamatron, vousincarnezunlama... A Jeff Minter lance la mode des lamas I 





Avant, 

pendant 

et apres... 

Tempest marque le debut 
d'un grand concept. Entre 
les deux. Tempest Plus 
s'adresse aux nostalgiques. 
Enf in, pour la def once totale 
et un max d'effets speciaux : 
Tempest 2000. ■ 



Tempest 2000 permet aussi de jouer a 
deux joueurs. Dans ce mode, votre but 
est simple : maraver votre petit camara- 
de. Si vous n'y arrivez pas, la meilleure 
solution reste toujours la batte de base- 
ball pour rendre sa progression peu plus 
difficile ! 

Je pense qu'il faut aborder Tempest 2000 
comme Super Bomberman sur la Super 



Nintendo. En effet, Bomberman est 
simple techniquement parlant mais il est 
aussi d'un fun incomparable, je parle en 
connaissance de cause puisque toute la 
redac' de Gen4 squatte litteralement la 
salle de test console pour y jouer au lieu 
de pianoter sur Ultima VIII. Vous I'avez 

Unpeu 

comme Super 

Bomberman 

surlaSNES 

compris : Tempest 2000 n'est pas une re- 
ference dans le petit monde de la jaguar 
(cinq jeux en cinq mois). Les nostalgiques 
a" Atari devront done s'armer de patien- 
ce pour connaitre le nirvana. Cela dit, de- 
vant un ecran 1 6/9, la lumiere eteinte, la 
stereo branchee, c'est la defonce ! ■ 

Tommy 




A Void la grille en forme de bol : 
est assez dure. 



elle 



A Une Ms la grille finie 
turbos et cassez-vous. 



tez les 



L'avis 
de Tommy 





Tempest 2000 est le 
quatrieme shoot de la 
Jaguar qui en compte 
seulement cinq. C'est aussi 
le meilleur ! Certes ce n'esf 
pas extraordinaire, mais le 
fun est au rendezvous... 
C'est toujours aussi jouissif 
de degommer le petit voisin 
de palier en mode deux 
joueurs. De plus, la techno 
rave utilisee par les 
programmeurs booste 
vraiment le plaisir de jouer 
au maximum. Par rapport a 
Crescent Galaxy et aux 
autresjeux du genre, on ne 
trouve aucun 
ralentissement. 




A Le monde a I'envers, ca vous branche ? 



I 



Technique : une Jaguar, un 

amateur 50/60 hertz, une tele 
tune bonne chaine hi-fi. 
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machine 



nible 



date de sc 



r? 






mm 




E? m 



vous aidant a 
comma // se efort dans 
de rd/e classiques. 



n CD. Vous devez I' aider a 
recouvrer la 1oi en lui rapportant le 
symbole sacr6 des paladin*, perdu 
dam lea cavernes de Barovia 



objets trouves surle voleur, 
dont la precleuse amulette du Lord 
Dhelt, ne restent pas longtemps 
en voire possession. 



Cejeune loup-garou vous supplie 
de partir avant qu'll ne pulsse plus 
contr6ler ses pulsions. Vous devez le 
gu6hr en suivant toutes lea 
indications d'un livre. 



'est bouleversif icmt ! 



Dracula, Nosferatu et les autres amateurs de liquide rouge a 37° C sont 
tous des rigolos a cote du comte Strahd Von Zarovich... Alors tremblez 
humains ! Vous etes sur ses terres et il vous veut a sang pour sang... 






Kezako 

Pour ne pas quitter le 
monde des immortals 
noctambules, je vous 
conseille imperativement 
la lecture du chef 
d'cauvre a" Anne Rice : 
Entretien avec un 
Vampire. Co livre culte 
fait partie de la petite 
6llte des 

incontournables du 
fantastique. Le seulmot 
qui peut le resumer est 
« fascinant », et il est 
encore trop faible. A 
noter sa prochaine 
adaptation 
cln6matographique par 
Nell Jordan (The Crying 
GameJ avec Tom Cruise 
(pas lui I) et Christian 
Slater (ouf I). (Editions 
Presses Pocket.) 
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■ ous les fous de JDR vont hurler 
"" de joie : Ravenloft est un des 

■ meilleurs scenarios AD&D. Tout 
commence de la plus banale 
des facons : le bon Lord Dehlt, qui regne 
sur les terres d'Elturel, est attaque par un 
jrigand. Durant I'affrontement, il est bles- 
se ainsi que le mage Baranta Chansil. Ce 
ne serait pas grave, si le voleur ne s'echap- 
pait avec I'amulette sacree de Helm. Lan- 
ce a sa poursuite, vous ne tardez pas a le 
rattraper et a executer la plus extreme des 
sentences. Le joueur incredule se dit alors 
qu'il est decidement trop fort. Le sourire 
aux levres, il s'apprete a appeler le Livre 
des records pour annoncer son exploit : 
terminer un jeu en trente-et-une secondes 
chronos. 

Les copains d'abord 

Cependant, le dernier des objets ma- 
giques du brigand ramasse, une brume 
suspecte envahit la plaine. Tout se trouble 
et des formes vaguement humaines s'ap- 
prochent. Vous etes sur les terres du re- 
doute Comte Strahd Von Zarovich, Lord of 
Barovia. . . Le jeu debute avec deux per- 



sonnages crees selon les regies strides des 
JDR. Une cartomancienne vous assiste 
dans le choix de la race (elfe, nain. . .), de 
la classe (ranger, clerc. . .), de I'alignement 
(neutre, loyal. . .), des facultes (intelligen- 
ce, dexterite. . .), et du nom de vos com- 
pagnons. Les rencontres ne sont pas rares 
et vous pouvez demander a deux autres 

Incroyable : un 

jeupeuple 
d'amnesiques ! 

personnages de completer votre equipe. 
Certains vous confient des quetes parfois 
forcees. Ainsi, dans une des maisons du 
village de Barovia, le fantome d'un ancien 
joaillier prend possession de I'esprit du 
premier membre de votre equipe : pour le 
quitter, il exige que vous le vengiez en 
tuant Victor Grymig, le lord des Goules. . . 
En presence d'un personnage important, 
le curseur se transforme en bulle de dia- 
logue. L'ecran se scinde en trois parties : 
I'une est animee et presente le personna- 



Retrouve toute la redaction sur le 3615 GE 




VERSION C 



# 



Le Burgomaster de Barovia vous Void le chef -lieu de Strahd : Le roi vous ordonne de ne re 

donne une invitation de Strahd a certaines maisons dissimulent des qu'avec I'amulette. II ne sait~- 

diner au chateau de Ravenloft. Vous potions et des arrnes, mais aussi votre qu6te va prendre una 

avez dit bizarre ? d'agressifs Broken Ones. Barovia est envergure bien plus import 

Animeedenuit commode jour... S 



Animation 

Duree de vie 18 



n gitan Vistani vous conduit les yeux bandes jusqu'a son camp. 
Vous y rencontrez une diseuse de bonne aventure qui avoue qu'un sbire 
de Strahd lui a vote une carte. A n 'en pas douter, pour un usage 
on ne peut plus maltfiquo. 



ge interroge, les deux autres contiennent 
un choix de questions et de reponses. Les 
dialogues n'evoluent pas selon Tissue 
d'une rencontre. Ainsi, quand un individu 
(Irmgarde) est renvoye de I'equipe, il part 
furieux et on le comprend. Si vous le croi- 
sez a nouveau, la conversation est iden- 
tique a la premiere. A croire que Ravenloft 
est peuple d'amnesiques ! II est aussi ha- 
bite par plus de trente creatures diffe- 
rentes dont certaines sont tres originales. 
La plupart ont une predilection pour I'obs- 
curite et ne sortent que la nuit. 

C'est particulier... 

L'interet de ce type de jeu depend aussi en 
grande partie des graphismes. . . Le mode 
graphique de Ravenloft est particulier : 
320 x 400. Les scenes intermediates sont 
en images de synthese et les personnages 
sont d'une grande finesse en mode dia- 
logue. Si les decors interieurs (chateau de 
Strahd, cavernes et habitations) sont sym- 
pathiques et detailles (meubles, orne- 
ments, etc.), les exterieurs sont d'une rare 
laideur (les graphistes ont-ils jamais vu un 
arbre ? En age de tenir une souris, ont-ils 



ete enfermes dans les locaux de SSI ? Une 
enquetes'impose...). 
L'animation du jeu est tout juste correc- 
ts sur un 486 DX 33. La fenetre de jeu 
n'occupe que 50 % de I'ecran. On est 
loin des 80 % de Shadowcaster ou des 
1 00 % de Doom I Meme sans effet de 
pixelisation, l'animation des monstres 
est en dessous de la moyenne. Pour cer- 
tains, le resultat est plus proche d'une 
danse tribale que d'une attaque feroce. 
L'interface de jeu n'est pas non plus la 
meilleure qu'il m'est ete donne de voir. 
Les combats sont dans la tradition des 
jeux du type Lands of Lore : on ne voit 
pas notre arme a I'ecran comme dans Ul- 
tima Underworld. L'impression d'evoluer 
dans un univers interactif est ainsi 
amoindrie. Malgre ces defauts, I'am- 
biance du jeu accroche. Les bruitages y 
sont pour beaucoup : grognements des 
Worgs, souffle du vent, ricanements. . . 
Si vous avez fini Ultima VIII et que I'en- 
vie d'explorer de nouveaux donjons et 
d'exploser de nouveaux monstres vous 
demange, alors... 

Thierry Falcoz 



L'avis 
de Thierry 




J'admets que la 
concurrence est 
relativement severe avec 
/'interface et les graphismes 
de la serie Ultima ou 
l'animation de Doom. Ainsi, 
le scenario de Ravenloft : 
Strahd's Possession est 
desservipar une realisation 
qui fait tiquer tous les 
habitues des Ultima 
Underworld. Aujourd'hui, 
l'interet d'unjeu depend 
autant du scenario que du 
cadre dans lequel evolue le 
joueur. Les concepteurs 
auraient peut-etre du 
privilegier unjeu du type de 
Lands of Lore. 



Animation 



■ Excellent scenario, 
i Gestion cartes sonores. 



■ Peu de sauvegardes 

■ Graphismes. 
■ Interface moyenne. 
i LejeuplantesurHD 



compresse. 








Technique : 486 DX 33 conseille 
(386 DX 33 minimum). Une souris, 
4 Mo de Ram et 24 Mo sur le disque 
dur sont n6cessaires. Toutes les 
cartes sonores sont acceptees. 




fECT ^ ^ ac e * Power Mac ► Domark ► Disponible 



Vitesse Mach... intosh ! 




Un simulateur de vol, avec un chasseur AV8B 
Harrier a decollage et atterrissage vertical, 
specialement realise pour le tout nouveau 
Power Mac... Y'en a qui sont vraiment 
chouchoutes. Happy Macintosh ! Cette 
machine s'equipe enf in en jeu digne du nom. 




C'est fait : un editeur lance un 
jeu pour le Power Mac base 
sur le microprocesseur Power 
PC. Avant meme le Pentium, 
le Power Mac beneficie de son premier jeu 
en mode natif (programme pour Power 
Mac ceux pour ceux qui suivent). Pour un 
coup d'eclat, Domark fait fort. Avant d'en- 
trer dans les details, sachez que le jeu 
fonctionne aussi sur un simple Mac, flui- 
dity etvitesse en moins. 
Flying Nightmares est un ancien jeu de 
Domark. II s'appelait a cette epoque 
AV8B Harrier et il tournait sur PC et Ami- 
ga. Ce jeu a aujourd'hui un peu vieilli. 
Pourtant, dans son concept il est bien plus 

25 images oar 

seconde, qm dit 

mieux ? 

interessant que la majorite des simula- 
teurs. En effet, il combine une section si- 
mulation d'AV8B Harrier (ces avions a de- 
collage vertical) et une section strategique 
qui vous place au commandement d'une 
operation de debarquement avec divers 



Kezako v - 

Power PC : nouveau 
microprocesseur Rise realise 
conjointement par IBM, Apple et 

Motorola. 

Power Mac : premiere machine 
de marque Apple a base de 
microprocesseur Power PC. 




A D'ici, vous controlez toutes 
vos troupes et vous recueillerez 
toutes les infos. 

types d'engins de guerre. Ce n'est pas 
sans rappeler Carrier Command de Rain- 
bird sur Amiga et ST. 
Vous controlez le tout depuis la salle de 
commandement du porte-avions Tarawa. 
Divers postes sont a votre disposition 
comme le simulateur de vol pour vous en- 
trainer. Vous pouvez a tout moment visi- 
ter d'autres postes comme le hangar, les 
stocks, les vehicules, etc. Bref, en tant que 
commandant des forces americaines, vous 
devez tout gerer. 

Modes de jeu 

En premier, vous decidez d'un plan de de- 
barquement et vous designez les objectifs 
a atteindre comme du soutien a accorder. 
Par la suite, il faut suivre avec attention le 
deroulement des evenements et faire va- 
rier votre plan de depart en fonction des 
mouvements ennemis. Pour cela, le jeu 
propose quelque onze modes d'operation 
differentes. Avec ces ecrans, vous pouvez 
donner vos ordres a diverses unites, chan- 
ger d'objectifs, etc. En fait, cette partie du 
jeu n'interesse qu'une partie des joueurs. 
Personnellement, je pense qu'il vaut 
mieux mattriser le pilotage des avions 
avant de se lancer dans une campagne 
militaire hasardeuse. 



A Avant de se lancer dans des combats aeriens hasardeux, 
n 'ayez pas peur d'user et d'abuser du simulateur de vol. 
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A Du haut de la tour de controle du Tarawa, vous assistez 
au deploiement de vos forces. 
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MK.81 'iron' bomb 

2501b (113.i*k9) 

low dras, free-fall bomb 



] 



A >i vofre avis, pensez-vous quej'arrive a m'aligner 
pour I'appontage. Non ? moi non plus ! 



A Comme vous pouvez le constater, ce ne sont pas les armes 
qui manquent pour voire Harrier. 




L'autre mode de jeu est plus commun 
(tout est relatif). Vous devez piloter un de 
ces avions a decollage et atterrissage ver- 
tical. L'AV8B Harrier etant ce qu'il est, le 
pilotage est different. II faut avant tout 
comprendre, sentir les reactions de I'ap- 
pareil avec ses histoires d'inclinaison des 
tuyeres. Tout decollage et atterrissage ne 
depend que de votre capacite a choisir 
exactement le degre d'inclinaison des 
tuyeres ainsi que la puissance des reac- 
teurs. Une fois en vol, TAV8B est un chas- 
seur comme les autres. Pour plus de rea- 
lisme, mefiez-vous des voiles noirs et 
rouges. 

Surprise, surprise 

Tous les fans de simulation aerienne vont 
etre quelque peu decontenances dans les 
premieres minutes. La maitrise de I'appa- 
reil n'est pas evidente : le pilotage est fon- 
cierement different par rapport a un chas- 
seur de type F1 6. C'est d'autant plus diffi- 
cile que la maniabilite du soft est assez 
contestable. Pour tout vous dire, il faut 



presque etre une dactylo pour profiter de 
la richesse du jeu. Certaines commandes 
necessitent pas moins de trois touches qui 
peuvent se combiner pour encore d'autres 
commandes. Bonjour la confusion ! II 
n'est pas rare de se retrouver ainsi avec 
des reacteurs a 1 % alors qu'on cherche 
plutot a indiner les tuyeres de 20 %. En 
plein combat, cette manip est franche- 
ment dangereuse. 

Le premier jeu 

en mode natif 

pour Power iliac 

La realisation peut paraitre terne mais 
c'est du 640 x 480 (pour les PCistes cela 
correspond au SVGA). Graphiquement, 
cela manque de detail mais ce n'est qu'un 
debut. Sur Power Mac, on a la nette im- 
pression que la machine ne donne pas la 
pleine puissance. Pourtant I'animation est 
de 25 images/seconde quelle que soit la 



resolution, qui dit mieux ? Sur un simple 
Mac, il est vivement conseille d'avoir un 
68040 faute de quoi Flying Nightmares 
risque de ramer. Avec un Quadra 650, le 



jeu passe assez bien mais j'avoue qu'apres 
avoir joue sur Power Mac, il est difficile de 
continuer sur un « petit » Mac. ■ 

Michel Houng 




L'avis 
de Michel 






A Une magnifique vision aerienne de vos forces qui se dirigent 
vers leur cible. 



Terrible cejeu I La version 
Power Mac laisse augurer 
des jeux fantastiques sur 
cette machine. Jamais vous 
ne verrez ca sur un PC : des 
simulations d'une fluidite 
cinematographique. C'est 
un veritable plaisir. Lejeu 
en lui-meme est 
interessant meme si la 
realisation aurait du etre 
actualisee avec par 
exemple des textures. Dans 
I'ensemble, Flying 
Nightmares est un bonjeu 
a la maniabilite difficile : il 
servira dorenavant de 
reference en matiere de 3D. 




m Animation qui decoiffe sur Power 

Mac. 
Realisme a la hauteur des ambitions. 

■ Maniabilite contestable. 
■ Manque dedr 
graphismes. 







Technique : tout Mac avec 68020 
minimum, 68040 conseille ou Power 
Mac. 4 Mo au minimum, 8 Mo 
conseilles. 256 couleurs. Souns, 
clavier, joystick Gravis ou Thrustm 
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Dongleware ► Disponible 



but} ity* 

■ I I 










A La surface de ce monde vous crache a la figure ! 
Faites gaffe oil vous posez vos ailes... 



A Le monde de Vulcan : une terre aride et des falaises abruptes. 
Attention aux vaisseaux enterres qui surgissent brusquement. 




C'est la guerre «< 

II est pas trop tot ! II aura fallu attendre six ans pour voir apparaitre 
sur PC un shoot'em up (pardon : un descend les tous !) qui detrone 
Xenon 2. La chasse est ouverte ! 



Creative Game Design, une jeu- 
ne equipe de programmeurs 
allemands, nous demontre au- 
jourd'hui que le PC n'est pas 
reserve a une elite qui partage son temps 
entre la simulation de monde et I'explora- 
tion d'univers fantastique medieval. 
Meme si Sim City 2000 m'attire plus que 
les jeux de baston, un petit coup de de- 
fence entre deux villes n'a jamais fait de 
mal a personne. 



L'intro de Tubular World ne casse pas des 
briques : quelques ecrans peu animes 
d'une finesse tres relative, avec quand 
meme un cote malsain assez plaisant. 
Vous etes un pilote d'une quelconque 
confederation intergalactique : I'union in- 
terstellaire EAL (Espace Aimant la Liber- 
te). Avant de vous envoyer a la baston 
contre les Grogs, vous devez subir la der- 
niere epreuve de I'ecole. Elle consiste a se 
battre dans quatre mondes cyber-virtuels. 




A Cette porte peu engageante vous propulse vers de nouvelles aventures. 
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Chacun est divise en trois parties. II ne 
vous reste plus qu'a enfiler une combinai- 
son speciale et a subir la greffe d'un ceil 
artificiel et gluant ! 

Un monde charmant 

Le decor plante, il est grand temps de se 
consacrera I'essentiel : la baston. Remar- 
querez au passage qu'ici on se bat vir- 
tuellement, jeu allemand oblige. Le pre- 
mier monde s'appelle Vulcan : une espe- 
ce de planete aride avec une terre ocre et 
des falaises sales, charmant non ? Qui dit 
falaise, dit parois oil il ne fait pas bon 
s'ecraser. C'est la premiere difficulte du 
jeu : non seulement il faut descendre les 
vaisseaux ennemis en evitant leurs pro- 
jectiles mais, de surcroit, il faut eviter le re- 
lief. Ceux-ci sont tres bien rendus : les gra- 
phismes sont jolis et le defilement est tres 
fluide. La scene est vue du dessus avec un 
scrolling horizontal continu. 

Tir aux aliens 

La meute d'aliens s'approche : un tir bien 
senti dans I'alignement et hop plus per- 
sonne ! Enfin si : des bonus dont un qui 



double le tir du canon laser. Bon ca de- 
vient serieux maintenant, surtout ne pas 
se jeter sur le rocher. Y a des canons de 
chaque cote ! lis suiventtous mes mou- 
vements, c'est I'horreur ! Pour couronner 
le tout, d'autres canons sont installed sur 
des plateaux inaccessibles a moins que. . . 
Oui, ce bonus m'a donne un tir lateral. 
Une fois hors du ravin, une plaine s'etale 
devant mon vaisseau. On fait quelques 
acrobaties pour le fun : la fusee repond au 
doigt et a I'ceil, je n'avais jamais vu une 
telle animation sur un jeu PC. Le controle 
se fait au clavier, au joystick ou a la sou- 
ris. Ce dernier est le plus impressionnant : 
le vaisseau reagit parfaitement (oui, je sais 
Yann : tu preferes le clavier, c'est ton 
droit). 

Qa passe ou ca casse 

Bon, on bavarde mais deja des installa- 
tions militaires apparaissent dans un en- 
chevetrement de tubes metalliques. Aie, 
Aie, Aie ! C'est pour ca que le jeu s'appel- 
le Tubular World. II n'y a pas de passages. 
En tirant, il est possible de se frayer un 
chemin. II faut faire vite car une fois bio- 
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A Ce mollusque geant de I'espace, genre Olivier Canou, a son point faible. 
Pour Olivier, il s'agit de choux a la creme ! 



A Le boss du premier monde, outre un look peu ragoutant, fait preuve d'une 
serieuse resistance. 





A Ces vaisseaux ennemis (au look 
allechant) dissimule une agressivite 
redoutable. 

Chapeau ! 

Proprietaires de machines 
peu puissantes, vous allez 
etre ravi : Tubular World 
tourne tres bien sur un 286- 
16. J'ai verifie ! Bon d'ac- 
cord, les chargements sont 
un peu lents et la fusee se 
deplace moins vite mais 
c'est tout a fait jou able. Rien 
que pour cet exploit, les rea- 
lisateurs meritent un coup 
de chapeau. Voila la preuve 
que les programmeurs sur 
PC ne s'emploient pas a op- 
timiser les routines. Un jeu 
bien ecrit doit tourner cor- 
rectement sur des PC rai- 
sonnablement puissants : 
tout le monde, hormis notre 
redacteur en chef, ne peut 
pas s'offrir un Pentium pour 
jouer ! ■ 



que au fond de I'ecran, le vaisseau explo- 
se et votre epopee se resume a trois pe- 
tites vies. Si cela ne suffit pas, des domes 
vous tirent dessus et des lasers vous bar- 
rent la route : dur, dur ! Voila un resume 
de ce qui vous attend. . . au debut ! 

Ou je vais nounou ? 

L'interet du jeu consiste a trouver le bon 
chemin, conjugue a I'obligation d'abattre 
des ennemis tout en evitant leurs tirs et les 
projectiles divers et varies des installations 
au sol. Le jeu est tres difficile et il n'y a pas 

Un jeu plus 

proche de 

Rambo que de 

Racine 

de sauvegardes. C'est d'ailleurs un peu pe- 
nible d'etre sans cesse oblige de recom- 
mencerau debut. De plus, a chaque perte 
de vie, les armes supplemental vous 
sont retirees. Autre petit defaut : la confu- 
sion qui regne quelquefois a I'ecran. Ce ne 



sont la que des defauts mineurs. J'ai garde 
le meilleur pour la fin : le jeu propose un 
mode deux joueurs vraiment genial. On 
peut se repartir les taches, etablir des plans 



L'avis 
de Stcphane 



et se lancer des : « Suis-moi, j'ai trouve le 
bon chemin. » On ne le dira jamais assez : 
a deux, c'est beaucoup mieux ! ■ 

Stephane Kaufmann 





A Les vaisseaux des deux joueurs 
doivent se frayer un chemin en 
detruisant les obstacles et en evitant 
les rayons meurtriers des domes. 



Sur Amiga, Tubular World 
ne m'aurait pas fait sauter 
au plafond mais sur PC 
c'est une autre histoire. Un 
shoot'em up intelligent qui 
allie dexterite, reflexes et 
anticipation constitue un 
evenement. De plus, il est 
tres bien programme 
puisqu'il estjouable sur un 
286. L 'animation est d'une 
fluidite exemplaire et les 
graphismes sont inspires. 
Que demander de plus ? 
Tubular World vous offre 
un mode deux joueurs en 
prime. Un sew/ conseil : 
foncez! 




Technique : 286-1 6, un ecran VGA. 
Une Sound Blaster. Souris, joystick, 
ioypad ou clavier. La notice est en 
irancais. 
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ABONNEMEN 

ULE 



GENiPfc 

\LANDS OF LORE 7\ 

Itout sur le Jeu star de I'E.C.T.S. de Londn 



1 1 numeros + 11 disquettes 

2 heures de connection 

gratuites sur le 

3614 G4*G4 



*. -#l 




jeux 
Iquivont fc 
Ivous rendre 

Imegal 





u 7 


disquette 
mo pout 


1 




M 


Ye micro. 






>VouLb6ae 4 

■*mm 


1 

i 






- 



siJtikV 



ui le desirent) 

Comment faire ? Avant de nous envoyer ton couJfcftT d'ABO, 
connecte-toi sur le 361 5 GEN4 pour creer ton pseudo et le 
valider (ca ne prend pas plus d'une minute). Cela nous 
permettra de te crediter tes 120 minutes en 3614 G4*G4. 
N'oublie pas de nous preciser ton pseudo sur le coupon 
d'abonnement. Attends 10 a 15 jours avant de pouvoir 
profiter de ton credit. 




OUI, je m'abonne a Generation 4 accompagne de ses disquettes pour 
1 1 numeros + 2 heures de connection en 3614 G4*G4 

au tarif de 



OQQ C au lieu de.36fl F 



...parce que 

cette fois-cije me 

suis abonne, comme ga 

meme quandje n'y pense 

plus (honte a moi !) je 

reqois mon Gen4 dans ma 

botte aux lettres, avec la 

disquette cadeau qui 

plus est ! 



etranger : 380 F 



Norn : Prenom : 

Adresse : .. 



Code Postal : 



Ville : 



Signature (des parents pour les mineurs) Date 



Je paye par : cheque bancaire, par virement postal pour I'etranger (virement postal 

ou bancaire : numero de compte 0147899R020). 

Indique ton PSEUDO (limite a 10 caracteres) : 

Coupon a renvoyer accompagne de ton reglement a : Abonnement Generation 4, 
Service Abonnement : 36, rue de Picpus - 75012 PARIS. Tel. : 43 42 00 60. 

Je veux recevoir mes disquettes au standard : p 

l~~oi~l Amiga [~02~1 Atari Daa] PC3 1/2 rosl Macintosh 5 



ABONNEMENT 1 JEU OFFERT 



OUI je m'abonne a Generation 4 accompagne de ses disquettes pour 11 numeros + 
un grand jeu du commerce GRATUIT , au tarif exceptionnel de 330 F (etranger : 440 F) 



MES5AVANTAGES : 

• je recois chez moi mon magazine, 

• je recois systematiquement la 
disquette chaque mois, 

• j'economise Taffranchissement, 

• je gagne du temps, 

... et je choisis mon Super Cadeau ! 



niTi i r»Hj. ! .!.i i ii J. i m-!.i ia — | 




Remplir au verso 



DISQUETTE 
GRATUITE 



URGENT 



Affranchir 

au tarif 
en vigueur 



(X) 



GENERATION 4 

"DISQUETTE LECTEURS GRATUITE" 

5-7, rue Raspail 
93108 Montreuil Cedex 

FRANCE 



Demande Disquette JUIN 94 



ABONNEMENT + 1 JEU GRATUIT 



1 1 numeros de Generation 4 et ses 1 1 disquettes i 

+ 1 grand jeu du commerce offert gratuitement - 

dans la limite des stocks disponibles (voir liste ci-dessous) au prix exceptionnel de 330 F (etranger 440 F) 

OUI je profite de votre off re 1 1 numeros + un grand jeu du commerce. Je choisis en cadeau le jeu : 



WELLTRIS 


Ata.SI! 


C31 PC31/?rz3il 


2 


TITUS THE FOX 


M34 


AHBI3PC31/2CII3 


STEEL EMPIRE 




PC31/2&IO] PC51/4EM1I 


4 


POPULOUS II 


M33 


Ata. T 33 


HUDSON HAWK 


An. (£9 


AtaSS 


6 


THE TWO TOWERS 




PC51/4t«z]PC31/2[M 


BATTLECHESS 2 


Am. IM46 




8 


HUNTER 


M32 


Ata. [Ml 



Nom / Prenom : 
Adresse : 



Code Postal: Ville: 



Je veux recevoir ma disquette au standard : 01 I Amiga 
I 02 I Atari rb"3~1 PC3 1/2 ros~l Macintosh 



Signature (des parents pour les mineurs) 
Date: 

Je paye par : cheque bancaire, par virement postal pour I'etranger 
(Virement postal ou bancaire : numero de compte 0147899R020) 



GENERATION 4 
Service Abonnement 
36, rue de Picpus 
75012 PARIS 



Pour recevoir 
GRATUITEMENT 




Je vous prie de me retourner l a disquette gratuite de mm 94 de 
Gene ration 4. Je note que pour recevoir cette disquette je dois 
envoyer le present bulletin affranchi avant le 30 iuin 1 994 . la date 
d'affranchissement de la Poste faisant foi. Je sais que je ne peux 
utiliser que ce document original pour commander la disquette de 
mon choix, aucune photocopie, reproduction ou demande sur papier 
libre ne sera prise en compte. Enfin, j'ai bien note que Generation 4 
prend les frais de port a sa charge et que le fait de commander cette 
disquette, indissociable du magazine, ne m'engage a aucun achat 
supplemental ni engagement d'aucune sorte. 
*Je prends note que la disquette est garantie sans virus. Elle me sera 
echangee jusqu'a la date indiquee sur la disquette (30 / 08 / 94). 
Toute disquette qui vous parviendra hors delai ne sera pas echangee 
et ne me sera pas retoumee ! 

'Je prends note que Generation 4 se reserve le droit de changer le 
contenu de la disquette par rapport a ce qui est annonce de facon 
previsionnelle dans le magazine. 



Code Postal 
Ville : 

Telephone : 
Pays: 



C'est la 1" fois que je commande une disquette Q 

Format choisi : 

| | PC31/2 (Overlord) []] ST Q Mac (Syndicate) 
(1 seul format par bulletin sous peine d'annulation !) 



ABONNEMENT 

FORMULE 2 

11 numeros + 11 disquettes 

^ 1 GRAND JEU DU 

COMMERCE 



Au choix, dans la limite des stocks disponibles... 



Welltris 




WELLTRIS 
Un puzzle game 
tres prenant... 
Atari / PC 3.5 / Mac 



HUDSON HAWK 
Soyez aussi habile 
que Bruce Willis... 
Amiga / Atari 





STEEL EMPIRE 
Un jeu de strategie dans 
un monde futuriste. 
PC 3.5 / PC 5.25 




BATTLE CHESS 2 

Un jeu d'echecs chinois 

aux animations sublimes. 

Amiga 



TITUS THE FOX 
Le meilleur jeu de plate- 
forme sur micro ! 
Amiga / PC 3.5 / ST 



POPULOUS 2 
Bullfrog a son top avec 
cette suite de Populous. 
Amiga / Atari 



HUNTER 




HUNTER 

Action et strategie se 
combinent dans ce jeu en 3D. 
Amiga / Atari 



TWO TOWERS 

Second volet du jeu de role 
sur le Seigneur des Anneaux. 
PC 3.5 / PC 5.25 



AN :330 F 



etranger 440 F 



1 



machine 



inrerpiay 



Cascade 
de problemes 

Les grottes exigent un timing 
et une adresse sans faille. Vous 
risquez a tout moment de vous 
embrocher sur un stalagmite ou 
de vous noyer. De plus, d'autres 
problemes vous attendent 
patiemment un peu plus loin. 
Heureusement, un code vous 
est regulierement attribue. 



I J {I s | 




3 DO forever ! 



Classique de I'aventure action, f ils de Prince of Persia et pere 
de Flashback, Another World est adapte avec maestria sur la 3D0. 
Une realisation a la puissance 1000 ! 




Apres Doctor Hauzer, on 
peut dire qu'Out of this 
World est la seconde 
adaptation du mois d'un 
hit micro sur3D0. Detail qui n'echappe 
pas : celui-la est en francais ! Chacun y 
gagne beaucoup, surtout au niveau de la 



Kezako ^~ 

Le monstre du debut du jeu me 
rappelle celui, aussi deplaisant, 
du superbe roman de R. Dean 
Koonfz : « Chasse a i'homme ». 
Fantastique et humour debride 
enfontunbouquinquisedevore 

en une nuitet vous grave un 
sourire pour au mo/ns deux 
semaines. Deux creatures issues 
d'experiences genetiques 
militairess'echappent.Uune 
d'ellesemeralamortautour 
d'elle en cherchant a eliminer 
/'autre. Dejaauteurde 

« Midnight », « Les Yeux 
foudroyes»etd'unedizaine 
d'autres best-sellers. Koontz est 
depuis longtemps considere aux 
Etats-Unis comme I'egal de 
Stephen King. (Collection J'ailu) 



realisation. Mais avant de faire I'eloge de 
cette nouvelle et enieme adaptation, re- 
montons dans le temps jusqu'au jeu ori- 
ginel. La premiere machine a accueillirfie- 
rement ce chef d'ceuvre dans sa logi- 
theque est I'Amiga 500. Le jeu s'appelle 
alors Another World. 

Un succes mondial 

Sorti en novembre 91 chez Delphine Soft- 
ware, il connait un succes fulgurant. La 
presse mondiale se livre alors une im- 
mense bataille dont I'issu est I'article 
contenant le plus grand nombre de su- 
perlatifs ! Avant tout, Another World 
cache une personnalite : £ ric Chahi. Capi- 
taine du navire et seul a bord, il realise le 

line fuite 

ecfie velee vous 

ramene au point 

de depart 

jeu dans son integralite. Graphismes, mu- 
siques, bruitages, programmation, scena- 
rio, jusqu'a la jaquette ! II y consacre deux 
ans de sa vie. 

Le resultat est une revolution comparable 
a plus d'un titre a celle de Prince of Persia. 
Les deux offrent ce qui manque alors aux 
habitues de I'aventure action : I'interacti- 




^ Void la premiere vue generate du monde ou vous avez atterri. 
Superbe non ? 




A En vous echappant, la creature 
prisonniere devient un allie 
precieux. Vous recuperez aussi 
I'arme du garde. 



^ Votre arme doit etre 
rechargee de temps en temps. 
Une panne au mauvais moment 
n'est jamais agreable ! 
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trouve toute la redaction sur le 3615 GE. 






vite. Cette impression de liberie est don- 
nee par la logique extreme des enigmes et 
les nombreuses actions possibles. Le per- 
sonnage ne se contente plus de faire des 
bonds de droite a gauche tout en frappant 
sur ce qui osent bouger. II peutcourir, sau- 
ter, s'accrocher, donner des coups de pied, 
nager, utiliser une arme, faire des rou- 
lades, ramper. . . Ses possibilit.es d'action 
varient aussi selon les situations. 
Une telle liberie est permise par la tech- 



nique dite des polygones. Creee pour ga- 
gner de la place sur disquette, le rendu vi- 
suel est tellement parfait que cette tech- 
nique a ete conservee sur 3D0. Meme si 
le support CD ne la justifie plus. Ainsi, les 
magnifiques animations issues du roto- 
scoping des personnages sont identiques 
a la version disquette. Contrairement aux 
decors qui ont subi une totale refonte. Ces 
demiers sont maintenantsomptueux. Les 
palettes de couleur ont ete revues et sont 



bien plus riches et adaptees. Le rendu est 
reellement eblouissant et ceux qui 
connaissent les versions micros et 
consoles risquent de se prendre une 
claque en decouvrant Out of this World 
sur3D0. 

. I'am happy 

La reaction des membres de la redaction 
fut identique a celle du loup de Tex Avery 
face a une aguichante chanteuse country. 



Sont maintenant port.es manquants : trois 
joysticks, un pad, une Jaguar et deux 
chaises ! Didier se plaint aussi d'un mal de 
ventre, allez savoir pourquoi. . . Les gra- 
phismes ne sont pas seuls a avoir evolues. 
L'ambiance sonore est transcendee sur 
3D0 ! Les musiques changent en fonction 
de I'intensite de Taction, un peu comme 
dans les jeux Origin. Elles sont d'une qua- 
lite CD et remarquablement composees. 
On a I'impression de participer a un thril- 




Attention, tous les gardes ne sont pas aussi stupides. 




A Meme si vous n 'etes pas un sportif de nature, le monstre du debut 
est un entraineur tres motivant ! 



Generation 4 • juin 1994 I 



Jouez de chez vous avec des centaines 

d'autres joueurs grace 

aux Jeux Par Correspondance 

Un Jeu Par Correspondance (J.P.C) 

est un jeu dans lequel vous jouez de chez vous, par courrier , sans avoir besoin de 
posseder un ordinateur. Tous les 15 jours, vous effectuez vos ordres, vos actions 
par courrier grace a une feuille d'ordre qui vous est fournie a chaque tour. Une fois 
celle-ci remplie, vous nous l'envoyez. Avec nos ordinateurs et logiciels nous 
traitons tous les ordres de tous les joueurs et nous vous renvoyons, toujours par 
courrier, vos resultats ecrits (de 3 a 10 pages suivant les jeux) avec une nouvelle 
feuille d'ordre que vous devez de nouveau remplir. Et ainsi de suite... 




^^^^^^^^^^^ 



NEMAK ETOILE IMPER1ALE. Vous dtes un 
commandant de flotte stellaire evoluant au sein de 
la galaxie de SESHWAN avec ses contraries et 
royaumes. Ce J.P.C simple et facile d'acces ren- 
contre un grand succes puisque deja plus de 600 
joueurs se retrouvent dans une meme partie. 
Essayez : Les regies et votre position de depart 
sont gratuites. 

ALMERY. J.P.C. d'inspiration Hiroic Fantasy 
avec des combats et de la magic et dans lequel 
3000 FF de lots sont a gagner par partie. Chaque 
partie comprend 80 joueurs et ne dure que 4 tours. 



Pour recevoir une documentation gratuite et detaillee sur le principe d'un J.P.C, 
nos 5 jeux dont Cyber League et Legende Viking, envoyez nous vos coordonnees 

ou telephoner a 

KOftUM 



8/10 PLACE DE L'EUROPE 

94220 CHARENTON 

T& : (1) 48 93 75 62 



m 




lerfuturiste. Les bruitages sont egalement 
irreprochables meme s'ils se distinguent 
moins de ceux de la version originelle. 
Une bonne realisation n'est rien sans un 
jeu interessant et des idees originales. Vi- 
siblement, les idees ne sont pas en quan- 
tity limitee chez le sieur Chahi. Le scena- 
rio est resume dans une introduction iden- 
tique a la version Amiga. Sa Porshe garee, 
un scientifique penetre dans une forteres- 
se consacree a la recherche. Le ciel sombre 

Des ecrans 

agites de 

secousses 

sismiques ! 

est illumine par des eclairs lointains. Le 
temps est orageux, charge d'electricite. Si- 
tot dans son laboratoire, il branche son 
micro et lance un programme qui contro- 
le un accelerateur de particules. L' expe- 
rience conceme la composition de la ma- 
tiere. Peut-etre le couronnement de sa car- 
riere, s'il la mene a terme. Ce ne sera pas 
le cas : un eclair frappe la batisse et la 
foudre penetre. Elle interrompt brutale- 
ment I'experience en cours. L'explosion 
qui s'en suit laisse un trou beant a la pla- 
ce du laboratoire. . . Vous vous retrouvez 
alors dans un bassin ou votre bureau s'en- 
fonce rapidement. Dans un reflexe de sur- 
vie, vous vous degagez et gagnez la sur- 
face. Vous etes a nouveau sur la terre fer- 
me, sain et sauf, mais ou ? 

La decouverte d'un 
monde vraiment nouveau 

Ce monde n'est assurement pas terrestre 
et I'ombre d'une creature monstrueuse, 
qui se profile a I'horizon, vous confir 
me cette sinistre intuition. Le cadre 
est pose et I'ambiance commen- 
ce deja a vous etreindre. trie 
Chahi est parvenu a creer un 
monde a part. Les toutes pre 
mieres images du jeu vous plonge 
dans un univers hostile mysterieux qui 
vous confronte a des situations in- 
solites. Votre premier geste consis- 
te a vous eloigner du bassin. L'ex- 
ploration de ce mond e 

4ri[ , 



vous fait decouvrir des ecrans agites de se- 
cousses sismiques peuples de limaces ve- 
nimeuses. 

Vous faites soudainement face a une abo- 
mination a la dentition remarquable. Une 
fuite echevelee vous ramene a votre point 
de depart : le monstre vous talonne. De- 
vant un precipice, vous sautez, agrippez 
une liane et vous balancez pour atterrir 
derriere le predateur. La course poursuite 
reprend alors de plus belle. Stoppe a nou- 
veau a I'endroit oil le monstre bloquait le 
passage, quelqu'un abat celui-ci. Un bi- 
pede de grande taille, a la morphologie 
proche de rhumanoi'de, vous fixe du re- 
gard. Ne sachant rien de ses intentions, 
vous faites un signe amical et recevez en 
retour un tir en pleine poitrine qui vous 
projete un metre en arriere. . . 

De la reconnaissance 

Votre prochaine rencontre est beaucoup 
plus amicale. Enferme dans une cage sus- 
pendue avec une creature semblable a cel- 
ie qui vous a capture, vous parvenez a 
vous echapper. La creature prisonniere 
vous temoigne par geste sa reconnais- 
sance. C'est le debut d'une veritable ami- 
tie basee sur une aide mutuelle. Au cours 
du jeu, il vous sauvera plusieurs fois et 
vous lui rendrez la pareille. Cet allie ren- 
force encore le sentiment d'interactivite et 
d'originalite de Out of this World. Le 
joueur finit par se prendre complement 
au jeu. II est difficile de retenir une larme 
de reconnaissance lorsque votre ami vous 
tire d'un mauvais pas ! A noter que les dif- 
ferentes scenes, qui contiennent une ou 
plusieurs epreuves, sont reliees par des 
mots de passe comme sur micro. ■ 

Thierry Falcoz 





A Vous devez absolument decouvrir A Prudence oula mort risque fort de 
ce gouffre. devenir une partenaire forcee... 




A Les desintegrateurs des gardes sont tres efficaces. 
Vous risquez fort d'y laisser votre peau ! 

L'ayis 
de Thierry 




A Des la prise de controle de votre personnage, vous apprendrez 
que vivre a 100 a I'heure, c 'est mieux que de pas vivre du tout ! 



Toutes les qualites de la 
version micro ont ete 
conservees. Interplay a 
simplement ajoute des 
musiques et des decors 
dignes de la 3DO. Ainsi, Out 
of this World est maintenant 
incontournable pour cette 
console. On regrette 
seulement /'absence de 
nouvelles scenes. Malgre 
une difficulty legerement 
plus elevee, lejeu se finit 
trop vite. La richesse dujeu, 
qui est doubtee d'une 
jouabilite exemplaire, rend 
tous ces reproches 
insignifiants, voire meme 
deplaces ! 




u D6cors de fond. 

■ Animations, 
i Ambiance sonore. 

■ Originalite. 



■ Duree de vie limitee. 
■ Peu d'innovations. 




Technique : une sublime 3DO, un 
aff reux paddle. Le jeu est 
indispensable ! 
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IBM PC & Compatibles 


1942 THE PACIFIC AIR WAR 3,5 


MF319 


ACES OVER EUROPE 3.5 


VF279 


ACES OF THE PACIFIC DATA DISK 3,5 


VF 199 


ACROSS THE RHINE 


NC 


AL-OADIM 3,5 


VF299 


ALONE IN THE DARK II 3,5 


VF349 


ARCHON ULTRA - SSI - 3,5 


249 


ARENA - THE ELDER SCROLLS - 3,5 


MF339 


AWARDS WINNER II 3,5 


MF279 


BATTLEISLE II 3.5 


VF NC 


3ATTLECHESS 4000 SVGA 3.5 


MF259 


BENEATH A STEEL SKY 3.5 


VF299 


BETRAYAL AT CRONDOR 3.5 


MF285 


3LOO0NET 3.5 


379 


BODY BLOWS 3.5 


MF199 


DANNONFODDER 3,5 


VF299 


CIVILISATION 3.5 


VF279 


COMANCHE DATA DISK II 3.5 


MF229 


COMANCHE + DATA DISK 1 3,5 


MF349 


DOMBAT CLASSICS II 3.5 


MF239 


dool SPOT 


NC 


CYBERRACE 3.5 


VF345 


DARK SUN - SHATTERED LANDS - SSI 3,5 279 


DARKMERE 3,5 


NC 


DAY OF THE TENTACLE 3.5 


VF339 


DOGFIGHT 3.5 


MF249 


DOOM 3,5 


349 


DRACULA 3.5 


MF279 


DUNE II 3.5 


VF269 


DUNGEON HACK - SSI - 3.5 


VF299 


EIGHTBALL DELUXE PINBALL 3.5 


MF265 


EVASIVE ACTION 3.5 


MF275 


EVEN MORE INCREDIBLE MACHINE 3.5 


VF249 


EYE OF THE BEHOLDER III 3,5 


VF245 


=-14 FLEET DEFENDER 3,5 


MF299 


--15 STRIKE EAGLE III 3.5 


MF269 


=ANTASY EMPIRE - SSI - 3.5 


269 


-IELDS OF GLORY 3.5 


VF269 


: IRE & ICE 3,5 


MF229 


: LASHBACK 3,5 


MF229 


=LIGHTSIMULATOR 5.0 - MICROSOFT - 3.5 VF 339 


r LIGHTSIM. 5.0 SCEN. NEW YORK 3.5 


MF219 


: UGHTSIM. 5.0 SCEN. SAN FRANCISCO 3,5 MF 219 


: LIGHTSIM. 5.0 SCEN. WASHINGTON 3,5 


MF289 


=ORMULA 1 GRAND PRIX 3,5 


VF279 


: REDDY PHARKAS 3,5 


VF259 


=URY OF THE FURRIES 3.5 


MF239 


3ABRIEL KNIGHT - SIERRA - 3,6 


VF259 


3ENESIA 3.5 


VF229 


3LOBAL DOMINATION 3.5 


MF349 


DOAL DINO DINIS KICK OFF III 3.5 


VF275 


30BLIINS II 3.5 


VF255 


30BLINSIII 3.5 


MF269 


DOLF - DAVID LEADBETTERS - 3.5 


MF289 


3REAT NAVAL BATTLES II - SSI - 3.5 


MF299 


-tIREOGUNS 3.5 


MF275 


NCA 2 - WIRACOCHA - 3,5 


VF269 


NDIANA JONES IV 3,5 


VF335 


NOY CAR RACING 3.5 


VF289 


N EXTREMIS 3.5 


VF259 


SHAR III 


NC 


JURASSIC PARK 3,5 


VF249 


<ASPAROV GAMBIT 3.5 


MF285 


<ING MAKER 3.5 


MF289 


<RUSTYS FUN HOUSE 3.5 


MF199 


<YRANDIA II - HAND OF FATE - 3,5 


VF299 


-ANOSOFLORE 3.5 


VF295 


.EISURE SUIT LARRY VI 3.5 


VF299 


JEGACY - MICROPROSE - 3.5 


MF279 


.EMMINGS II - THE TRIBES - 3.5 


MF269 


.EMMINGS HOLIDAY X-MAS LEMMINGS 3,! 


MF 119 


.INKS PRO 386 3.5 


MF299 


-ITILDIVIL 3,5 


MF259 


.ORDS OF POWER COMPILATION 3.5 


MF355 


.OST IN TIME 3,5 


MF219 


.OSTINTIMEII 3,5 


MF219 


.OST VIKINGS 3.5 


VF239 


MAELSTROM 3,5 


MF359 


MAGIC BOY 3,5 


MF189 


MAITRES DE L'AVENTURE 3.5 


VF259 


MASTER OF ORION 3.5 


MF299 


MIGHT & MAGIC IV 3.5 


VF249 


MIGHT & MAGIC V DARKS. OF XEEN 3,5 


VF275 


MONKEY ISLAND II 3.5 


VF339 


MORPH 3,5 


MF215 


MORTAL COMBAT 3.6 


MF235 


MCAA BASKETBALL 3.5 


NC 


*HL ICEHOCKEY 3,5 


MF285 


D.M. SUPER FOOTBALL 3,5 


VF249 


DSCAR 3.5 


MF229 


DVERLORD 


NC 


>ACIFIC STRIKE 3,5 


VF349 


'ACIFIC STRIKE SPEECHPACK 3,5 


VF159 


WRICIAN 3,5 


VF239 


=INBALL FANTASIES 3,5 


MF239 


'IRATESGOLD 3,5 


VF269 


>OLICE QUEST IV 3,5 


VF299 


D REHISTORIC II 3,5 


MF249 


=RINCE OF PERSIA II 3.5 


MF249 


'RIVATEER * SPEECHPACK 3.6 


MF349 


PRIVATEER RIGHTEOUS FIRE 3,5 


MF169 


PROJECT NOMAD 3.5 


MF229 


DUEST FOR GLORY IV 3,5 


MF269 


WILROAD TYCOON DE LUXE 3,5 


MF259 


1AVENLOFT 3,5 


VF339 


RETURN OF THE PHANTOM 3,5 


MF279 


10BINSONS REQUIEM 


NC 


1YDERCUP 3,5 


MF229 


SAM S MAX - HIT THE ROAD - 3.5 


VF319 


SEAL TEAM 3.5 


MF289 


SETTLERS 3,5 


VF NC 


SHADOWCASTER 3.5 


MF279 


SIM CITY 2000 3,5 


VF289 


SIMON THE SORCERER 3.5 


VF335 


SPACE HULK 3.5 


MF269 


SPACE QUEST V 3.5 


VF259 


SPEED RACER 3,5 


MF275 


SSN 21 SEAWOLF 3.5 


NC 


STARLORD 3,5 


VF299 



Vente par correspondance uniquement 
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IBM PC & Compatibles 



STRIKECOMMANDER 386/486 3,5 MF 289 
STRIKECOMMANDER TACTICAL OPERAT. 3.5 MF 159 

STRONGHOLD 3.5 VF 249 

STUNT ISLANDS 3.5 VF 299 

SUBWAR 2050 - MICROPROSE - 3.5 VF 269 

SYNDICATE 3.5 VF 285 

SYNDICATE MISSION DISK 3.5 VF 149 
TERMINATOR II - ARCADE GAME - 3.5 MF 209 

TERMINATOR RAMPAGE 3.5 279 

T.F.X. 3.5 MF319 

TIE FIGHTER 3,5 NC 

TORNADO 3,5 MF319 

UFO - MICROPROSE - 3,5 VF 299 

ULTIMA 7 PART II SEPENT ISLE 3.5 MF 269 

ULTIMA VIII PAGAN 3,5 VF 335 

ULTIMA VIII SAP 3,5 VF165 

UNDER A KILLING MOON 3,5 NC 

UNNECESSARY ROUGHNESS 3.5 NC 

VEIL OF DARKNESS 3,5 VF 245 

VOYAGEURS DU TEMPS 3.5 VF 239 

VROOM MULTI-PLAYER PC 3,5 VF 275 

WAR IN THE GULF 3,5 MF 239 

WINTER OLYMPICS 3,5 VF 225 

WORLD CUP 94 3,5 NC 

X-WING - LUCASFILM - 3,5 MF335 

X-WING MISSION 2 /B-WING 3.5 MF 199 



Budget PC & Compatibles 



4D SPORTS BOXING 5.25 MF119 

4 D SPORTS ORIVIN 5.25 MF 1 1 9 

ACES OF THE PACIFIC 3.5 VF219 

BATMAN RETURNS 3.5 MF 149 

BLUES BROTHERS 3,5 MF 129 

DELUXE STRIP POKER II 3.5 MF 1 19 

ESPANA - THE GAMES 92 - 3,5 MF 99 
GREAT COURTS II (JIMMY CONNORS) 3.5 MF 149 

HOOK 5.25 MF 99 

INDIANA JONES III t EXPLORA III 3.5 MF 159 

ISHAR 3.5 MF 109 

LASER SQUAD 5.25 MF 149 
LAURA BOW II DAGGER OF AMON RA 3.5 VF 199 

LOTUS TURBO CHALLENGE III 3,6 MF 159 

Ml TANK PLATOON 3.5 149 

NIGEL MANSELL RACING 3.5 MF 139 

PGA GOLF PLUS 5,25 MF 1 09 

SENSIBLE SOCCER 92/93 3,5 MF155 

SHERLOCK HOLMES 5,25 VF 99 

SIM LIFE 3.5 125 

SPACE QUEST IV 5.25 VF 149 

SPEEDBALLII 3,5 MF 99 

TITUS THE FOX 3,5 MF 1 19 

TV SPORTS BASEBALL 3.5 MF 139 

UTOPIA 3,5 MF 99 

VALHALLA 3,5 MF119 

WILLY BEAMISH 3,5 VF125 

WI2KID 3.5 MF 135 

WWF EUROPEAN RAMPAGE 3,5 MF119 

YOJOEI 3,5 MF145 

ZOOL 3.5 MF125 



CD ROM PC 



10TH ANNIVERSAIRE VF 269 

ALONE IN THE DARK II NC 
BATTLECHESS ENHANCED OEM VERSION MF 355 

BATTLE ISLE II NC 

BENEATH A STEEL SKY VF 419 

BLOODNET NC 

BUZZ ALDRINS RACE INTO SPACE NC 

CENTRAL INTELLIGENCE NC 

CINEMANIA 94 - MICROSOFT - 499 

COMANCHE MF 349 

CONSPIRACY KGB MF 345 

CRITICAL PATH MF 429 

DAEMONSGATE MF319 

DARK SUN SHATTERED LANDS - SSI - 309 

DAY OF THE TENTACLE VF 339 

DRACULA - UNLEASHED - 339 

DRAGON'S TALE NC 

DRAGONSPHERE MF319 

DUNGEON HACK - SSI - 269 

DUNE -f THE 7TH GUEST MF 349 

ENTITY NC 

EYE OF THE BEHOLDER III 289 

EYE OF THE BEHOLDER TRILOGY I - III 339 

F-15 STRIKE EAGLE III MF 529 

FANTASY EMPIRE - SSI - 269 

GABRIEL KNIGHT VF319 

GOBLIIINS MF 259 

GOBLIINS II VF 289 

GOBLINS III VF 299 



CD ROM PC 






Accessoires & Multimedia PC 






Budget Amiga 


GREAT NAVAL BATTLES II - SSI - 


29S 






Q»HltT APPUDOM (Applications domotkiuos) 






BODY BLOWS 


MF175 


HEIMDALLII 


NC 


KIT INTERFACE 2 VOIES « 2 MODULES 




BRUTAL SPORTS FOOTBALL 


MF175 


HELL CAB 


NC 


(lampe * appareil) 


3299 


BUBBA N' STIX 


MF155 


HOLMES 


NC 


KIT INTERFACE 1 VOIE t 2 MODULES 




CHAOS ENGINE 


MF125 


NCA 


VF319 


(lampe ♦ appareil) 


1399 


CHUCK ROCK II 


MF 135 


NCA II - WIRACOCHA - 


VF319 


KIT MODULES LAMPE (3 modules) 


749 


CYBERPUNKS 


MF11! 


RON HELIX 


MF259 


KIT MODULES APPAREIL (3 modules) 


749 


DELUXE STRIP POKER II 


MF 12! 


JIM POWER 


NC 
299 










DONK - SAMURAI DUCK - 
F-17 CHALLENGE 


MF 165 












MF13S 


JURASSIC PARK 


VF255 




Amiga 






F-19 STEALTH FIGHTER 


MF 15! 


KING'S QUEST V 
KING'S QUEST VI 


MF419 
VF319 










GLOBAL GLADIATORS 
HAEGAR THE HORRIBLE 


MF 139 
MF 89 


ALIEN BREED II 


MF 199 


<YRANDIA II - HAND OF FATE - 


VF399 


ALIEN BREED II AMIGA 1200 


MF219 


INDIANA JONES III / EXPLORA III 


MF 156 


.ANDS OF LORE 


MF349 


APOCALYPSE 


MF199 


KINGS QUEST I - SIERRA - 


MF12! 


.AURA BOW II - DAGGER OF AMON RA 


- VF199 


ARMOUR GEDDON II 


NC 


LEISURE SUIT LARRY I - SIERRA - 


MF12S 


.EISURE SUITE LARRY VI 


339 


AWARDS WINNER II 


MF249 


LOTUS TURBO CHALLENGE II 


MF12! 


.EMMINGS 1 . 2 


MF239 


BANSHEE A1200 


NC 


LOTUS TURBO CHALLENGE III 


MF14! 


.INKS COLLECTORS 


MF389 


BENEATH A STEEL SKY 


VF265 


Ml TANK PLATOON 


15! 


.COM 


345 


BODY BLOWS GALACTIC 


MF199 


MONSTERBUSINESS 


MF10! 


-ORD OF THE RINGS 


MF345 


BODY BLOWS GALACTIC AMIGA 1200 


MF229 


PAPERBOY 2 


MF 9S 


-ORDS OF MIDNIGHT 3 


NC 


BRIAN THE LION 


MF195 


PARASOL STARS 


MF IIS 


.OST IN TIME 


VF355 


BURNING RUBBER 


MF209 


PIRATES 


MF10S 


MAD DOG MCREE 


359 


CAMPAIGN II 


MF259 


PRIME MOVER - PSYGNOSIS - 


MF14E 


MANCHESTER UNITED 


NC 


CANNONFODDER 


MF245 


PUSH OVER 


MF 10E 


MANTIS 


MF459 


COMBAT CLASSICS II 


MF209 


SEEK & DESTROY AMIGA 1200 


MF17E 


MEGA RACE 


VF269 


DARKMERE 


VF249 


SENSIBLE SOCCER 92/93 


MF155 


MICROCOSM 


MF355 


DENNIS LA MALICE 


MF 199 


SPACE CRUSADE 


MF 9! 


MONKEY ISLAND 


MF325 


DESERT STRIKE 


MF199 


STREETFIGHTER II 


MF125 


MYST 


MF419 


DOGFIGHT 


MF249 


SUPER MONACO GRAND PRIX 


MF125 


DH NO MORE LEMMINGS 


MF269 


DIGGERS AMIGA 1200 


MF229 


TROLLS 


MF10! 


DSCAR 


MF249 


DISPOSABLE HERO 


MF195 


TV SPORTS BASEBALL 


MF 9! 


DUTPOST 


NC 


DUNE II - BATTLE OF AHRAKIS - 


VF225 


UTOPIA 


MF 9! 


=INBALL DREAMS DELUXE 


NC 


ELITE II - FRONTIER - 


VF259 


WOLFCHILD 


MF 135 


=OLICE QUEST IV 


MF355 


F-117 A NIGHTHAWK 


VF235 


WONDERDOG 


MF 11! 


PROJECT NOMAD 


MF239 


FLASHBACK 


VF199 


WOODYS WORLD 


MF15S 


DUEST & FUN 


MF219 


FORMULA 1 GRAND PRIX 


VF259 


ZOOL 


MF 125 


RAVENLOFT 


329 


GENESIA 


VF229 


ZOOL II 


MF 14! 


REBEL ASSAULT 


MF335 


GLOBAL DOMINATION 


MF319 


ZYCONIX 


MF 9! 


RETURN TO ZORK 


MF285 
NC 


GOAL DINO DINIS KICK OFF III 
GOBLINS III 


VF219 
VF249 
















SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 


MF319 


GUNSHIP 2000 


MF229 




Amiga CD 32 




SHADOWCASTER NC 
SHERLOCK HOLMES III - MYSTERY ADVENT. - 285 


GUY ROUX MANAGER 
HEIMDALL II 


VF269 
VF255 








ALFRED CHICKEN 


MF179 


SPACE SHUTTLE 


MF349 


HIRED GUNS 


MF239 


ALIEN BREED SPECIAL EDITION + QWAK 


MF 195 


SPACESHIP WARLOCK 


MF319 


HISTORY UNE - 1914-18 - 


VF325 


ARABIAN NIGHT 


MF11! 


STAR WARS CHESS 


VF349 


INNOCENT UNTIL CAUGHT 


VF229 


BRUTAL SPORTS FOOTBALL 


MF19S 


SUPER STRIKE COMMANDER 


MF299 


ISHAR II 


VF219 


BUBBA 'N' STIX 


MF23! 


T.F.X. 


VF369 


ISHAR III 


NC 


CAPTIVE II / LIBERATION 


MF24! 


TERRA - LA TERRE VUE DEPUIS L ESPACE 


VF369 


JAMES POND III 


MF239 


CHAOS ENGINE 


MF235 


THE HORDE 


MF425 


JURASSIC PARK 


VF 199 


CHUCK ROCK 1 


MF13S 


THEME PARK 


NC 


KING MAKER 


MF249 


CHUCK ROCK 2 


MF225 


TORNADO 


MF399 


KINGS QUEST 6 


NC 


D-GENERATION 


MF17S 


JFO 


MF289 


LAMBORGHINI 


MF249 


DANGEROUS STREETS 


MF21! 


JLTIMA UNDERWORLD PART 1 & II 


315 


LEMMINGS II - THE TRIBES - 


MF215 


DISPOSABLE HERO 


MF23E 


JLTIMA VII - THE COMPLETE - 


MF369 


LEMMINGS X-MAS 


MF115 


ELITE 2 FRONTIER 


MF225 


JLTIMA VIII * SPEECHPACK 


VF419 


LOST VIKINGS 


VF229 


EMPIRE SOCCER 94 


NC 


JNOER A KILLING MOON 


NC 


MAGIC BOY 


MF189 


FIRE & ICE 


NC 


A/HO SHOT JOHNNY ROCK 


369 


MAITRES DE L'AVENTURE 


VF259 


FURY OF THE FURRIES 


MF21S 


rt/ING COMMANDER II DELUXE 


MF335 


MANCHESTER UNITED 


MF249 


GLOBAL EFFECT 


MF 19! 


A/INTER OLYMPICS 


VF225 


MORTAL COMBAT 


MF219 


GUNSHIP 2000 


MF23! 


MDLFPACK 


MF275 


MR NUTZ 


MF199 


IMPOSSIBLE MISSION 2025 


NC 


WORLD OF XEEN (MIGHT S MAGIC) 


299 


O.M. SUPER FOOTBALL 


VF209 


JAMES POND III 


MF22S 






OSCAR AMIGA 1200 


MF259 


LABYRINTH OF TIME 


MF 19E 






PINBALL DREAMS & FANTASIES 


MF229 


LITIL DIWL 


NC 








PUGGSY 


MF225 


LOTUS TRILOGY 1-3 


MF22S 


Accessoires & Multimedia F 




PERIHELION 


MF199 


MANCHESTER UNITED 


NC 








ROBINSON'S REQUIEM 
RYDER CUP AMIGA 1200 


NC 

MF235 


MEAN ARENAS 
MICROCOSM 


MF239 
MF319 


OISQUETTES BOITE DE 10 3.5 DF-DD 


38 


DISOUETTES BOITE DE 10 3.5 HD 


56 


SECOND SAMURAI 


MF225 


MR MAGOO 


NC 


GRAVIS JOYSTICK IBM NOIR 


289 


SENSIBLE WORLD OF SOCCER 


NC 


NICK FALDO GOLF 


MF25E 


3RAVIS JOYSTICK IBM PRO 


299 


SETTLERS 


VF309 


NIGEL MANSELL 


MF23S 


3RAVIS GAMEPAD IBM PC 


179 


SIERRA SOCCER 


NC 


OVERKILL S LUNAR C 


MF215 


3RAVIS ELIMINATOR GAME CARD IBM PC 199 


SIMON THE SORCEROR 


VF309 


PINBALL FANTASIES 


MF21E 


HAUT-PARLEURS SCREEN BEAT 


199 


SKIDMARKS 


MF199 


PINKIE 


NC 


<IT CD PUISSANCE 16 MANAGER 




SOCCER KID 


VF199 


PIRATES GOLD 


MF22S 


- LECTEUR CD ROM DV PANASONIC 




SPACE HULK 


MF229 


PREMIERE 


MF13S 


- SOUND BLASTER 16 BASIC 




SYNDICATE 


VF219 


PROJECT X + F17 CHALLENGE 


MF 195 


- CD BORLAND OFFICE (WordPerfect 6.0 * 


TERMINATOR II - ARCADE GAME - 


MF239 


ROBINSON'S REQUIEM 


NC 


Quatro Pro 5.0 ♦ Paradox 4.5) 




TORNADO 


VF309 


RYDER CUP 


MF265 


- IMAGEPALS 1.2 




TURRICAN III 


MF 199 


SEEK & DESTROY 


MF 18! 


- REBEL ASSAULT 


VF3199 


UFO - MICROPROSE - 


NC 


SENSIBLE SOCCER 


MF185 


MANETTE FLIGHT CONTROL 




URIDIUM II 


MF 199 


SKIDMARKS 


NC 


- THRUSTMASTER - PC 


629 


WINTER OLYMPICS 


VF229 


SLEEPWALKER 


MF 21S 


MANETTE DE GAZ WEAPON CONTROL 




WIZ N LIZ - PSYGNOSIS - 


MF229 


STRIKER 


MF238 


-THRUSTMASTER- PC 


1049 


WORLD CUP 94 


NC 


TOP GEAR 2 


NC 


VOLANT FORMULA T1 PC 


1350 










TROLLS 
TROLLS ISLAND 


MF 155 


- THRUSTMASTER - 












SOUND BLASTER 2.0 DELUXE 


579 




Budget Amiga 






ULTIMATE BODY BLOWS 


NC 


SOUND BLASTER PRO VALUE 
SOUND BLASTER 16 BASIC 












WHALES VOYAGE 
ZOOL 


MF155 
MF155 


1185 


AGONY 


Ml 149 


SOUND BLASTER 16 ASP MULTI CD 


1635 


ALIEN III 


MF179 


ZOOL II 


NC 


SOUND BLASTER AWE 32 


2299 


AMNIOS 


MF109 






SOUND WAVE 32 - ORCHID - 


1795 


BATMAN THE MOVIE 


MF 99 


MF = MANUEL EN FRANqAIS 




WAVE BLASTER 


1479 






BILL'S TOMATO GAME 


MF155 






*/F = VERSION EN FRANQAIS 





S*5 



En cas d'articles defectueux, echange immediat. ■ Ces prix s'entendent dans la limite des stocks disponibles et sont susceptibles de modifications. Tous les prix sont indiques TTC. 



BON DE COMMANDE a expedier a Wial France S.A.R.L., B.P. 33, 95502 Gonesse Cedex 

Commandez par telephone ou fax 

(1)39870990 (1)39858880 

Nom 

Adresse 



Titres 


Qte 


Prix 


Montant 










































VOTRE MATERIEL DE JEUX: 


Port 




Total 






FraisdePort: Colissimo: 30 F Etranger: 60 F (paiement seulement possible 
DOM TOM: 60 F par Euro-cheque ou mandat international) 




Pour toute commande au dela de 800 F 
PORT GRATUIT en France (uniquement pour logiciels) 



Tel. 



Code postal Ville 

Reglement: 

□ Je joins un mandat lettre ou cheque (pour un Euro-cheque ajoutez 40 F) 

Q Je prefere payer au facteur a reception (en ajoutant 35 F) pour frais de 
remboursement 

Q Je paie par CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 

N° l I I I I I I I I I I I I I I I I 



MbK 



Date d'expiration: 



/ 



Signature obligatoire: 



** CD-Rom PC 



edit 



La nostalgie camarade 

Sim City revient ! C'est la larme a I'oeil que nous avons recueilli ce CD 
et Yann pleure encore. Sans etre un evenement, cette sortie est une 
agreable surprise. Les ajouts sont peu nombreux mais eff icaces ! 




Alarmant ! 

Les campagnes de sensibi- 
lisation antipollution de 
Greenpeace ou d'autres or- 
ganismes ecologiques sont 
superbes ! La realisation est 
parfaite et le sujet traite 
avec un serieux qui denote 
dans I'ambiance du jeu. Sai- 
sissant ! 




A Les graphismes sont fideles a 
/'original, c'est-a-dire plutot laids ! 
Meme en 640 x 400. 



Classique parmi les classiques, 
Sim City est I'un des jeux des 
du jeu video. D'apres une etu- 
de recente, meme les pygmees 
zairois et les rarissimes didilatilus en ont 
entendu parler ! Avec lui, un nouveau 
genre est ne : les createurs de monde (cf. 
notre megatest du dernier numero). Le 
pari etait ose : faire de la gestion d'une vil- 
le — tache des plus fastidieuses — un jeu 
simple et accrocheur. II fut malgre tout 
remporte haut la main et la saga des Sims 
ne faisait que commencer ! 

Entierement en francais 

Succes commercial mondial, Sim City exis- 
te sur tous les types de micro et la plupart 
des consoles. La version CD-Rom PC nous 
arrive avec un leger retard sur la version 
2000 qui vient de sortir. . . Que nous ap- 
porte cette nouvelle ancienne version ? Es- 
sentiellement trente minutes de se- 
quences video hilarantes et une qualite 
sonore digne du support CD. Le jeu est 
soutenu par des explications ou des 
conseils donnes par plusieurs voix qui re- 
duisentainsi I'impression de repetition. Le 
jeu est egalement certifie « Toubon », en- 
tendez qu'il est entierement traduit en 
franqais ! 

Trente minutes 

de video 

hilarantes ! 

De nombreux bruitages agrementent 
I'edification de votre ville comme des cris 
d'enfants lors de la construction d'un pare. 
Ce n'est cependant pas le point fort du jeu: 
les bruitages ne sont pas toujours parfaits. 
Le son qui accompagne la construction 
d'une route est plutot stressant. Une op- 
tion proposant des musiques d'ambiance 
aurait aussi ete la bienvenue. L'incon- 
tournable nouveaute est I'apparition de 



sequences video. Elles peuvent etre das- 
sees en trois categories. Les interventions 
ironiques des quatre conseillers, les flashs 
d'informations percutants de SC Action ! 
News et le tordant mode espion. Ce der- 
nier vous permet d'observer vos citoyens | 
dans I'intimite de leur foyer ! 

Attention aux critiques 

Les informations sont donnees par une 
journalists temeraire et concernent sur- 
tout les catastrophes naturelles. Le com- 
missaire aux transports, la responsable 
des services publics, le capitaine des pom- 
piers et le chef de la police sont les 
conseillers. lis n'hesiteront pas a vous cri- 
tiquer avec de petites remarques corro- 
sives, lis possedent aussi leur propre ca- 
ractere. Le capitaine des pompiers est un 
fin cuisinier et le chef de la police a tout de 
I'ancien militaire de carriere. Les acteurs 
sont excellents et les dialogues d'un cy- 
nisme « desprogiens » I 
Le jeu contient aussi des spots de sensibi- 
lisation aux problemes de I'environne- 
ment. L'un d'eux nous presente une se- 



■» 



Kezako 

Reponse de Vann a sa propre 
interrogation : les Sims, des 
lemmings avantl'heure? Qu'est- 

ce quun Sim, sinon un msecte 
stupide depourvu de la moindre 
parcelledecervelle.Lejourou 

Bretonland,monjeu 
revolutionnaire, sortira, lejoueur 
pourra enfin controler des 
personnagesmfe//igents/Jeme 

suis moi-meme branche a mon 
PC pour creer /a premiere 
intelligence artificielle donee. 
Leresultat est fabu/eux. Le seu/ 
probleme, c'est que depuis cette 

experience je ne peux 
m'empecherdeconstruiresans 

arret. J'ai deja a/oute trois 
etagesalamaisondeDidieretla 

redaction ressemb/e a I'Empire 

State Building. ■■ 




n«l»l : »1 



A C'est a I'aide de cette carte que vous accedez aux sages conseils 
de votre equipe de choc. 



•IJ Generation 4 • juin 1994 



Retrouve le monde informatique en direct sur 3615 GEN 4, tape *DI 



Les cyniques 

Ces illumines constituent votre equipe 
de conseillers. lis n'ont pas leur langue 
dans leur poche et n'hesitent pas a se 
gausser ouvertement de vos pietres 
performances. Le plus important est le 
chef de la police qui va jusqu'a vous 
donner un compte rendu en direct live 
de la situation sur le terrain ! 



* 'iff 






Un metier 
a risque 

Carol Davenport, la presen- 
tatrice de SC Action News, 
est souvent un oiseau de 
mauvaise augure. Elle an- 
nonce toutes les catas- 
trophes : incendies, inonda- 
tions, ouragans, seismes, 
monstres... et en subit di- 
rectement toutes les conse- 
quences ! 






A L'introduction est surprenante 
avec une ville en images de syn these 
qui est creee sous nos yeux ebahis. 



A Vos ci toy ens ont parfois des 
moeurs bien etranges. Celui-la 
s'adonne a quelques activites qui 
devraient interesser le chef de la 
police... 

quence saisissante : une rue tres animee 
oil les passants portent un masque a gaz. 
Une sequence digne de figurer dans un 
film de John Carpenter ! Ces videos contri- 
buent au realisme et au plaisir du jeu. Leur 
reussite est a mettre au credit de Michael 
Conti, producteurde Sim City Enhanced 
CD et ancien producteur a Hollywood. 

Un retour en arriere 

Cependant, le jeu n'est pas exempt de de- 
fauts. On attendait plus de cette version 
CD. Tous les data disks proposant de nou- 
veaux decors et de nouveaux scenarios : 
Asie antique, Moyen-Age, Ouest sauva- 
ge... sont absents. Seuls huit scenarios de 
villes telles que Hambourg en 1 944 ou Rio 

Le premier jeu 
toubonesque ! 

de Janeiro en 2047 diversifient le jeu. Ce 
n'est pas suffisant ! Bien qu'en SVGA, Sim 
City Enhanced propose des graphismes 
identiques a I'antique version disquette. 
Depuis, les Sims et ses clones ont fait leur 
chemin : apres la ville, les Sims ont appris 
a gerer une fourmiliere, une ferme et 



meme la terre. Le petit dernier est la suite 
consacree de Sim City. Ce rejeton est si 
reussi qu'il porte non pas le numero 2 
mais le 2000 : mille fois mieux ! Les clones 
ont aussi depasse leur mattre. Civilization 
et The Settlers en sont les meilleurs 
exemples. Alors, Sim City, meme avec ses 
acteurs et ses digitalisations sonores fait 
figure d'un ancien combattant sur le re- 



L'avis 
de Thierry 



tour. Bien sur, nostalgie oblige, le charme 
est toujours present et peu resisteront au 
plaisir de decouvrir integralement les tren- 
te minutes de video. Toutefois, ceux qui 
connaissent Sim City 2000 risque de trou- 
ver ce CD bien fade. . . Par contre, il laisse 
presager une version CD de SC2000 phe- 
nomenale ! ■ 

Thierry Falcoz 




Seuls ceux qui vivent dans 
un terrier (j'en connais) 
n'ont jamais entendu 
parler de Sim City. A sa 
suite furent crees ce qui 
all a it devenir les createurs 
de monde. Ces clones plus 
complets, plus realistes et 
plus beaux depasserent le 
maitre. Alors le retour en 
arriere occasion ne par la 
sortie de SC CD n'est pas 
en la faveur de ce dernier. 
Depasse a tous points de 
vue, seules les videos et 
les voix digitalisees en 
francais le sauve de la 
trappe. Dommage ! 




* Peu de nouveautes. 
■ Absence de data disks. 







Technique : 386 SX minimum avec 
2 Mo de Ram, une carte SVGA, un 
lecteur CD-Rom simple vitesse et 
une souris. 
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mi 



machine 



ametek 



► Disponible 






Simple et bestial 

C'est le grand « defoulage » de printemps ! II faut tout detruire. 
Vive la castagne, le sang chaud et les f rites ! 




A Derriere les vitres, on trouve des 
ordinateurs a activer. 




— *l M 



A Selon les niveaux, vous decouvrez 
des pieces revigorantes. 




A Les ordinateurs vous ouvrent 
les portes du complexe. 




A Parendroits, vous ramassez 
ces mines antipersonnel. 



Qui n'a pas entendu parler 
d'un shareware nomme 
Doom cree par ID Softwa- 
re. En faisant evoluer la 
technique du texture mapping, ID Soft- 
ware a realise ce qui reste encore la refe- 
rence du genre, que ce soit sur le plan 
technique comme du point de vue de la 
jouabilite. Doom a fait de I'ombre a des 
jeux comme Terminator Rampage ou In 
Extremis. En suivant I'exemple de Doom, 
Gametek nous offre Corridor. Un jeu qui a 
plusieurs cordes a son arc. 

Nettoyez I'etage de 
tous les monstres 

En premier lieu, Corridor 7 coute moins de 
200 F. C'est vraiment un argument de 
poids quand tout le monde pensent que 
les jeux sont trap chers. De plus, le princi- 
pe du jeu est simple. A chaque niveau, 
vous nettoyez I'etage de tous les 
monstres. Simple et bestial, isn't it ? Et ce 
n'est pas tout : les niveaux sont separes 
par des portes etanches qu'on ne peut ac- 
tionner que par des ordinateurs. La pre- 
miere difficulty est done de trouver oil 
sont places ces satanes ordinateurs. Par la 
suite, il ne vous reste plus qu'a tout de- 
truire. Vive la castagne ! 

En plus, les ennemis 
sont intelligents 

En cas de pepin, vous avez des recharges 
pour les munitions ou des medical kit. 
Comme dans Doom, il y a des tas de pas- 
sages secrets. A vous de les decouvrir. Per- 
sonnellement, j'ai eu I'impression de trou- 
ver les passages secrets d'Ultima Under- 
world. Ce qui est tres marrant, c'est que 
les ennemis sont intelligents : ils sont ca- 
pables de se planquer ! De nouvelles 
armes peuvent etre trouve toujours a I'ins- 
tar de Doom. 

Techniquement, c'est en-dessous de 
Doom. Les textures sont moins fines et il 
n'y en a pas sur le sol et le plafond. Le son 
est aussi moins bon mais ca passe. L'ani- 
mation depend bien sur de la configura- 
tion de votre PC. Sur un 486, c'est parfait. 
Pour les possesseurs de petites machines 
(c'est tout relatif), on peut choisir la taille 
de I'ecran pour ameliorer I'animation. Cor- 
ridor 7 possede un certain charme qui ra- 
vira de nombreux adeptes de Doom. ■ 
Michel Houng 




A Encore une sorte de Beholder avec des cannons. Un vrai delire ! 



L'avis 
de Michel 




C'est bien simple, depuis 
la sortie de Doom, il est 
difficile de se passionner 
pour de nouveauxjeux du 
meme genre. Au premier 
abord, on etait un peu 
sceptique. La realisation 
semble assez eloignee de 
Doom mais apres 
quelques minutes dejeu, 
j'ai tout de meme bien 
accroche. La jouabilite est 
excel I en te. J'yaipris 
autant de plaisir que dans 
Doom. Les niveaux de 
difficulty sont tres bien 
regies. Bref, les orphelins 
de Doom vont enfin trouver 
de quoi s'eclater. 




i Une jouabilite parfaite. 

■ Des enigmes sympa. 

■ Le prix. 



Realisation en-dessous de Doom. 
■ Pas de plafond ou de sol mappe 




Technique : 386 DX, 2 Mo, clavier. 
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CD32 vole ! 

mul; 
a Ct nnais qui vos 

etre fous de joie ! 
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Ces missiles explosent vraiment 
n 'importe oil. Ce fut encore tres 
chaud ! 
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Comme vous pouvez le constater, 
le territoire est vaste et les cibles 
nombreuses. 
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e missile n est pas passe loin. 
J'aieu chaud! 




Une vue exterieure quipermet de 
mieux se situer. Par contre, la 
precision des tirs laisse a desirer. 



unship 2000 a ete refait 
pour la CD32. Ce n'est pas 
un portage de la version 
Amiga. Le resultat est par- 
tait. Pour les nouveaux, Gunship 2000 est 
un simulateur d'helicopteres qui date d'en- 
viron deux ans sur PC et Amiga. Le succes 
de Gunship, premier du nom, sur les 8 bits 
puis sur les 16/32 bits ont conduit Micro- 
prose a realiser une seconde mouture. 

Entrafnez-vous ! 

Cet editeur a toujours cree des simulateurs 
de vol abordables a tous. Gunship 2000 
reste dans cette lignee. L'intro est magni- 
fique, tout en images de synthese. Ensui- 
te, on se retrouve face a face avec un offi- 
cer qui va vous diriger sur diverses salles. 
En premier lieu, inscrivez-vous dans la lis- 
te de pilotes. Le programme vous propose 
divers modes de jeu. Vous pouvez vous en- 
trainer ou accomplir une mission simple. 
Un petit conseil : commencez par le trai- 
ning pour maitriser toutes les commandes 
d'un joypad qui comporte sept boutons. 
C'est d'ailleurs le seul reproche qu'on peut 
faire au jeu. Vous pouvez aussi participer 
a une campagne. Deux zones de combat 
sont designes : I'Europe Centrale et le 
Proche-Orient. Gunship 2000 offre une 
multitude d'options qui vous permettront 
de configurer le jeu comme bon vous 
semble : niveau de detail, vues, accelera- 
tion du temps, etc. 

Ca decoiffe 

Gunship 2000 suprend par son animation. 
D'accord, il n'y a pas de lissage de Gou- 
raud ou de mapping mais on a une ani- 
mation rapide et fluide. Par rapport a la 
version PC de Gunship 2000, cela equivaut 
a un 386 DX. S'ils n'ont pas utilise la puce 
Akiko, on peut alors esperer des softs en- 
core plus rapides et fluides dans les se- 
maines a venir. Le contexte sonore est par- 
fait. En plus de la qualite CD des musiques, 
les auteurs ont ajoute des tas de digits vo- 
cales qui vous indiquent les differents pro- 
blemes que vous pouvez rencontrer. Les 
bruitages sont egalement excellents. Alors 
qu'on attendait TFX, Microprose fait fort 
en sortant un Gunship 2000 parfait aussi 
bien en realisation qu'en jeu. C'est sans 
conteste le meilleur simulateur sur CD32, 
c'est aussi le seul ! 

Michel Houng 
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chaque mission, pensez a armer vo 



L'avis 
dc Michel 




Gunship 2000 est sans 
aucun doute la meilleure 
des simulations 
d'helicopteres. Onyjoue 
mime avec beaucoup de 
plaisir. La realisation est 
superbe et faction 
vraiment palpitante. 
L'ouverture en images de 
synthese apporte aussi un 
plus non negligeable. 
D'autre part, la multitude 
de digits vocales apporte 
enormement a I 'ambiance 
dujeu. Meme s'il n'y a pas 
de texture mapping et 
autres lissage de Gouraud, 
la realisation reste 
excellente. 



# 



Graphis 
Son 
Animation 
Duree de vie 



-J 

m Fluidite des animations. 

■ Un plaisir de jeu inegale. 

■ Des missions variees. 

i Les musiques CD magnifiques. 

i Un contrdle parfois un peu long. 




Environ 300 francs. 



Technique : CD32 et un joypad... 
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editeur 



► Disponib' 



date de sortie 





Un monument des salles d'a 

votre salon sur CD-I... Un jeu a deguster en famil 



Les actions 
au pad ! 



pres avoir sevi sur micros et 
am • consoles, Dragon's Lair de- 
barque sur CD-I Digital Vi- 
deo. Le jeu trouve avec cette 
machine un support ideal, autant du point 
de vue technique que conceptuel. Rappe- 
lons que le jeu d'arcade initial a fait grand 
bruit : il etait, et reste encore, un des softs 
les plus impressionnants au niveau des 
graphismes, des bruitages et de I'anima- 
tion. C'est simple : c'est un dessin anime 
dans la tradition Disney, realise par Don 
Bluth, avec I'interactivite en plus. 
Vous etes Dirk, un preux chevalier, et vous 
faites votre boulot consciencieusement, a 
savoir : sauver les jolies princesses des 
griffes de mediants dragons. Pour le coup, 
la princesse s'appelle Daphne et le dragon 
Singe. Votre role consiste a aider Dirk le 
Cretin, qui n'a pas son pareil pour se four- 
rer dans les petrins les plus inextricables 
et a se frayer un chemin jusqu'a I'objet de 
ses desirs, le tresor... pardon, la princesse. 
Le jeu est constitue d'une trentaine de se- 

Une fit ort ffrds 

tomique 

sanctsonne 

chaque etreur ! 

quences dans lesquelles il faut indiquer au 
heros de service les actions a accomplir, 
les directions a prendre, les gestes a ef- 
fectuer. . . En fonction de vos choix, la sce- 
ne suivante est differente. Les animations 
sont superbes. Elles defilent grace a la car- 
touche FMV a la cadence de 24 images 
par seconde. L'ensemble est irreprochable 
et I'humour irresistible. 
Cependant, tout n'est pas parfait. C'est au 
niveau de la jouabilite que le bat blesse. 
L'intervention du joueur se limite a execu- 
ter la bonne action a un moment precis 
sous peine de tout recommencer. Pour pi- 
menter le tout, les vies sont limitees et les 
sauvegardes inexistantes. Le jeu benefice 
ainsi d'une belle duree de vie meme s'il est 
un peu prise de tete. . . Malgre tout, Dra- 
gon's Lair a trouve son support ideal. Le 
CD-I est fidele au jeu de la borne d'arcade. 
De plus, ce programme correspond bien a 
I'orientation multimedia et familiale de la 
machine. La qualite et I'humour du dessin 
anime vous feront passer de bons mo- 
ments entre amis. 

Aurelien Vachette 
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Apres avoir ere souffle par 
la qualite de I'adaptation, 
j'ai retrouve les defauts 
in he rents a ce type dejeu : 
jouabilite limite et interet 
restreint. On n'a cepen- 
dant jamais vu une telle 
qualite video sur une 
machine dejeu, mais 
quant a prof iter de /'exten- 
sion Digital Video du CD-I, 
autant attendre des softs 
plus ludiques et plus inter- 
actifs. Vous comprendrez 
aisement que le bilan est 
desequilibre. Enfin, c'est 
une affaire de gout et le 
style peut seduire. 



est fortement conseille cependant 
d'avoir le pad, sinon c'est la galere ! 
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3615 
SILMARILS 
NEWS - SOLUTIONS 
SAV-JEUX PRIMES 
COMMANDES 



^J|tr| l^^&li^l Sou\euez-vous... Tant de batailles. 

_ Mais Li paix durement gagnee est de courte duree. 
1/ ombre du Chaos se profile a nouveau sur les murs de la citadelle... 
te course a t ravers le temps, a la poursuite du dragon de Sith, le dernier 

surviVant des Grands Dragons Noirs... 
Troisieme volet dc la fresque incontournable du Royaume d'Arborea, Ishar3 
mouvelle l'univers des JdR, avec ses mondes etranges, ses aventures mythiques, 
^ses creatures imaginaires - possibilities de creation, de reprise de personnages des 

precedentes aventures. 
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► Mac 



► Cyberd reams ► Disponible 



are de sortie 




Graines d'aliens 

Une aventure des plus lugubres 
pour le Mac. De quoi vous donner 
la chair de poule ! 




A C'est aussi bien range que chez 
moi : il n'ya pas grand chose a 
trouver dans cette piece. 



B 



ase sur I'ceuvre de H.R. Gi- 
ger, qui a travaille sur Alien, 
Darkseed vous met dans la 
peau de Mike Dawson. £ cri- 
vain de SF, vous venez d'acquerir une mai- 
son victorienne. Le jeu debute bizarre- 
ment : vous assitez a une scene digne 
d'Alien oil un homme (vous en I'occur- 
rence) se faire infiltrer on ne sait quoi dans 
le crane. 

Un Doliprane ? 

Vous vous reveillez avec une bonne mi- 
graine. Comme dans beaucoup de jeux 
d'aventure, vous ne savez pas ce qui vous 
arrive ni meme ce que vous devez faire. La 
premiere chose a faire est de prendre une 
petite douche avant de commencer. Au 
bout de quelques minutes, le facteur Son- 
ne et vous remet un paquet. Quand vous 
I'ouvrez, une poupee se transforme en 
monstre abominable. Vos problemes ne 
font que commencer. 
Bien loin des aventures habituelles, Dark- 
seed invite le joueur dans une histoire oil 



le suspens est de rigueur. Un peu comme 
dans I'oeuvre de Philip.K. Dick ou le joueur 
ne sait jamais reellement s'il est dans la 
realite oil dans son imaginaire. Proche des 
jeux d'aventure de Sierra, le systeme est 
entierement gere a la souris. Les com- 
mandes sont assez simples mais le ma- 
niement est assez contestable. Vous pou- 
vez ainsi prendre, examiner, parler, utili- 
ser, etc. Vous evoluez dans des decors qui 
rappellent les petites villes americaines 
dans le genre de Salem. 

Beau et fluide 

Votre maison regorge de passages se- 
crets. Le boulot de Giger et des graphistes 
est reellement interessant pour les fans du 
style biomecanique. Toujours dans les gra- 
phismes, les personnages sont digitalises 
et parfois meme dessines. Les animations 
en revanche ne beneficient pas d'une flui- 
dity exemplaire meme sur des Mac plus 
puissants. Le son est identique a la version 
Amiga et des voix ont ete rajoutees. ■ 
Michel Houng 




A C'est vraiment lugubre ici : je 
crois queje ne vais pas m'eterniser ! 




A Sans rendez-vous, je ne peux pas entrer. . 

L'avis 
dc Michel 




Le Mac represente un 
marche de plus en plus 
important. Cependant, 
personne n'utilise encore 
toutes les capacites de la 
machine. Les editeurs se 
contentent de transferer 
les versions PC. Quoi qu'il 
en soit, Darkseed est sans 
conteste le premier jeu 
d'aventure sur Mac. II 
propose une ambiance et 
un style graphique 
original, meme si la 
realisation est un peu en 
deca de ce qu'on pouvait 
esperer. Darkseed devrait 
vous entrainer vers un 
inconnu terrifiant... 




m Ambiance gigerienne. 
Graphismes en 640 x 480. 




Technique : Mac 256 couleurs, 
4 Mo de Ram, 1 2 Mo sur disque dur, 
Systeme 6 ou plus, systeme 7 
atible 



compatible. 



■■ 
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► Time Warner Interactive Group ► Dispon 



date de sor 




A Ate vous y meprenez pas : le dejeuner c'est vous ! 



A J'ai comme I' impression que ce gladiateur nevous veut pas du bien. 




Sauvez votre ante ! 

Une descente aux enters avec un taxi new-yorkais : 
parviendrez-vous a vous tirer de ce mauvais pas ? 




▲ Vous risquez de vous retrouver 
bien souvent dans cet ascenseur... 



Tout commence a I'aeroport de 
New York City. Vous disposez de 
quelques heures de liberie et 
vous acceptez avec empresse- 
ment la visite guidee que vous propose Raul, 
un chauffeur de taxi. Apres avoir retire un 
peu d'argent a un distributee automatique, 
vous vous installez confortablement dans la 
voiture jaune. Malheureusement, vous 
n'aviez pas pris garde aux chiffres « 666 » 
qui marquent la plaque d'immatriculation 
du taxi . . . C'est la marque du diable. 

Survivre avant tout 

Dans le retroviseur, les yeux de Raul scin- 
tillent diaboliquement. Le sang qui coule 
dans vos veines se glace : vous realisez votre 
erreur. II est desormais trop tard pour faire 
demi-tour : attachez votre ceinture et cram- 
ponnez-vous a votre siege ! Hell Cab jouit 
d'un scenario bien cousu : il vous offre un 
fantastique voyage a travers le temps. De la 
Rome antique a la premiere guerre mondia- 
le, bravez epreuves et obstacles pour sauver 
votre ame. Attention, pour survivre, il faut 
prendre parfois des decisions immorales et 
vous perdrez alors une partie de votre ame. 




L'avis 
de David 




A Vous ferez toutes sortes 
de rencontres ! 



A Affrontez de diaboliques 
machines. 

L'interface du jeu est intuitive : il suffit de 
pointer la souris sur un endroit et de cliquer 
pour se deplacer ou executer une action. Un 
compteur vous renseigne sur votre vie et 
I'etat de votre ame. Un bon niveau en an- 
glais est necessaire pour profiter pleinement 
du jeu. De longues sequences d'arcade peu 
maniables jouent un role important au de- 
triment de I'aventure. 

Tres attractrfs, les graphismes allient des ac- 
teurs filmes a des decors bitmaps. Bien que 
correcte, 1'animation ne soutient pas la com- 
paraison avec la full motion video. Musiques 
et bruitages digitalises vous plongent dans 
I'atmosphere du jeu. Ainsi, a I'aeroport vous 
avez droit aux annonces des hotesses, et a 
la sirupeuse musique des ascenseurs. . . 
Les possesseurs de machines rapides appre- 
cieront I'option « Full Animation », qui ajou- 
te sons et animations. On sentTemprise de 
Pepe Moreno sur le jeu. L'artiste est tres 
connu aux F.tats-Unis : dessins, personnages 
et situations sont totalement loufoques. L'hu- 
mour est omnipresent et toujours tres cibles : 
lorsqu'on perd une vie par exemple, on des- 
cend d'un ascenseur a I'etage 666 1 ■ 

David Lichentin 




J'attendais bien plus d'un 
jeu comme Hell Cab : en 
effet, s'il jouit de superbes 
graphismes et d'excellentes 
animations, il peche par un 
manque certain d'intiret. 
Totalement lineaire, 
I'aventure se resume 
malheureusement bien trop 
souvent a deux ou trois 
actions a faire au bon 
endroit et au bon moment. II 
est egalement ennuyeux de 
ne pas pouvoir suivre a 
I'ecran les dialogues. Vous 
loupez un mot ou une 
expression et vous ne savez 
plus trop ce qui se passe ! 




- 



i Acteurs digitalises. 

■ Ambiance sonore. 

■ Graphismes. 

■ Voix. 



i Sequences a la souris. 
i Aventure trop succinte. 




Technique : unlecteur CD-Rom 
double vitesse, Window 3. 1 , une 
carte sonore aux normes 
mullimedias PC, un ecran SVGA. 
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EGA1 ESI Les simulations de tennis 




COURTS 



Blue Byln 



THE 
ILTIIWATE 
"INNIS 
WON 



, lUBISOFTl 

Entertainment Softy 

Great Courts 2 

Agent : Blue Byte 

Raquette : Amiga, ST, PC 
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Davis Cup World Tour 

Agent : Tengen. 

Raquette : Mega Drive. 



Retrouve le monde informatique en direct sur 3615 GEN 4, tape *D 




Les petites balles jaunes sont de sortie ! Avec I'arrivee du beau temps, les raquettes 
quittent la poussiere du grenier et les muscles s'echauffent. Certains sont plus 
faineants que d'autres et le joystick ou le paddle remplace bien souvent I'accessoire 
principal du tennisman. Enf ilez votre short et votre polo : la saison commence ! 



Un megatesi realise par Michel Houng. 
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EGATES1 Les simulations de tennis 



Options en pagaille 



L'epoque de Pong est revolue. Person- 
ne a I'heure actuelle n'accepte un 
jeux sans options. Elles allongent la duree 
de vie du jeu tout autant que sa diversite. 
La premiere option concerne toujours le 
choix du nombre de joueurs. Dans tous les 
jeux testes, il est possible de jouer seul 
contre I'ordinateur ou contre un autre 
joueur humain. Le seul faisant exception 
a la regie est International Tennis Open 
sur CD-I qui n'offre que le jeu solitaire. 
Great Courts 2, Super Tennis, Davis 
Cup et Jimmy Connors permettent de 

Reperes 

Le premier jeu video de I'his- 
toire a ete une simulation de 
tennis. Pong d'Atari Games. 
A l'epoque, deux barres re- 
presentaient les raquettes et 
des pointilles, le terrain. Tres 
schematique mais un vrai 
regal ! Depuis, les choses 
ont bien evoluees tant au ni- 
veau des graphismes qu'au 
niveau du realisme de jeu. 
Parmi les hits sur micro, on 
peut evoquer Great Courts 
qui a marque I'arrivee de 
Blue Byte dans le milieu. 
Chez les frenchies, on a eu 
droit a Tennis Cup de Lori- 
ciel sur Amiga et ST. Long- 
temps la reference sur mi- 
cro. Tennis Cup est au- 
jourd'hui largement depas- 
se. Loriciel a meme edite un 
Tennis Cup 2 sur Amiga et 
PC mais qui a mysterieuse- 
ment perdu en jouabilite. 
Sur PC, Mindscape a sorti un 
World Championship Tennis 
qui utilisait la 3D. Original 
mais peu maniable, ce jeu 
n'a pas connu le succes es- 
compte. ■ 




jouer en double grace a des doubleurs de 
prises joysticks. II est aussi generalement 
possible de jouer avec une multitude de 
combinaisons : double contre une equipe 
machine, double I'un contre I'autre (le co- 
equipier est dirige par la machine) ou deux 
equipes de joueurs humains. 
Le choix de la surface est primordial. Elle 
influence les rebonds de la balle et la Vi- 
tesse. Pour tout vous avouer, je considere 
que seule la vitesse est prise en compte 
par les programmes, I'influence sur les re- 
bonds est vraiment imperceptible. La plu- 
part des softs proposent au moins trois 

ie choix 

de la surface est 

primordial 

types de surface : terre battue, gazon et 
dur. Certains comme International Ten- 
nis Open ou Davis Cup ajoutent I'indoor. 
Le plus complet dans le domaine est sans 
aucun doute Jimmy Connors qui, non 
content d'inclure les quatre surfaces pre- 
cipes, en ajoute deux autres assez lou- 
foques : le desert et I'antarctique. 

Le controle des 
joueurs est au choix 

Les modes de controle des joueurs sont 
souvent sujet a des appreciations diverses. 
Pour pallier ces problemes, les concep- 
teurs laissent parfois le libre choix. Ainsi, 
dans Great Courts 2, International 
Tennis Open ou Jimmy Connors, on 
peut choisir entre un controle integral ou 
partiel (vous ne vous occupez que de la 
frappe). Un habitue des jeux d'arcade pre- 
fere souvent le controle partiel. Un fan de 




A Davis Cup. 

tennis et de simulation joue, pour sa part 
plutot avec le controle total du joueur. 
Divers modes de jeu sont presents. Tous 
les jeux de ce megatest proposent ainsi un 
mode entrainement, un mode match 
simple, un mode tournoi et un mode 
championnat. A cela, Davis Cup ajoute, 
comme son nom I'indique, la coupe Davis. 
En fonction des jeux, les championnats 
sont plus ou moins complets. Le top en la 
matiere est sans conteste Great 
Courts 2 : les auteurs ont integre tout le 



PRO TENN I S TOUR 

EXHI BITI ON 
'■"BUT TOURNOI 
REPRENDRE 
TRAI MEMENT 



A Jimmy Connors. 

calendrier de I'annee 92 et le classement 
evolue en fonction de vos resultats (c'est 
tres stimulant). Mis a part cela, la majori- 
ty des programmes propose des niveaux 
de jeux differents (debutant, amateur ou 
professionnel), une multitude d'adver- 
saires aux nombreuses caracteristiques, le 
choix du nombre de sets ou encore la pos- 
sibilite de sauvegarder les parties par fi- 
chier ou par code. En ce qui concerne les 
options, tous les jeux se valent et il est as- 
sez difficile de donner un classement. ■ 
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A Advantage Tennis. 



Du cote de la jouabilite 



Dans cette categorie, les adapta- 
tions sur consoles I'emportent de 
loin au niveau de la maniabilite et de la 
jouabilite, surtout grace a la multitude des 
boutons presents. De ce cote, les deux 
jeux sur Super Nintendo (Jimmy Connors 
et Super Tennis) Temportent avec une 
maniabilite exemplaire. Le joueur accede 
a chacun des coups sans aucun probleme. 
Bref, c'est le reve que tout joueur peut es- 
perer d'un jeu de tennis. Davis Cup sur 
Mega Drive est un peu moins maniable 



mais reste tout de meme tres jouable. 
C'est de toute facon la meilleure simula- 
tion de tennis sur cette console. 
Les jeux micros souffrent du manque de 
boutons sur les joysticks. Pour executer tel 
ou tel coup, on doit souvent appuyer sur 
un bouton en meme temps qu'on indique 
la direction, sans oublier les deplace- 
ments. Dans leur secteur, Great Courts 2 
et Advantage Tennis sont les meilleurs 
du genre meme si ma preference va a 
Great Courts 2. International Tennis 



Borne pong 




A Great Courts 2. 

Open est un cas : la jouabilite depend de 
I'utilisation de la telecommande ou du 
joypad. Cette simulation n'est reellement 
jouable qu'avec le joypad. Malgre tout, il 
est tout de meme en retrait par rapport 
aux autres jeux du megatest. ■ 
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A Advantage Tennis. 



Jouabilite 
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Du cote des graphismes 



Aujourd'hui, Pong ferait rire n'im- 
porte quel joueur. Depuis, les simu- 
lations de tennis ont enormement evolue 
graphiquement. Les joueurs sont beau- 
coup mieux representes et il en va de 
meme des decors et des terrains. La vue 
du court est le plus souvent en perspecti- 
ve. Dans ce domaine, International Ten- 
nis Open sort du lot avec des graphismes 
tires de digitalisations. On ne peut faire 
plus realiste. Jimmy Connors benefice 
quant a lui de la meilleure esthetique sur 
les consoles. Les joueurs sont parfaite- 
ment dessines (on peut tout de meme s'in- 
terroger sur le choix du style graphique 
tres nippon). 



Les surfaces ne sont pas representees par 
une couleur uniforme mais par des gra- 
phismes qui font ressortir les chaos de la 
terre battue ou du gazon, le probleme se 
pose moins pour le dur et I'indoor. Le plus 
proche de Jimmy Connors est Super Ten- 
nis qui, malgre son age (il date de 1 991 !), 
benefice de graphismes tres chouettes et 
tres « japonisants ». Passons maintenant 
aux gamelles : Great Courts 2 est assez 
laid avec des joueurs au look mongolien. 
Dans Advantage Tennis, le probleme est 
regie des que vous saurez que les joueurs 
et le terrain sont representes en « fil de 
fer ». Davis Cup possede des graphismes 
colores mais plus realistes pour un dessin 



anime de Walt Disney que pour un court 
de tennis... ■ 
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A International Tennis. 



A Super Tennis. 



A Jimmy Connors. 



Intelligence 
et tactique 

Quel que soit le jeu de ten- 
nis, tout joueur trouvera 
dans le jeu des joueurs 
controles par I'ordinateur 
des failles et meme cer- 
taines lacunes. La majorite 
des simulations de tennis ne 
font que souligner qu'aucun 
editeur n'a encore reelle- 
ment approfondi I'intelli- 
gence de jeu ou, si vous pre- 
ferez, ('intelligence tactique 
de I'ordinateur. Dans la pra- 
tique, et apres quelques par- 
ties, toute personne qui 
connait un tant peu les 
bases tactiques du tennis 
est capable de battre la ma- 
chine a tous les coups. Celle- 
ci est beaucoup trop previ- 
sible avec des enchaine- 
ments et des coups stereo- 
types. Messieurs les edi- 
teurs, si vous voulez realiser 
une vraie simulation de ten- 
nis, pensez a la faire tester 
par des vrais joueurs... ■ 



Frappe de balle 




A Super Tennis. 



Que serait un jeu de tennis sans un 
minimum de realisme dans les 
coups disponibles. Desormais, ils posse- 
dent tous le coup droit et revers lifte, frap- 
pe, le lob, le smash, le service (avec possi- 
bility de service lifte dans Davis Cup, Jim- 
my Connors, Great Courts 2 et Super 
Tennis) et I'amorti. La plupart des volees 
existent egalement. 

Fas vu mon coup droit ? 

Ce qui semble manquer dans certains 
softs c'est le coupe et le chope que Ton 
peut trouver dans Advantage Tennis. 
Par contre, ce meme Advantage Tennis 
benefice d'une option qui permet de 
« configurer » son joueur a volonte. On lui 
donne un coup droit ou un revers a deux 
mains et meme des coups speciaux com- 
me le plongeon, le smash de revers ou le 
coup entre les jambes a la Noah. 
II y a deux ecoles pour la methode de 
frappe. La premiere prone la frappe ins- 
tantanee des que Ton appuie sur le bou- 
ton. La seconde, plus realiste probable- 
ment, decompose la frappe de balle : le 




bouton declenche la preparation du coup 
et le relachement du bouton correspond a 
la frappe. Cette derniere methode semble 
s'etre imposee. Sur ce chapitre, Jimmy 

Smash de revers 

ou coup entre 

les jambes 

a la Noah ? 

Connors est sans conteste le mieux loti : 
tous les coups du tennis sont possibles et 
leur influence est reelle. Pas loin derriere, 
on trouve Advantage Tennis qui, par son 



option originale, offre des coups speciaux 
vraiment fun qui donne un jeu tres spec- 
taculaire. ■ 





A Groat Courts 2. 



A International Tennis. 



A Advantage Tennis. 
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es simulations de tennis 



Musique de court 




A Great Courts 2. 

International Tennis sort du lot. Non 
seulement les graphismes sont digi- 
talises mais les sons egalement. Vous au- 
rez ainsi droit aux annonces de I'arbitre et 
aux commentaires de Georges Eddy (le 
journaliste americain de Canal Plus). Les 
bruitages sont realistes tout comme le cri 
des joueurs lors des frappes. Jimmy 
Connors confirme sa magnifique realisa- 
tion avec des bruitages et des musiques 



Cote animation 
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agreables. Le bruit de la balle varie meme 
si Ton fait un lift ou un coupe. De plus, le 
score est annonce par I'arbitre a I'instar 
d'lnternational Tennis. 

Y'a de la rumba dans Pair 

Great Courts 2 (surtout dans la version 
Amiga) possede une sono tres adequate 
avec des digits pour I'arbitre et des brui- 
tages d'impact de balle assez realistes pas 
enervant. Musicalement Great Courts 2 
n'a rien d'extraordinaire, mais jusqu'a pre- 
sent mis a part Tie Break sur CDTV et 
CD32, aucun jeu de tennis n'a benefice 
d'une bande originale interessante. Davis 
Cup n'est pas mal du tout mais il souffre 
d'un probleme lie a la machine, qui a du 
mal a produire des digits propres. Super 
Tennis possede une ambiance sonore tres 
edulcoree, tres « guimauve ». Disons que 
ce soft propose des bruitages et des mu- 
siques moyennes qui lui suffisent. Ad- 




A Jimmy Connors. 

Grace a ses graphismes en fil de fer, 
Advantage Tennis possede les 
animations les plus fluides et les plus rea- 
listes. On y reconnatt tous les coups du 
tennis tels qu'ils devraient etre executes 
dans la realite. D'ailleurs, le rotoscoping a 
du etre de rigueur pour ce jeu. Jimmy 
Connors vient ensuite avec des anima- 
tions assez fluide et presque realiste mais 
qu'aucun tennisman ne doit appliquer 
dans la realite sinon gare aux toiles. In- 
ternational Tennis ne vient qu'en troi- 



A Daws Cup. 

sieme position car malgre les animations 
digitalisees (d'ou le realisme tres acade- 
mique), la fluidite n'est pas exemplaire. 

On trouve de tout 

Super Tennis n'est pas trop a plaindre 
mais il commence a dater et souffre d'un 
cote beaucoup trop « cartoon ». Les plus 
decevants sont Great Courts 2 avec des 
mouvements qui ressemblent de tres loin 
a ceux d'un joueur de tennis. On jurerait 
que les graphistes n'ont jamais vu un 



vantage Tennis est sans conteste celui 
qui benefice d'un contexte sonore des 
plus contestables avec des bruitages de 
frappe de balle qui ressemblent a des 
coups de marteau (je sais que les cham- 
pions actuels sont des bourrins mais 
quand meme) et une musique vraiment 
gonflante. ■ 




match de tennis. . . II en va de meme pour 
Davis Cup : c'est tellement irrealiste que 
s'est risible. On a I'impression d'assister a 
un pseudo-tennis mettant en jeu des 
hommes crapauds (ou bien c'est une par- 
tie de half-court entre Didier et Stephane). 
Pour ces deux derniers jeux, c'est comple- 
tement incomprehensible. Heureusement 
que leur jouabilite sauve la mise. ■ 




Petits 
nouveaux 

II n'y a pas grand chose a se 
mettre sous la dent : Center 
Courts (titre provisoire) 
d'Acid Software sur Amiga 
(et probablement un peu 
plus tard sur PC) devrait voir 
le jour. D'apres la demo. 
Center Courts possede une 
jouabilite exemplaire. Seul 
hie, la realisation graphique 
est loin de ce qu'on peut es- 
perer de nos jours. Ce jeu 
sera vendu avec un jeu de 
foot, dont le titre n'a pas en- 
core ete decide, pour moins 
de 300 F. Un tres bon plan 
en vue ! 




Center Courts. 



De son cote, Codemasters 
s'apprete a sortir Pete Sam- 
pras Tennis. C'est un grand 
coup que Codemasters va 
frapper. Utilisant leur tech- 
nologie J-Cart qui permet de 
jouer a quatre sur une Mega 
Drive — le doubleur de joy- 
pads est integre sur la car- 
touche — , Pete Sampras 
Tennis semble se diriger 
tout droit vers la premiere 
place a I'instar de la star qui 
le sponsorise. Sortie prevue 
en juin. 

Pour les possesseurs de 
CD-I, sachez qu'lnfogrames 
prepare une nouvelle ver- 
sion d'lnternational Tennis 
Tour Open qui permettra de 
jouer a deux. D'autre part, 
une version CD-Rom PC doit 
voir le jour a la rentree. ■ 



Editeur : Infogrames 
Machine : CD-I 
Nombre de joueurs : 1 • 
Coups : tous sauf les 
coupes 
Environ 300 F 

Points forts : realisme graphique et sonore 
Points faibles : jouabilite douteuse 



Editeur : Ludi Games (\s>> 

Machine : SNES \J 

Nombre de joueurs : r 

1*4 

Coups : tous 
Entre 350 a 400 F 

Points forts : jouabilite extraordinaire, 
graphisme et son adequats 



Editeur : Nintendo 
Machine : SNES 
Nombre de joueurs 
1*2 

Coups : tous 
Environ 300 F 



Points forts : jouabilite 
Points faibles : graphisme, son 




International 
Tennis Open 



Jimmy Connors 
Pro Tennis Tour 



Super Tennis 
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Specificitcs 



Great Courts 2 et Advantage Ten- 
nis comportent un aspect quasi-in- 
existant dans les jeux consoles. En effet, 
ces deux programmes vous permettent de 
configurer votre joueur et meme de le fai- 
re evoluer. Ainsi, dans Advantage Tennis, 
a la fin de chaque tournoi ou apres cer- 



taines seances d'entrainement, le pro- 
gramme vous alloue des points qui sont a 
repartir sur les differentes caracteristiques 
du joueur. II en est de meme pour Great 
Courts 2. A deux joueurs, Davis Cup divi- 
se I'ecran en deux pour permettre a 
chaque joueur d'avoir la meme vision. ■ 




A Advantage Tennis. 



En conclusion 



A Super Tennis. 



"unr h ii run 

HHHb. Hill 




0% I {LP' 




H IhuiUiiuid 




m in 


' M 


El 


■ 


LMii 


1 1 (\0VERSMi 



Advantage Tennis. 



on, c'est simple : Jimmy 
1 Connors occupe sans pro- 
bleme la premiere place. Sa rea- 
lisation est exemplaire tout au- 
tant que sa jouabilite. Les op- 
tions sont nombreuses et la pos- 
sibility de jouer a quatre sont un 
plus certain. Bref, c'est mon 
coup de cceur. Super Tennis, 
malgre son age, il est toujours 
un des plus funs et des plus 
agreables. II convient egalement 
parfaitement aux joueurs debu- 
tants. Enfin, Great Courts 2 est 
le seul soft micro qui tient un 
tant soit peu tete aux consoles. 
Sa realisation est somme toute 
a la hauteur surtout dans le do- 
maine du son. Tout comme pour 
Jimmy, ses nombreuses options 
et son mode quatre joueurs de- 
vraient en interesser plus dun. 
De toute f aeon sur micro, il n'y a 
pas grand chose a se mettre 
sous la dent. ■ 



nn 



Editeur : Tengen 

Machine : Mega Drive 

Nomine de joueurs : 

1a2 

Coups : sauf les coupes 

Entre 350 et 400 F 




A Jimmy Connors. 




GREAT 
COURTS 



Dennis 




Points forts : jouabilite 

Points faibles : graphisme et animation 



Editeur : Ubi Soft 

Machine : Amiga, PC, ST 

Nbre de joueurs : 

1a4 

Coups : tous sauf les coupes 

Prix variable selon les compils 



Points forts : jouabilite, options variees 
Points faibles : animation et graphisme 



Editeur : Infogrames 

Machine : Amiga, PC, 

CD-Rom PC 

Nombre de joueurs . 1 a 2 

Coups : tous sauf les coupes 

Environ 350 F pour la version CD-Rom 

Points forts : animation, jouabilite 
Points faibles : graphisme fil de fer 



Davis Cup 



Great Courts 2 



Advantage Tennis 
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evons tous de 
devenir pompier, veterinaire, 
motard ou docteur. Avec le tempi 
tout change : cessons-nous de 
rever en grandissant ? Votre 
courrier temoigne plutot du 
contraire. De plus en plus de 
lecteurs desirent aujourd'hui if aire 
deleur passion pour les jeux 
video un metier pour la vie 
L'univers des jeux offre-t-il des 
debouches ? Quels sont les 
metiers qui peu vent vous 
interesser ? Quelles etudes devez- 



UU'Ll" 



programmeur ? Voila quelques*iM 
questions que certains d'entre 6? 1 
-vous & pl&e. Pour faire le point ctn 
vous guider, nous les avons 
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Une enquete realisee 
par Christian Roux. 
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Retrouve le monde informatique en direct sur 3615 GEN 4, tape *DIA ! 




Mise en garde 

Le descriptif de chaque pos 











Le descriptif de chaque pos- 
te est indicatif. D'une socie- 
te a I'autre, des differences 
notables peuvent etre enre- 
gistrees. La denomination 
des metiers peut aussi va- 
rier. On parle volontiers d'un 
graphiste, d'un illustrateur 
ou d'un infographiste pour 
designer la meme personne. 
Les fourchettes de salaire 
sont egalement indicatives : 
pour un meme poste, les 
ecarts sont nombreux. 
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Qucmd je serai grand, 
je serai ... 



La creation 
d'un logiciel 
rassemble 
de nombreux 
talents. La phase 
de creation 
debute avec 
une idee et 
se termine quand 
le programmeur 
corrige 
le dernier bug 
et integre 
le dernier son. 
Sans oublier les 
finances ! 



C'est sur, pour 

reussir il faut se serrer la 

ceinture. Reste que lesjeunes 

d'aujourd'hui n'ont mime plus 

assez d 'argent pourse payer des 

pantalons, alors vous 

pensez une ceinture ! 

Je reprendrai bien un peu de 

CIP-fast mo/'... 




Salaire 

De a 5 millions 
de francs par an. 

Roland Osklan est le president-di- 
recteur general de Coktel Vision. In- 
genieur centralien, II qultte la divi- 
sion satellites de Matra au debut 
des annees 80 pour se lancer dans 
la grande aventure du logiciel. Ses 
diplomes rassurent les partenaires 
et la soclete ne tarde pas a investlr 
le marche de I'Orlc et du Thomson 
T07. Aujourd'hui, Coktel brille sur le 
marche de I'educatlf avec les pro- 
grammes ADI et ne manque pas de 
faire des etincelles avec des 
bombes comme Inca. 

Generation 4 — Quel role jouez-vous dans 
I'entreprise ? 

Roland Oskian — J'aime m'investir a tous 
les niveaux du developpement. La mise en 
scene des titres m'attire particulierement. 
Je m'occupe du marketing et des affaires 
commerciales. J'aide les equipes de pro- 
grammation et je suis les projets. Enfin et 
surtout, je regie tous les problemes. Parfois 
aussi, je porte les lauriers. . . 
Quels sont les points forts de votre metier ? 
Le principal atout est le pouvoir decision- 
nel qui intervient notamment dans le 
domaine du multimedia. Je dois 
constamment me remettre en cau- 
se et me forger une opinion au su- 
jet des nouveaux materiels. C'est 
egalement un metier qui me per- 
metderever. 
Des points faibles 1 



Salaire 

Les musiciens salaries ne 
sont pas legion. Ms se 
contentent souvent 
des droits d'au- 
teurs ou d'un fixe. 
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A Roland Osklan est le PDG de Coktel. Un poste risque mais remunerates si 
tout se passe bien. A deconseiller si vous aimez dormir la nuit et que 



Je travaille enormement. Je supporte aus- 
si de lourdes responsabilites. Je ne connais 
aucun pdg qui n'ait pas eu des angoisses 

Avec du talent 

et de la 

perseverance 

touf est possible 

financieres. J'ai egalement vu beaucoup de 

societes deposer le bilan. 

C?ue//es sont les qualites qu'un PDG doit 

developper 1 

Avant toutes choses, ce doit-etre un ani- 

mateurd'equipe. II doit veiller a organiser 

et a motiver tous les membres de la socie- 

te. II doit croire aux produits crees et etre 

disponible a tout moment. 



Quelles sont les esperances profession- 
nelles d'un PDG? 

Toutes celles qui concement revolution de 
la societe. 

Comment voyez-vousl'avenirdecette pro- 
fession ? 

Radieux ! Le grand public, les grands de 
I'electronique, tous se toument aujourd'hui 
vers le multimedia. L'education interactive 
sort egalement peu a peu du fond de la 
classe. 

Quels conseils donneriez-vous aux per- 
sonnes quidesirentse lancer ? 
Au risque de surprendre, je pense que 
chaque fois que Ton peut sortir du rang, il 
faut le faire ! II y a aujourd'hui de la place 
pour quatre personnes pretent a se serrer 
la ceinture pendant un ou deux ans. Avec 
du talent et de la perseverance tout est 
possible. ■ 



Le metier de musicien ou d'illustrateur 
sonore est une profession qui s'orien- 
te de plus en plus vers le milieu ludique 
professionnel. Les budgets consacres aux 
logiciels sont de plus en plus colossaux. Le 
public est maintenant exigeant sur la qua- 
lite des musiques. Le big bang du CD-Rom 
attise les compositions. Ce n'est pas un 



hasard si des societes, comme Coktel Vi- 
sion, s'offrent les services de Gilles 
Douieb, un ex du groupe II etait une fois, 
un artiste que Ton retrouve egalement aux 
cotes de Bernard Lavilliers. Lesjeunes qui 
desirent s'initier a la musique doivent 
suivre un cursus traditionnel, a savoir sol- 
fege et pratique d'un instrument. ■ 
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programmeur 



Salaire 

Une moyenne de 7 000 francs 
a 20 000 francs par mois. 

Yves Lamoureux est ingenieur en 
informatique. II fait ses premiers 
pas chez Infogrames avant de si- 
gner quelques belles toiles pour le 
compte d'Ere Informatique (Exxos). 
Lorsqu'Ere disparait, il decide de 
travailler en freelance et compose 
KGB pour Cryo. Depuis plusieurs 
mois, il planche aux cotes de Fran- 
cois Lionnet (I'auteur d'Amos sur 
Amiga) sur la realisation d'un logi- 
ciel qui permet aux debutants de 
construire des jeux sous Windows. 

Generation 4 — Quel rolejoues-tu dans 
la conception etdans la realisation d'un 
logiciel 1 

Yves Lamoureux — Je commence par la 
recherche de contrats avec des editeurs ou 
des equipes confirmees. Je passe ensuite 
par le design du produit et tente de le 
rendre agreable a pratiquer. Vient alors la 
phase de programmation. Tout en entre- 
tenant le contact avec les editeurs. 
Quels sont les points forts de ce metier ? 
J'apprecie I'independance d'etre en free- 
lance. C'est une situation d'ou Ton obser- 
ve veritablement le rapport entre le travail 
et le salaire perqu. Un salarie touche la 
mime somme quelle que soit la qualite de 
son logiciel. Pour un independant, c'est 
different : plus le titre se vend, plus il 
touche de droits d'auteur. 



Quelles sont tes contraintes ? 
II s'agit principalement d'une instability fi- 
nanciere. II faut egalement savoir accep- 
ter les contraintes imposees par un editeur 
comme les delais. 

Quelles qualites doit posseder un pro- 
grammeur independant ? 
II doit etre efficace, creatif et sociable. 
Des evolutions de carriere ? 
Le desir de tout programmeur est de creer 
sa propre societe. II est egalement pos- 
sible de devenir salarie. Les propositions 
d'embauches ne cessent de tomber sur le 
bureau des bons programmeurs. 



If faut etre 

efficace, creatif 

et sociable 



Ya-t-il un avenirpour les auteurs et le pro- 
grammeurs freelance ? 
II est de plus en plus difficile de s'imposer. 
Contrairement aux graphistes, le pro- 
grammeur ne peut se contenter d'une pe- 
tite station de travail. II doit constamment 
renouveler son materiel afin de rester en 
course. II faut travailler avec de gros 
moyens sur de gros projets et, bien enten- 
du, trouver un editeur qui fait le poids. 
Quels conseils donnerais-tu auxjeunes qui 
desirent devenir programmeur ? 
Je leur donnerai deux conseils. Le premier 
s'adresse auxjeunes sans experience. II 
vaut mieux entrer en qualite de salarie 



chez un editeur et recevoir une formation. 
Cette etape me semble indispensable. Le 
second est destine aux elements confir- 
mes. Pour eux, I'aventure freelance meri- 
te un detour. II faut alors se discipliner, 
trouver un concept novateurjormer ou in 
tegrer une equipe et 
frapperalabonne 
porte... ■ 




A t . ■ noi/reu* — comrn* son nom tindiouo — , vit d'amour 

old'vaufraich^ 



Direcleur artislique 



Salaire 

Un graphiste debutant gagne 

aux alentours 

de 8 000 francs par mois. 

Patrick Charpenet occupe le poste 
de directeur artistisque de chez In- 
fogrames. D'un niveau d'etude 




directeur art is tic : /<> doit posstder un* 
Coalite ■ndispens.ible : t'organiv. 



bac + 2, il s'est aventure six ans 
dans les metiers de la communica- 
tion avant de trouver sa veritable 
voie, I 'illustration et I'infographie... 

Generation 4 — Quelles sont vos fonctions 
dans I'entreprise ? 

Patrick Charpenet — Je m'occupe du de- 
veloppement des titres sur CD-Rom PC, en 
I'occurrence Alone 3 et Shadow 2. Je regie 
tous les details de la production et j'orga- 
nise le travail. Ma fonction principale 
consiste neanmoins a decouvrir de jeunes 
talents dans le domaine du graphisme. 
Quels sont les points fortsde votre metier ? 
L'infographie me procure un plaisir inten- 
se. Le jeu video laisse la part belle aux 
reves et a la liberie d'expression. Le contact 
avec les membres d'une equipe et le bras- 
sage de competences qui I'accompagne 
est tres motivant. La decouverte de nou- 
veaux talents ne Test pas moins. 



Quelles qualites doit absolument posseder 
un graphiste? 

II doit etre curieux. Tout est bon pour se 
cultiver, le cinema, la bande dessinee et 
surtout le travail des autres illustrateurs. II 
faut eviter de se cloisonner, toujours cher- 
cher a perfectionner son style et tenter de 

Tout est bon pour 

se cultiver, it faut 

etre curieux 

nouvelles experiences avec sa machine. Je 
recpis tous les mois un nombreux courrier 
de dessinateurs qui souhaitent devenir in- 
fographistes. Aussi curieux que cela puis- 
se paraftre, seules quelques lettres, ou CV, 
sont accompagnees de fichiers graphiques, 
un comble pour des personnes qui souhai- 
tent s'illustrer ! Infogrames tolere la spe- 



cialisation des graphistes. Je prefere large- 
ment un artiste qui maitrise parfaitement 
un logiciel de dessin 2D ou 3D qu'un indi- 
vidu qui touche un peu a tout. II est ce- 
pendant vrai que le metier s'oriente de- 
sormais de plus en plus vers un poste a ca- 
ractere technique. 

Quels conseils donneriez-vous auxjeunes 
graphistes ? 

C'est un metier de longue haleine que Ton 
n'epouse pas a la legere. Si dans la pub, un 
projet s'etend sur quelques semaines, la 
realisation d'un jeu couvre parfois plus 
d'une annee, voire deux. II faut etre pret a 
consacrer toute son energie a un titre sur 
d'aussi longues periodes. II est aussi im- 
portant de posseder un solide base de des- 
sin — tant d'illustration, que d'animation — , 
de design ou d'architecture. Toutes les 
ecoles sont bonnes a suivre, toutes vous 
serviront un jour ou I'autre pour repondre 
aunbesoin. ■ 
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NQUETE Les metiers du ieu video 



Producteur executif ou scenariste 



Salaire 

En moyenne, cela se situe 

entre 10 000 et 30 000 francs 

par mois. 

Hubert Chardot est un Prince aux 
milles talents. Apres une premiere 
annee de sciences politiques, il de- 
vient journaliste. II obtient ensuite 
un poste de directeur d'une sal le de 
cinema puis se tourne vers la distri- 
bution de films. Aujourd'hui, il 
oeuvre pour le compte d'lnfogrames 
en qualite de producteur executif. 

Generation 4 — Quel role jouez-vous dans 

I'entreprise ? 

Hubert Chardot — Je redige des scenarios 

et j'anime les groupes de travail. 

Quels sont les elements qui vous motivent 

dans votre activite? 

L'ecriture tout d'abord. Je rencontre beau- 



coups de gens et je cotoie de nombreux 

corps de metiers. 

C?ue/s sont les points faibles que vous ren- 

contrez ? 

L'enfer, c'est les autres... quelquefois ! 

C?ue//es sont les qualites qu'un scenariste 

doitdevelopper? 

II doit avant tout posseder une ecriture ra- 

pideetefficace. 

Posseder une 

ecriture rapide 

et efficace 

Quelles sont les evolutions de carrieres pos- 
sibles pour unjeune scenariste ? 
Le metier du jeu video est parfait pour se 
faire la main. Un jeune scenariste peu ga- 
gner honorablement sa vie en suivant cet- 
te voie. II faut cependant eviter de croire 




A Hubert Chardot est producteur executif chez Infogrames. 



que cette experience vous ouvre toutes 
grandes les portes vers les metiers du cine- 
ma. Pour reussir, il existe une bonne recet- 
te : etre la au bon moment. Un bon carnet 
d'adressesvaut mieux qu'uneseriede pro- 
jets qui restent dans les cartons. 



C?ue/s conseils donneriez-vous aux per- 
sonnes qui desirent faire votre metier ? 
Ecrire beaucoups et faire lire ses textes par 
des gens que Ton connait. II faut etre clair 
et interessant, se faire plaisir et faire plaisir 
aux autres. ■ 



Chef de projel 




A Laurent Paret est chef de projet : 
gerer une equipe, connattre un peu 
tous lea domalnes et Mrs tres 

disponible. 



Salaire 

Entre 12 500 et 15 000 francs. 

Laurent Paret a travaille pour far- 
mee et pour France Telecom avant 
de rejoindre I'equipe d'lnfogrames 
en qualite de programmeur. II est 
aujourd'hui chef de projet. II a un 
BTS en informatique industrielle. 

Generation 4 — Quel role jouez-vous 
dans I'entreprise 1 

Laurent Paret — Je manage une equi- 
pe et je developpe des outils pour ame- 



liorer la realisation des logiciels. Je 
m'occupe actuellement du projet Alone 
in the Dark 3. 

Quels sont les points forts ? 
Je decouvre tous les jours quelque cho- 
se de nouveau. Je benecifie d'une cer- 
taine liberte. Je partage des compe- 
tences avec des contacts etrangers par 
I'intermediaire de rencontres au Japon 
ou aux Etats-Unis. 
Des points faibles ? 
La fatigue cerebrale surtout I II faut 
toujours se tenir au courant. Quand on 
travaille avec passion, on neglige par- 



fois sa vie privee. C'est un piege qui 
peut etre redoutable. 
Comment devient-on chef de projet ? 
II faut commencer par la base. Avant de 
diriger une equipe, il vaut mieux savoir 

Se tenir au 
courant 

programmer. Pour des projets comme 
Alone, un IUT ou un BTS d'informatique 
sont des atouts majeurs car ils integrent 
la notion de temps reels. ■ 



Responsable de la qualite 



Salaire 

Environ 10 000 francs par mois. 

Olivier Robin est charge de veiller a 
la qualite des logiciels sortant des 
cartons de I'editeur Infogrames. II a 
un BTS d'informatique en poche. 

Generation 4 — Quel role jouez-vous 
dans I'entreprise ? 

Olivier Robin — Mon role consiste a faire 
subir trois types de test a chaque logiciel. 
Un test machine, pour voir s'il fonctionne 
avec toutes les configurations. Un test 
qualite pour detecter et corriger les erreurs 
de programmation (les bugs). Enfin un test 
de calibrage qui permet de doser la diffi- 
culte des jeux. Je presente egalement des 
logiciels aux visiteurs, j'essaye tous les lo- 
giciels de la concurrence et bien d'autres 
taches comme la capture d'ecrans pour la 
presse. 

Quels sont les principaux points forts de 
votre metier ? 

Ce n'est pas une occupation monotone. 
On change tout le temps de produits a tes- 



ter. Je dois egalement suivre revolution 
des materiels. Je dispose a tout moment 
des meilleures machines. Et puis, travailler 
en jouant, on ne peut rever mieux. 
Qui sont les testeurs ? 
Chaque annee, nous recrutons des etu- 
diants. Ils doivent avant tout se montrer 
disponibles. A tout moment, je peux les 
contacter pour leur demander de venir tes- 

Travailler en 

jouant, on ne 

peut rever 

mieux ! 

ter tel ou tel logiciel ou un titre sur conso- 
le. Chaque testeur est paye a I'heure avec 
quelques avantages comme le pret des 
machines et des logiciels. 
Quels conseils donneriez-vous auxjeunes 
testeurs ? 

Ils doivent etre polyvalents et s'interesser 
a tous les genres de jeux. Un bon testeur 
doit aussi etre autonome. ■ 




A Olivier Robin est le responsable qualite de chez Infogrames : verifier, 
reverifier et quand c 'est fait on reverifie tout. . . 
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■ Particinge aux epreuves les plus prestigieuses des J.O. d'hiver. 

oisisswle materiel adapte a chaque epreuve, selectionnez la piste sur 
quelle vous allez vous lancer et ... 



Accxochez vous a votre fauteuil 




Grace a la 3D en temps reel 1'ecran bascule dans tous les sens, • 
Avec le zoom de la camera en temps reel, la taille du skieur varfe selon la 
vitesse,y5 ^L 

- Et sunut la 3D avec projection de texture rend cette course vertieineuse 
absolument f olle ! 
Mais aBention aux bosses et surtout aux sapins ! ^8| 

Les epreuves les plus palpitantes des J.O. vous attendent-i 
chacune d'entre-elle l'animation du sWeur a et6«speeialem 

- La descente 

- Le slalom 

- Le geant 

- Le saut a ski 
Maisaussi 

LeMirf avec deux epreuves differentes. 

Isi que le bobsleig sur PC CD-ROM. 




Ljtl&it* 


*^^^» 


MJjhScSO .. 
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"Microids nous prepare un soft 

revolutionnaire (...) la representation du 

terrain n'aura jamais ete aussi realiste. 

Imaginez ce pourrait bien donner 

Comanche si ca avait ete un jeu de ski (...)". 

JOYSTICK JAN 94 



u 



© 1994 MICROIDS 58, Chemin de la Justice 92290 CHATENAY-MALABRY FRANCE (33)(1) 46 32 24 35 



MICROIDS 



^FPT 



Les metiers du ieu video 



LES METIERS DE LA 

ET DE LA PI 

Qucmd je serai 
grand, je serai ..• 



Lorsque le 
programmeur 
remet la 

version finale du 
programme au 
service de la 
duplication, 
les differents 
acteurs de la 
communication 
entrent en jeu. 
En fait, ils 
dressent leurs 
plans de bataille 
des que le 
logiciel prend 
une veritable 
image. Dans ce 
chapitre, nous 
nous contentons 
de presenter les 
principales 
professions 
de ce secteur 
d'activite. 



Chef de produit 




A Uncnc!vtoproauit$a< 

gorer la production de ta realisation 

a la promotion. 



Salaire 

Cela varie entre 10 000 
et 15 000 francs mensuel. 

Le chef de produit est responsable d'un 
logiciel ou d'une gamme de titres. II s'oc- 
cupe de la redaction des notices et de la tra- 
duction des textes. II concpit et realise les ja- 
quettes et suit revolution des produits. Tri- 
butaire des autres services (realisation, dis- 
tribution et promotion), il doit etre disponible 
et d'une patience a toute epreuve. II doit en- 
core posseder certains talents pour recriture, 



les langues etrangeres et la communication, 
sans oublier un sens artitisque. Les methodes 
de travail evoluent d'une societe a I'autre. 

Culture generate, 

talent et formation 

sur le tas 

Une bonne culture generale, du talent a re- 
vendre et une formation sur le tas suffisent 
parfois pour exercer cette profession. ■ 



Attachee de presse 



Salaire 

De 10 000 a 15 000 francs. 

Apres des etudes litteraires, Emma- 
nuelle Kreuz se lance dans la publi- 
city. Elle entre ensulte au seln de la 
societe Loriciel en qualite d'atta- 
chee de presse. Elle occupe au- 
jourd'hui la fonction de responsable 
de la communication chez Coktel 
Vision. 

Generation 4 — Quel rolejoues-tu dans 
I'entreprise ? 

Emmanuelle Kreuz — J'assure la coordi- 
nation et le transfert des informations 
presse en direction des differents medias 
europeens. Je me charge des envois des 

Etre disponible, 

oraanisee et 

avotr le gout des 

contacts 

produits et j'assure un suivi au niveaux des 
distributeurs. Je dois egalement selec- 
tionner les differents salons ou la societe 
se doit d'etre presente. 
Quels sont les points forts de ce metier ? 




A EmmanueHe Kreuz est responsable de communication 
chez Coktei Vision. Parlor couramment I'anglais et avoir un bon 
contact sont de. 



J'apprecie le cote relationnel de ce metier. 
Le fait de voyager et de rencontrer de 
nombreux interlocuteurs etrangers est tres 
agreable. Les galeres ne sont pas absentes 
de la scene mais elles me motivent. Une 
attachee de presse possede un rare privi- 
lege : celui de suivre les projets de la rea- 
lisation a la distribution. 
C?ue//es sont les contraintes imposees par 
ce metier? 

II faut respecter les delais de chacun, ceux 
des programmeurs et ceux de la presse. II 
faut egalement donner le maximum de soi 



et eviter de porter des jugements injusti- 
fies sur les programmes. 
Quelles qualites doit posseder une atta- 
chee de presse ? 

Etre disponible, organisee, avoir le gout 
des contacts et rester toujours dynamique. 
C?ue/s conseils donnerais-tu auxpersonnes 
qui desirent lake ce metier ? 
II faut apprendre a etre disponible. La pas- 
sion et la connaissance des jeux est un 
atout. La maitrise de la langue anglaise est 
un minimum. Chaque langue supplemen- 
taire est une ouverture. ■ 
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Dialogue en direct avec la redaction sur le 3615 GEN4 



COMMUNICATION 
IOMOTION 



Responsable des venles 



Salaire 

Ms sont en general au fixe 
et a la commission. 

Apres un bac de comptablllte, un 
IUT de technico commercial, un pat* 
sage en fac de gestlon et de nom- 
breux stages en entreprlae, Cathe- 
rine Riviere s'illustre au seln des 
editions Caraz au poste de respon- 
sable de la commercialisation. Elle 
est aujourd'hul responsable des 
ventes en France pour la societe In- 
fogrames. 

Generation 4 — Quel role jouez-vous 
dans I'entreprise ? 

Catherine Riviere — Mon objectif prin- 
cipal consiste a developper le chiffre 
d'affaires de la societe. Je m'occupe no- 
tamment de mettre en place des ope- 
rations speciales pour lancer nos pro- 
duits. J'entretiens egalement la promo- 
tion des autres titres du catalogue. Je 
regie les principaux problemes lies au 
service des consommateurs et je plani- 
fie les animations du programme Au- 
diotel. Je dois constamment rechercher 
de nouveaux marches, de nouveaux cir- 
cuits de distribution et decouvrir des 
concepts de ventes novateurs. 
Quels sont les points forts de votre me- 
tier ? 

L'innovation au quotidien, la diversifi- 
cation des methodes de vente, la re- 
cherche des meilleures mises en place 
pour un produit et les defis commer- 




A Catherine R- 

qui demande de savoir relever le defi de la concurren 

ciaux lances avec des partenaires. J'ap- 
precie egalement I'autonomie dans 
mon travail. 

Quelles qualites doit posseder un bon 
responsable des ventes ? 



A€€epiez de 
rentrer par la 
petite porte... 

La patience, la discipline, la rigueur, la 

disponibilite et I'ecoute vis a vis de ses 

interlocuteurs. 

Comment voyez-vous I'avenir ? 



L'avenir est assure a partir du moment 
oil la societe accepte de suivre les nou- 
velles technologies. Le jour ou il n'y 
aura plus de travail, e'est qu'lnfo- 
grames n'aura plus d'idees a partager. 
Quels conseils donneriez-vous auxper- 
sonnes qui desirent devenir respon- 
sable des ventes ? 

Qu'elles acceptent deja de rentrer par 
la petite porte. Un responsable des 
ventes est avant tout un tres bon hom- 
me de terrain. C'est une excellente eco- 
le pour apprendre a maitriser un pare 
de clients. II faut egalement etre moti- 
ve par le produit et toujours se montrer 
disponible. ■ 



Technicien SAV 



Salaire 

II tourne aux environs 
de 10 000 francs mensuel. 

Bertrand Hesperln possede un bac 
G2 et un BTS d'lnformatlque et de 
gestlon. II est actuellement techni- 
cien SAV chez Coktel Vision. 

Generation 4 — Quel role jouez-vous 
dans I'entreprise ? 

Bertrand Hesperin — Je m'occupe des 
relations avec les clients et du suivi 
technique des logiciels. Je teste les jeux 
avec tous les materiels possibles et je 
regie tous les problemes recontres. 
Les points forts de ce metier ? 
Le contact avec les clients et le fait de 
pouvoir tester un grand nombre de 




m Pour Bertrand Hesperin, le point fort du technicien SAVc 'est le contact 
avec les clients comme la possibility de tester un grand nombre de produits. 



Les metiers 

de la 
distribution 

Le distributeur est le princi- 
pal intervenant que ren- 
contre les joueurs. II est ain- 
si le mediateur entre I'offre, 
les editeurs, et la demande, 
le client. On ne peut y 
echapper ! 

A la tete des grands de la 
distribution se tient le direc- 
teur du marketing. C'est un 
decideur : il gere son stock 
et selectionne les produits 
qu'il souhaite proposer a la 
vente. II monte des opera- 
tions de lancement et orien- 
te I'achat des joueurs. II col- 
labore etroitement avec les 
editeurs et en particulier 
avec le responsable des 
ventes. Ce secteur compte 
egalement une quantite im- 
posante de privilegies : les 
revendeurs ou boutiquiers. 
Tous les moyens sont bons 
pour accrocher le client : 
vente par correspondance, 
vente en magasin specialise 
ou centrale d'achat. Une 
centrale comme la Fnac 
offre une quantite impor- 
tante de postes a responsa- 
bilite. Un vendeur doit mai- 
triser son sujet et si possible 
connaitre le contenu de 
chaque boite de jeu propo- 
see a la vente. Les princi- 
paux acteurs de ce marche 
de la distribution proposent 
regulierement des postes. 
Libre a vous de sauter sur 
ces opportunites. 



programmes et de configurations de 
materiels. 

Quelles sont les qualites a posseder 
pour devenir un bon technicien SA V ? 
Au telephone, il faut parfois etre de 
bonne composition. II faut se mettre 
au niveau de tous les utilisateurs et 
etre pedagogue. Les journees sont 
longues : les permanences sont assu- 
rees jusqu'a 22 heures. D'un point de 
vue technique, je dois etre a la page. 
La lecture des magazines generalistes 
occupe une bonne partie de mes jour- 
nees. Enfin, je dois connaitre les logi- 
ciels de la maison pour ne pas etre sur- 
pris par les questions posees. ■ 
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Quand je serai 
grand, je serai 



La presse 
specialises du 
jeu video semble 
pour beaucoup 
inaccessible. 
En realite, il 
suff it parfois 
de pousser 
simplement 
la porte. 
Un magazine 
informe, instruit, 
off re des lauriers 
ou brise I'image 
d'un titre. II 
influence les 
achats du public. 
Une influence 
estimee a plus 
de 30 % des 
ventes. Les 
grossistes 
s'appuient 
souvent sur le 
jugement des 
journalistes pour 
gerer les stocks. 



Redacteur en chef 



Salaire 

II s'echelonne entre 11 000 

et 25 000 francs mensuel 

dans la presse informatique. 




A 0k. 

ou le Nabot, est le ridacteur 

en chefde Giniration A. 

Didier Latil n'a jamais grandi : entre 
comme pigiste a la redaction en 
1987, il a gravi un a un tous les eche- 
lons jusqu'a son siege de redacteur 
en chef. Un poste qu'il conserve ja- 
lousement, non par orgeuil mais 
parce qu'un petit plaisantin a retire 
I'echelle qui lui permettait de des- 
cendre de son fauteuil. 

Generation 4 — Quelles sont les activites 
d'un redacteur en chef ? 
Didier Latil — En theorie, il organise le 
magazine, tant au niveau de son contenu 
que de I'equipe et du traitement de I'in- 
formation. Le redacteur en chef decide des 
sujets traites, s'occupe des relations avec 
les editeurs (conferences de presse, sa- 
lons. . .) et ne perd pas de temps a ecrire 
des articles, mis a part I'edito et les articles 
importants. II gere les pigistes, decide qui 
doit ecrire tel ou tel papier et pour quand. 
Dans la pratique des magazines de jeux vi- 
deo, il fait beaucoup plus : il s'occupe aus- 
si du chemin de fer du magazine (le de- 
roule du journal page par page), il teste 
des jeux, il fait les photos ou les captures 
d'ecrans et boit comme un trou avec les 
editeurs pour obtenir des informations. . . 



Quels sont les points forts de ce metier ? 
II y a les relations privilegiees avec les 
charmantes attachees de presse, sans par- 
ler des beautes indigenes presentes sur les 
salons. Sans oublier les voyages a I'etran- 
ger qui permettent d'etre au fait des der- 
nieres nouveaut.es et de depenser son ar- 
te challenge tie 
confectionner un 
magazine cfe 
qualiie 

gent sur les tables de jeux de Las Vegas. 
Plus serieusement, e'est surtout le chal- 
lenge de faire un magazine de qualite 
dans un travail d'equipe. 
Quelles qualites doit-on developper ? 
Outre de solides connaissances en anglais 
et en francais, il faut savoir diriger une 
equipe et faire respecter les delais. II est 



utile de bien analyser le marche ludique et 
les attentes des lecteurs pour ne pas s'eloi- 
gner les uns et des autres. Enfin le poste 
de redacteur en chef, comme tout poste a 
reponsabilite, exige une tres grande dis- 
ponibilite. 

Quel conseil donnerais-tu aux personnes 
qui desirent prendre ta place ? 
Ma reaction premiere est de leur dire : lais- 
sez-moi tranquille et n'essayez-pas de me 
piquer ma place ! Ensuite, je leur dirai que 
tout n'est pas aussi facile qu'il n'y parait. 
Si comme pigiste, le boulot consiste a 
jouer et a faire le test, celui de redacteur 
en chef est en realite beaucoup plus as- 
treignant, avec des problemes plus serieux 
et peut-etre un peu moins de plaisir qu'on 
ne le pense ! Enfin, question salaire, on 
peut surement trouver mieux sans parler 
qu'il faut encore supporter a longueur de 
journee les chansons bretonnes de Yann 
Renouard et les ronchonnements perpe- 
tuels d'Olivier Canou ! ■ 



Conference au sommet 



Vous entrez dans le saint des saints : 
la conference de redaction. C'est la 
que surgissent les nouvelles idees, 
que I'on discute de I'ancien numero 
et que I'on decide du contenu du 
suivant. L'affreux a droite n'est pas 
Didier mais Gil les, notre terrible 
secretaire de redaction. 
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Offre-toi la totale, tape 3615 GEN4. 






Journaliste 



Salaire 

C'est tres variable selon les jour 
naux et selon les periodes. En 
general, les salaires tounent 
entre 4 000 et 18 000 francs. Cela 
peut aller quelquefois jusqu'a 
30 000 francs. 

L'avis 
de Stephane 




Comme qua si men t la totalite 
desjournalistes du milieu, je 
suis arrive la par hasard... La 
chance que j'ai eu, c'est 
d' avoir participe des les 
debuts de la societe a son 
developpement. Ne vous faites 
pas d'illusions, les places sont 
cheres. En revanche, les 
pigistes ont largement leur 
chance, nous en recherchons 
d'ailleurs constamment. Pas 
de CV type : il faut etre motive, 
inventifet avoir du temps libre. 

L'avis 
du Breton 




redaction par relation, en grosje 
suis un pistonne. Deuxiemement, 
ca manque de boissons id ma is il 
parait que cela est interdit. 
Troisiemement, le boulot est 
passionnant a plusieurs titres. 
Le fait d'etre a la pointe de 
{'information et d'avoir lesjeux 
bien avant les copains, voila 
quelque chose de bien (bisque 
bisque rage !). Pour etre plus 
serieux, le milieu dujeu se 
developpe a vitesse grand Vet 
franchement il yadela place au 
soleil pour tous les projets. Le 
seul inconvenient pour rentrer 
dans ce milieu plus que ferme, 
c'est qu'il faut connaitre du 
monde ou prendre son courage a 
deux mains pour def oncer le plus 
de portes possibles sans se 
decourager. Bonne chance a tous 
ceux qui veulent nous rejoindre. 
Autre chose, le quota de bretons 
vient, parait-il, de passer la barre 
admissible... 

L'avis du 
Guss Canou 




Premierement, oubliez qu'il faut 
faire des etudes pour devenir 
journaliste :je suis rentre a la 



En fait, pour ce boulot, si vous 
possedez un niveau de culture 
generate acceptable, de solides 
notions d'anglais, que vous etes 
competent sur le fonctionnement 
d'une machine, que vous suivez le 
milieu dujeu video de pres et que 
vous pouvez ecrire de facon 
correcte (remarquez, ca fait deja 
pas mat !), il ne vous reste plus 
qu'a prendre un belier et a 
defoncer les portes... vous 
devriez arriver a vos fins. Les 
avantages sont multiples. 
D'abord, on travaille dans un 
milieu tres cool oil le costume et 
les ronds dejambes sont absents. 
On bosse avec une bande de 



copains et, dans I'ensemble, cela 
apporte plus de points positifs 
que negatifs. Ensuite, ilya les 
voyages :Angleterre, Etats-Unis 
sont des passages obliges qui 
permettent de rencontrer des 
gens passionnants pour certains, 
passionnes pour la plupart. Le 
milieu dujeu video n'en est qu'a 
ses balbutiements. Les 
techniques quipointent leur nez 
laissent presager des revolutions 
techniques qui vont marquer la fin 
du siecle et auxquelles nous 
assisterons en priorite en tant que 
journal istes. Parcontre, ne vous 
faites pas d'illusions ; si nous 
passons 5 % de notre temps sur 
desjeux, c'est un maximum. De 
plus, certains d'entre eux sont de 
vraies daubes... En fin, si vous 
pensez faire cela la semaine et 
vous reposez tranquillement le 
week-end, laissez tomber tout de 
suite. A titre d'exemple, la 
semaine de bouclage du dernier 
numero, nous avons bosse... 
BOheureslEnfin... Quandon 
aime, on ne compte pas. 

L'avis debride 
de Michel 




Je suis rentre dans la profession 
en 1987 en gagnant un concours 
dejeux video lors d'un salon. J'ai 
rencontre un redacteur qui m'a , 
demande si cela m'interessait. A 
16 ans, on ne refuse pas une 
occasion pareille. D'abord pigiste 
dans pas mal de canards, j'ai 
commence a rencontrer les 
editeurs et c'est cet aspect qui me 
plait le plus. On s'y fait des 
relations, parfois d'amitie, et 
surtout il est bien plus interessant 



de faire des rencontres plutot que 
de resterseul dans la salle de 
test. Contrairement a Olivier ou 
Yann,je n'ai jamais eu I'occasion 
de me deplacer a I'etranger. Je 
voudrais aussi quelque peu 
demystifier ce boulot. Beaucoup 
pensent qu'on s'y eclate a 
longueur dejournee. On s'amuse 
pas mal c'est vrai, mais comme le 
souligne Olivier, les contraintes 
sont nombreuses (articles a 
rendre a I'heure, bouclages 
serres, retards des editeurs, 
deplacements, etc.). De plus, a la 
longue, on perd un peu le plaisir 
dujeu au detriment du plaisir de 
la nouveaute. Maintenantsi vous 
etes reellement ferus dejeux 
avec des connaissances en 
anglais et un franca is pas trop 
mauvais, lancez-vous ! 

L'avis 
de Christian 




Je suis entre dans la profession 
en 1986. Une petite annonce 
parue dans Amstrad Magazine 
avail retenue mon attention. La 
semaine suivante, je redigeais 
mon premier texte en qua lite de 
pigiste. Je dois beaucoup a mes 
premiers redacteurs en chef qui 
m'ont aide a ecrire mes premiers 
textes. Avec le temps, on gagne la 
confiance des editeurs et le 
metier devient passionnant. Les 
visites de courtoisie, les lunchs 
sur la Tour Eiffel, les vols en 
helicoptere, la conduite d'une 
Lotus, les g outers au Ritz, les 
se jours a I'etranger ou les 
promenades de sante a 
Eurodisney sont des souvenirs 
inoubliables. Pour reussir dans ce 
metier, il faut etre discipline et 
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veiller a rend re ses papiers a 
I'heure. II fautparfois refuser de 
tester un un jeu quand on sait 
que le test ne sera pas fait en 
temps et en heure. Au debut, 
c'est delicat a com prendre. Le 
ravers de la medaille en terni le 
reflet ; au fil des mois, un testeur 
devient de plus en plus exigeant. 
Le comble, lorsqu'un test vous 
enchante : vous n'avezpas le 
temps d'en profiter. Aussitot 
apres Day of the Tentacle, Lands 
of Lore tombe dans votre panier. 
On finit par ne plus reellement 
apprecier un jeu. Rassurez-vous, 
c'est volontairement 
schematique. Dans la realite, 
nous avons tous desjeux que 
nous retrouvons pour nous 
detendre. 

L'avis 
du Gillou 




Le secretaire de redaction est 
avant tout un journaliste. C'est 
un peu la tour de controle. II 



Les autres 

II existe d'autres metiers 
dans le secteur de la presse 
que nous ne pouvons abor- 
der faute de place. Le secre- 
taire de redaction (de 9 000 
a 18 000 francs). Ce journa- 
liste est la tour de controle 
du journal, il s'occupe de re- 
ceptionner, de reecrire et de 
verifier les informations des 
articles. II coordonne egale- 
ment la mise en page et la 
fabrication du magazine. Le 
maquettiste (de 7 000 a 
13 000 francs) assure la mise 
en page du canard, c'est-a- 
dire qu'il le met en forme. II 
decide de ('emplacement 
des photos et de la presen- 
tation de chaque page. Le 
directeur de publicite (de 
15 000 a 45 000 francs). Le 
systeme marche au pour- 
centage : plus il vend de 
pub, plus il gagne d'argent ! 
II vend la publicite aux an- 
nonceurs du magazine et 
met en place des operations 
speciales. 



supervise toute la realisation 
du journal (ce n'estpas un 
escroc ou un mercenaire 
comme le maquettiste !). Son 
laborieux et harassant travail 
commence aux aurores. Tout 
d'abord, il faut sonner le rappel 
des troupes d'une redaction 
souvent en dorm ie et inerte qui 
attend le dernier moment pour 
rendre ses papiers. Une fois le 
texte arrive (ce n'estpas trop 
tot !), il faut souvent le reecrire, 
comprendre le traduire, en 
franca is quise cause pour le 
rendre accessible au plus grand 
nombre de lecteurs. Croyez- 
moi, dans le domaine, ilya du 
travail. II faut encore suivre 
I'actualite dujeu pour verifier 
I'information. En clair, cela veut 
dire qu'il faut eviter tous les 
dera pages quipeuventse 
glisser dans un article. De 
toutes facons, a la moindre 
faute, erreurou coquille 



(enlevez le <q> et vous 
comprendrez le sens du mot), 
c'est vous qui etes en premiere 
ligne. Le secretariat de 
redaction se revele une ecole 
de modestie et d'humilite que 
bon nombre de nos testeurs 
devraient frequenter 
regulierement. Sinon, le 
secretaire de redaction peut 
liberer toute sa hargne sur un 
circuit de karting oil il n'estpas 
rare de le voir dans le peloton... 
des derniers. 



L'avis du 
Godi & Brabra 

Escroc non, mercenaire malgre 
nous. Dans ce bourbier qu'est le 
bouclage de Gen4 les ames 
sensibles ne survivent pas 
longtemps. Bastion de la derniere 




chance, la maquette doit tout 
rattraper. «A I'impossible nul 
n'est tenu» est proscrit de notre 
dictionnaire. Parcontre, 
disponibilite, rapidite, endurance, 
et depassement de soi en font 
partie. On improvise, on s'adapte, 
on est des mercenaires. Et toe. 
Le salaire, quant a lui, est aussi 
capricieux que la creativite. 
De a 1 000 000 F... 



Recapitulons 

Cette liste n'est pas exhaustive, mais c'est deja un bon apercu des metiers qui vous tendent les 
bras si les jeux video vous interessent. 



Les metiers de la creation 



President-directeur general 
Programmeur 
Directeur artistique 
Musicien 

Producteur executif 
Scenariste 

Responsable de la qualite 
Chef de projets 



Les metiers de la communication 



Attachee de presse 
Responsable des ventes 
Chef de produits 
Technicien sav 



Les metiers de la distribution 



Directeur du marketing 
Revendeurs 



Les metiers de la presse 



Redacteur en chef 

Redacteur 

Pigiste 

Maquettiste 

Secretaire de redaction 

Directeur de publicite 
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QUATRE MOIS 

POUR DEVENIR 

LE BATISSEUR DES \n\\ pith nnnn 

TEMPS MODERNES ! -> J M "" * M 




Unju °""«"' *•*.*. '■ 



lerprix: 

1 lecteur CD ROM (double Vitesse) + 1 carte sonore 16 
bits + 3 jeux CD ROM - The animals + Rebel Assault + Le 

Cobaye. 

2dmeprlx: 

Un week end pour 2 personnes a la cite des Sciences et 
de I'lndustrie pour une valeur d'environ 2000 FF. 

3eme au 5eme prix : 
1 jeu SIM CITY 2000 PC ou Macintosh. 

6eme au 20eme prlx : 

1 pass d'une journee a la cite des Sciences et de 
I'lndustrie. 

21 erne au 50eme prlx : 
1 T-Shirt 

date llmlte de participation au concours le 30 juln 94 

Le reglement de ce concours est disponible sur simple demande 
aupres du magazine Generation 4. 




TECHNO le lecteur CD-ROM 



Lecteur CD-ROM 

L'ARME ULTIME 

Voila un trouble-fete qui est venu bouleverser le monde du support 
de stockage : le CD-Rom. Tout le monde connaft les CD audio... 
et bien, c'est exactement le meme principe ! 




Les informations, qui sont 
gravees sur le disque, se pre- 
sentent sous forme d'un 
sillon dans lequel des hauts 
et des bas restituent le code binaire. A la 
lecture, un laser explore ce sillon et le lec- 
teur retranscrit I'information en code pour 
le processeur. L'avantage de ce support 
est evident : aucun contact entre la tete et 
le disque, aucune operation sur le disque 
meme et done aucun risque d'usure. Par 

Et en plus il n'y a 

aucun risque 

d'usure ! 

ailleurs la capacite de stockage est mons- 
trueuse : environ 600 Mo (soit 430 dis- 
quettes haute densite). De plus, le cout de 
fabrication en grand nombre est ridicule. 
L'inconvenient majeur, c'est qu'il n'est pas 
reinscriptible. En clair, on peut lire mais 
pas ecrire d'oii le nom de CD-Rom (Read 
Only Memory). Des CD permettant la re- 
inscription multiple ont fait leur appari- 



tion. C'est alors un support magneto-op- 
tique. Malheureusement le prix de ces lec- 
teurs et de ces disques est encore tres ele- 
ve. Gageons egalement que le CD reins- 
criptible n'interesse pas beaucoup les edi- 
teurs de jeux qui voient justement dans le 
CD-Rom une arme ultime contre le pira- 
tage des disquettes. 

Quatre vitesses... 

Le temps d'acces du CD pose egalement 
un probleme : il est bien plus lent qu'un 
disque dur, environ 300 ms pour le CD 
contre 1 pour le disque dur. De plus, le 
debit d'informations transmis dans un 
temps donne est plus faible. Cependant, 
ce probleme de vitesse est en passe d'etre 
resolu et les lecteurs tournent de plus en 
plus vite. Actuellement, la majorite des 
lecteurs sont a double vitesse par rapport 
a la premiere generation et le quadruple 
vitesse vient de sortir. On peut egalement, 
en utilisant le disque dur comme memoi- 
re cache, en accelerer I'acces. En decou- 
vrant les capacites du CD-Rom, les edi- 
teurs ont integre des images video dans 
les jeux. La video necessite enormement 



de place memoire et le support semblait 
predispose. Seulement voila, le CD meme 
rapide est trop lent et 600 Mo pour de la 
video, ce n'est pas enorme. 

Le MPEG debarque 
sur vos machines 

Les videos dans les jeux CD sont courtes, 
en basse resolution et/ou dans une petite 
fenetre. Mais le MPEG est apparu ! C'est 
un procede de compression et de decom- 
pression en temps reel (pendant que le 
programme s'execute). II permet de re- 
duire considerablement la taille des infor- 
mations a stocker et pallie la lenteur du 
CD. II est ainsi possible de loger sur un CD 
une heure de video haute resolution en 
plein ecran. Le MPEG vient tout juste 
d'etre commercialise : il existe sous forme 
de cartouche d'extension pour le CD-I et 
la console CD32. Pour PC, c'est une carte 
appelee Real Magic (malheureusement, 
eile est encore tres cnere). Si la diffusion 
et les prix s'equilibre a I'avenir, la realisa- 
tion des jeux risque de vivre une veritable 
revolution...! 

Stephane Kaufmann 



Ce qu'il faut 

savoirsur le 

CD-Rom 

• Un CD-Rom (Compact Disk 
Read Only Memory) n'est ja- 
mais qu'une tres grosse dis- 
quette. 

• Capacite : le CD-Rom peut 
stocker environ 600 Mo de 
donnees, soit 1'equivalent de 
430 disquettes haute densi- 
te de 3 pouces et demi. 

• Les performances d'un lec- 
teur CD-Rom sont basees 
sur deux types de caracte- 
ristiques : le temps d'acces 
et le taux de transfert. Le 
temps d'acces est de I'ordre 
de 300 Ms. II represente le 
temps moyen que le fais- 
ceau laser met pour at- 
teindre un point donne du 
CD. Plus ce temps est faible, 
plus le CD-Rom est perfor- 
mant. Le taux de transfert 
est le nombre de kilooctets 
que le lecteur de CD-Rom lit 
et apporte au processeur en 
une seconde. Pour un lec- 
teur simple vitesse, le taux 
se situe aux environs de 
150 Ko a la seconde. II est 
d'environ 300 Ko a la secon- 
de pour le double vitesse. 
Plus ce taux est important, 
plus le CD-Rom est rapide et 
done perf ormant. 
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JPF Import 




Distributeur Panasonic 3DO - Distributeur ELECTRONIC ARTS 
ch£no%st Importateur - Distributeur ATARI J^ r 

en24H Jpf (1)46.24.33.19 Jpf 

Le Specialiste 3D0 et Jaguar 

Nous sommes fournisseurs attitres de tres nombreux magasins et chaines 
specialisees en jeux video. Nous vous offrons un service de VPC rapide, efficace et 
serieux. Alors n'hesitez pas a nous contacter pour de plus amples renseignements. 

Revendeur Contactez nous ! 



r- \ r 



3DO 



Distributeur Panasonic 



3DO 




ACCESSOIRES 3D0 



N0UVEAUTESJEUX3D0 



Version Frangaise - Version NTSC 
Livree avec 2 jeux +1CDde demo 



line equipe de 
techniciens a 

votre service pour 
'entretien et la 

reparation de vos 

3DO. 



OfuII Motion Video 

Lisez vos Video CD 12 cm 
sur votre 3DO. 

.^Pistolet 3DO 

L ^Jevenez un veritable tireur 
d'elite sur votre 3DO. 

2eme manette 

Jouez a plusieurs sur votre 
3DO. 



JAGUAR 



version frangaise 



ATARI 



Jeux 



Checkered Flag 2 
Aliens vs Predator 
Club Drive 
Tempest 2000 
Crescent Galaxy 
Raiden 
Dino Dudes 
Tiny Toons... 



Accessoires 





Version 
Frangaise 



2eme manette 
Modem 



Modem pour jouer a distance 
par telephone 



Nouveau 
Serveur Minitel 

3615 ALL GAMES*JPF 

Consultez, 

commandez les 

dernieres nouveautes 

en jeux et en consoles 

sur notre service 

minitel mis a votre 

disposition 



- Total Eclipse 


- Megarace 


- Espace From 


- Demolition Man 


Monster Manor 


- Star Control II 


- Pebble Beach Golf 


- Cowboy Casino 


- Mad Dog Mac Cree 


- Pataank 


- Stellar 7 

- Night Trap 


- Gridders 


- Jurassic Park 


- John Madden Foot 


- Ball Z 


- Twisted 

- Dragon's Lair 


AP? 


- Super Wing Commander 


- Sewer Shark 




- Sherlock Holmes 




- Who Shot Johnny Rock 


- Incredible Machine 




-Out Of This World 




- Fireball 




- Ultraman 




- Microcosm 




- Wacky Races 




- Takeru RPG 




- Doctor Hauser 

- Tetsujin RPG 


W' 


- Way Of The Warrior 


Special Pack ! 


Pack Foot : John Madden + Manette 


Pack Shoot : Pistolet 


+ (Mad Dog Mac 


Cree ou Who Shot Jhonny Rock ?) 



I 



Payez en 10 fois pour tout achat d'une Console. 
S^ZKfig£2§& Vous payez 1 x 399, 00 F 

\SmOP° Cout du Credit 



-ml 



en 



avec un apport personnel de 341.14 FF. Montant total du credit : 3648.85 FF. 

: 341.14 FF. Cout total de I'achat a credit : 4331. 14FF. TEG : 19.92%. Hors assurances facultatives 

et sous reserve d'acceptation du dossier par Franfinance Credit et dans la limite du decouvert autorise. 



Commandes Express par Telephone ou Fax 



9^ 



Livraison CHRONOPOST en 24 H 



Reglement 



Tel (1)46.24.33.19. 



Carte-Bleue 



Mandat 



Contre-Remboursement 



62 Bis av Charles de Gaulle 
92200 Neuilly s/seine - Metro Sablons 



Fax (1) 47.45.23.54. 

Les prix peuvent etre modifies sans 
preavis. Photos non contractuelles. 



TKUCS ET A5TUCES Suite et fin 



CANNON FODDER 

Si vous passez la mission 8 en suivant toute nos indications, 

vous ne devriez plus rencontrer de probleme par la suite. Allez bonne 

continuation et bonne baston a tous ! 




Mission 8 — phase 1 

Cette mission est assez simple : des I'ecran 
de jeu, ne bougez pas. Eliminez d'abord 
I'ennemi qui est dans I'arbre au Nord. En- 
suite, dirigez-vous vers le point 1 . Atten- 
tion, il y a un pic dans le passage. Passez 
en rasant I'arbre, degommez quelques en- 
nemis et collectez les roquettes. Dirigez- 
vous vers le point 2 et balancez une gre- 
nade sur le pont pour ralentir la progres- 



sion ennemie. Placez-vous au point 3 et 
eliminez les ennemis qui vous attaquent 
du Nord. Au point 4, tirez une roquette sur 
les tonneaux. Cela suffira a detruire le ba- 
ilment a cote. Allez en 5, balancez une ro- 
quette au bazooka et revenez vite au 
point 2. Une fois I'orage passe, vous 
n'avez plus qu'a vous rapprocher pour de- 
truire le dernier batiment et nettoyer le 
secteur. ■ 



Mission 8 — phase 2 

C'est la plus dure de toute : a I'ecran de jeu, 
tirez sur le bazooka qui est sur le toit et 
dirigez-vous au point 1 . Donnez deux ro- 
quettes a un soldat (pas de grenades), pla- 
cez-le en 2 et detruisez le bazooka au Sud. 
Placez-le ensuite en 3 et eliminez le ba- 
zooka au Sud. Pensez a vous degager 
apres chaque tir. Confiez-lui les deux der- 
nieres roquettes. Dirigez-vous a I'Ouest et 
faites sauter le bazooka qui est pres des 
tonneaux. Placez-vous derriere les ton- 



neaux et attendez que le bazooka tire 
avant de le detruire. De I'autre cote de la 
riviere, sur le bunker, il y a un bazooka. 
Foncez au point 4, abattez-le avec la mi- 
trailleuse et revenez derriere le bunker. Se- 
lectionnez les roquettes et tirez sur le ba- 
zooka a gauche. Traversez jusqu'au point 5 
et tirez sur le bazooka perche sur le bunker 
de I'autre cote de la riviere au Sud. Le der- 
nier bazooka ne pose pas de probleme. 
Nettoyez le secteur avant de traverser la ri- 
viere et d'entrer dans la DCA. ■ 




• Second Samurai, 
Psygnosis-AM 

Dans ce jeu, il n'y a pas de codes fixes. En 
voici quelques-uns, que I'infatigable Ce- 
dric Douchez nous a envoyes : V2KBOW- 
CE, 6LVP562X, OHAWCIFA, 1JFTSMH6, 
UKDZOSYO, NRFWSNGC, 3YBP2DNM, 
RQADWB6A. 

Et en voici d'autres de mon cm : 
VF1 W1 BLA, 31 MYPBPF, 6KMVS2ZS, NZ- 
RULKP4, FOYS4W35, NQECVK62, 
SVL422VS, W6WN1 UPK, 4BCIP4SB. Amu- 
sez-vous bien avec ce superjeu de plate- 
forme ! 

• Crash'n Burn, Crystal 
Dynamics-3DO 

Nicolas Ferra vous propose des astuces 
pour ce superbe jeu de course. 
Choisissez le mode tournoi : attendez 



Alien Breed 92, 
Team17-CD32 

Quelques codes d'acces de la 
part de Philippe Duchenne... 

Level 2 : 55955 
Level 4 : 48361 
Level 6 : 63556 
Level 8 : 86723 
Level 10 : 25194 



d'avoir 1 000 dollars et allez sur <SPE- 
CIAL>. Un mec apparait et vous propose 
un scanner. Idem mais avec 25 000 dol- 
lars, allez sur <SPECIAL> et il vous pro- 
pose un nouveau bolide (vitesse : 
305 km/h) avec une bonne armure et un 
demarrage excellent. Idem mais avec 
30 000 dollars, allez sur <SPECIAL>, il 



vous propose une autre voiture (vitesse : 
355 km/h) avec une armure excellente et 
un bon demarrage. Si vous avez de la 
chance sur le circuit WASTELAND, avec 
25 000 dollars, vous obtenez le tir du dra- 
gon et vous tuez un ennemi en quinze 
coups. 

• Microcosm, 
Psygnosis-CD32 

Voici un cheat mode qui en ravira plus 
d'un ! Juste apres I'intro, faites pause. Un 
ecran affiche un CD : appuyez alors sur les 
boutons vert, bleu, jaune, rouge, jaune, 
bas, vert, droite, rouge et haut. Attention 
enfoncez une seule fois le bouton. Sinon, 
vous serez oblige de recommencer. Si ca 
marche, vous entendez un petit jingle. En- 
suite, vous reprenez le jeu en appuyant sur 
la touche <pause>. Vous avez de I'ener- 



gie infinie et toutes les armes sont dispo- 
nibles. Vous pouvez aussi accedez direc- 
tement au dernier niveau. Seul hie, toutes 
les scenes cinematiques seront en noir et 
blanc. 

• Disposable Hero, 
Gremlin-AM 

A I'ecran des high scores, pressez le bou- 
ton gauche de la souris et en le mainte- 
nant ainsi tapez <EUPHORIA>. Quand 
vous retoumez au menu principal, un nou- 
veau menu vous permet de configurer le 
jeu comme vous voulez. Cetipabo, ca ! 

• Mad Dog McCree, 
American Games-3DO 

Cette astuce pourrait bien vous etre utile : 
lorsque vous vous faites avoir par un en- 
nemi, pressez le plus vite possible la 
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I 'exigence 
de la qualite 



Void les meilleurs logiciels qui nous sont passes entre les mains depuis le debut de 

l'annee lis ont ete selectionnes parmi plus de 2000 pour leurs qualites et leur longevite. 

Ca veut dire que le rapport qualite prix est imbattable. 

Tous ces logiciels fonctionnent sur PC avec micro 386 ou 486, 

ecran VGA, lecteur de disquette 1,44 MO et disque dur. 

On vous propose egalement un CD-ROM qu'on a trouve genial. Alors si vous 

avez la chance d'avoir un lecteur CD sur votre PC, ne le ratez pas... 



Enfin, voild le CD-ROM qui regroupe 
tous les meilleurs jeux sharewares cries 
ou edites par les trois maitres du genre : 

ID-SOFTWARE 

APOGEE SOFTWARE 

EPIC MEGAGAMES 




TOP 

CO-ROM 



DOOM - XARGON - WOLFENSTEIN 3D * MONSTER BASH 

COMMANDER KEEN - HALLOWEEN HARRY - DUKE NUKEM 

PINBALL ~ SPEAR OF DESTINY et beaucoup dautres ... 

Des semaines de jeux sensationnels garanties 



Pour recevoir ces superbes logiciels et vos cadeaux en moins de 3 jours, renvoyez ce bon de commande a : 

FLOPPY INTERNATIONAL 18 avenue du Marechal Juin 54000 NANCY 

ou commande/ par telephone (paiement par carte de credit) en appelant le 83 90 28 00 



VOS CADEAUX 

Pour toute commande superieure a 150 francs 
F.I. vous offre les jeux classes 6*"" au TOP. 






GOD OF THUNDER 

(classe 6™ jeu d'action) 

Ce jeu est un gonial compromis 

entre arcade et aventure. Vous 

devrez parcourir de nombreux 

tableaux plein de pieges. 



LASER LIGHT 

(classe 6"™ jeu de reflexion) 

II faul utiliser des accessoires 

(miroir. separateur. etc..) pour 

guider un rayon laser jusqu'aux 

cibles qu'il doi! atleindre. 


















NOM 

N° 



PRENOM 



RUE 



Code postal . 



VILLE 



Ci-joint mon reglement a l'ordre de FLOPPY 
O Cheque O Mandat O Carte de credit 
Si vous payez par carte de credit, veuillez indiquer 
Nom du titulaire : 



Numero de la carte : ■ 

Date d'expiration : - 



Si vous ne souhaitez pas decouper ce 

bon de commande, envoyez votre 

commande sur papier libre 



Articles 

commandos 


Prix 






































Frais de port 


20frs 


Total 





SOLUCES Premiere nartie 




Voici une aide de jeu pour Ultima VIII : Pagan. Attention, il ne s'agit pas 
d'une solution complete mais plutot de conseils et d'une trame a suivre. 
Le joueur peut decider de faire ou de ne pas faire un certain nombre de 
petites quetes que nous indiquons. Apres tout, vous etes libre... 



Conseils 
generaux 



• Argent : si vous volez de I'argent, ar- 
rangez-vous pour verifier qu'il n'y ait per- 
sonne qui vous observe sinon c'est la mort 
immediate. Une astuce consiste a amas- 
ser plutot des pierres precieuses, moins 
encombrantes que les pieces d'obsidien- 
ne, et a les revendre a la femme de Toran, 
au nord-est de la partie est de Tenebrae. 

• Armes : parmi toutes les armes que 
vous trouverez, il vaut mieux privilegier les 
magiques. La masse d'arme assassin est 
la plus efficace meme si moralement elle 
risque de vous poser quelques problemes. 

• Champignons : ils constituent un ele- 
ment essentiel du jeu. Les bleus et verts 
sont parfois comestibles, mais ils vous ser- 
viront surtout dans les catacombes pour 
reveler des murs magiques en les lancant 
dessus. Rouges, ils sont tres dangereux 
puisqu'ils explosent lorsque vous les ap- 
prochez. Eventuellement, vous pouvez es- 
sayer de pousser certains ennemis pour 
qu'ils s'eclatent dessus. Les jaunes et verts 
sont importants : ils permettent de rega- 
gner des points de vies lorsqu'ils sont in- 
gurgites. 

• Coff res : la plupart des coffres sont fer- 
mes ou pieges. Pour les ouvrir, il faut trou- 
ver la bonne cle (generalement dans la 
meme piece ou dans une piece avoisinan- 
te, sous un element du decor, dans une ar- 



moire, sur un corps. . .). Pour savoir s'ils 
sont pieges, un parchemin de detection 
est indispensable, ainsi qu'un parchemin 
de destruction de trappes pour les faire ex- 
ploser. £cartez-vous et assurez-vous 
qu'avec le souffle, le coffre ne peut pas 
tomber dans un gouffre ou dans de I'eau. 
• Escalader : en appuyant sur les deux 
boutons de la souris, vous pourrez escala- 
der bon nombre de parois. Ceci est tres 




A Escalade et equilibre. 

utile pour atteindre des coffres et des ob- 
jets importants dissemines dans la ville ou 
dans les catacombes. 
• Flasques d'huiles, cocktail Molotov : 
en double-cliquant dessus, vous allume- 
rez la meche, ce qui vous laissera quelques 
secondes pour les lancer ou pour vous 
ecarter avant qu'elles n'explosent. Atten- 
tion, s'il y a d'autres objets explosifs a 
proximite, ils exploseront en chaine. Cela 
peut d'ailleurs permettre de tendre de ve- 
ritables guet-apens. Posez plusieurs 
flasques et gemmes de feu autour d'un 
ennemi lent, allumez et eloignez-vous. 




• Inventaire : utilisez les petis sacs pour 
ranger les reactifs, les potions, les parche- 
mins. . . Gardez un sac de couchage, tres 
pratique pour se reposer et regagner des 
points de vies. 

• Livres et parchemins : il faut absolu- 
ment les consulter. Si certaines histoires 
sont totalement inutiles, il y en a qui sont 
vraiment importantes pour comprendre 
les gens, les legendes et le vaste monde 
de Pagan. 
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A Pages blanches d'un livre. 

• Marcher : ('utilisation du pas prudent 
est essentiel pour ne pas faire de chutes 
mortelles pres de I'eau ou des precipices. 




A La marche. 

La course a ses avantages : elle permet 
d'eviter bon nombre de pieges. Le sol qui 
s'effondre sous vos pas n'aura pas le 
temps de vous engloutir. Les stalagmites 
et les stalactites tomberont apres votre 
passage. Les bazookas dans les cata- 
combes vous manqueront. . . 

• Pierre de feu, pierre du chaos : en 
double-cliquant sur ces gemmes, vous les 
allumez. Apres quelques secondes, elles 
explosent. Celle du chaos se transforment 
alors en gemme de feu qui explosent a 
leurtour. 

• Poids : vous pouvez portez jusqu'a trois 
fois votre score de force en poids. Si au de- 
but, vous devez laisser pas mal d'objets 
derriere vous, vous serez ensuite suffi- 



samment costaud pour porter pratique- 
ment tout ce que vous voulez. 

• Potions : voici la liste des potions avec 
leurs effets. Jaune : soin leger. Rouge : soin 
complet. Vert : poison. Bleu : sommeil. 
Noire : invisibilite. Orange : restauration 
des points de magie. Violette : combativi- 
te et protection contre les morts vivants. 

• Protections : tout au long du jeu, vous 
trouverez diverses armures et casques. 
Pour connaitre leur valeur, essayez-les et 
regardez le resultat sur votre classe d'ar- 
mure. Les elements d'armures entoures 
d'une aura bleue sont magiques ! 

• Sauter : cet exercice est essentiel. Petit 
ou grand saut en courant, il vous permet- 
tront d'eviter des pieges et de passer les 
nombreux passages avec des pierres dans 
I'eau ou les plates-formes. 




A le saut. 

• Sortileges necromanciens : voici la lis- 
te des sortileges de necromants que vous 
apprendrez dans les catacombes. Pour les 
lancer, il faut mettre les reactifs dans un 
petit sac (appele pochon par le maitre ne- 
cromant). Si vous mettez directement les 
ingredients en double ou en triple, vous 
pourrez alors creer en une seule fois deux 
ou trois sorts. Utilisez la cle du croque- 




A Lancer des sorts. 
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mort sur le pochon qui contient les ingre- 
dients pour creer le sort. 
Invoquer squelette : os, sang et brindilles 
(tas verdatre). 

Chair petrif iee : brindille et terre. 
Invoquer un golem : os, sang, brindille, ca- 
goule du bourreau, boue noire et terre. 
Spiritisme : os et sang. 
Creuse : sang et boue noire. 
Apaise : cagoule du bourreau et boue. 
Masque de mort : cagoule du bourreau et 
brindille. 

Ressusciter : brindille, boue et terre. 
Seisme : os, bois, terre et boue noire. 
• Sortileges de thaumaturgie : il faut 
des ingredients et le livre de sort corres- 
pondent. Voici les deux premiers sorts a 
apprendre. 

Confusion : oeil de triton, aile de chauve- 
souris, peau de serpent, obsidienne et 
soufre (reactif de sorcellerie). 
Pluie de meteores : cendres, terre, peau de 
serpent, boue noire et soufre. 



Les lieux 



Sud de la ville 

• Contre le mur de la ville, vous trouverez 
un coffret contenant une de. En retour- 




A. Scene d' 'execution 



nant vers le sud puis vers I'ouest, vous de- 

couvrirez dans une maison abandonnee 

un coffre piege. Vous y ramasserez un 

heaume. 

Tenebrae 

Une visite approfondie de la ville est ne- 

cessaire pour connaitre les lieux impor- 

tants et savoir ou trouver les personnages 

essentiels a la suite du jeu. 

Le palais de Tenebrae 

1 • En entrant dans le palais, commencez 
par la tour de garde de gauche. Prenez la 
cle sur la table pour ouvrir le coffre. Mon- 
tez a I'etage et prenez les parchemins de 
detection et de destruction de trappes. 

2 • Redescendez et entrez dans la tour de 
droite. Utilisez ces deux parchemins pour 
enlever le piege du coffre et prenez les po- 
tions qui s'y trouvent. 

3 • Dans le palais, un certain nombre de 
lieux sont inacessibles au debut de I'aven- 
ture et Dame Mordea coupera court a tou- 
te tentative de discussion. Prenez ce que 



vous pouvez et montez a I'etage pour de- 
couvrir la dalle carree grise, indispensable 
pour ensuite se teleporter dans ce lieu plus 
tard. 

4 • Tour de garde, fermee a cle. 

5 • Tour de garde, fermee a cle. 
Tenebrae ouest 

1 • Voici la boutique devastee dans la- 
quelle vous trouverez peu de choses inte- 
ressantes. 

2 • Ces mines sont tres importantes. 
Outre le fait qu'elles sont protegees par 




A Plan est et ouest de Tenebrae. 
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des morts vivants, si vous degagez les 
planches du sous-sol, vous pourrez at- 
teindre une piece remplie de fric. Les brin- 
dilles qui se trouvent pres de cette ba- 
raque sont indispensables pour la pre- 
miere quete de necromancie. 

3 • Dans cette maison, vous decouvrirez 
un corps et quelques indices qui sont bien 
mysterieux. 

4 • Prison : au nord de celle-ci, le sol s'ef- 
fondre pour vous y donnez acces. 

5 • Taverne : vous y trouverez Orlok et 
Jenna, la fille de Darion. Discutez car der- 
riere pas mal d'histoires d'ivrognes, vous 
obtiendrez des indices precieux. 

6 • C'est la maison de Shaana, le bour- 
reau. Curieux personnage, que vous ren- 
contrerez parfois chez Bentic et Mythran. 

7 • Tour. 

8 • Forgeron. 

9 • Maison. 

10 »Maison. 

1 1 • Maison. 
12 'Maison. 

13 "Maison. 

14 "Maison. 

15 • Maison de la couturiere. 
Tenebrae est 

6 • Rendez-vous dans la bibliotheque qui 
est dans la partie est de la ville. Lisez tous 
les livres puis parlez a Bentic. 

7 • Un batiment inacessible duranttout le 
debut debut dujeu. 

8 • Cette immense batisse est fermee a 
cle. Vous pouvez cependant monter sur le 
toit et descendre dans le jardin. 

9 • Pour entrer dans les maisons fermees, 
essayez de passer en escaladant puis re- 
descendez pour entrer a I'interieur. Ren- 
dez vous dans I'echoppe du sorcier et pre- 
nez les pieces. 

1 • Le batiment peut-etre escalade. Pe- 
netrez-y et ramassez tout ce qui vous in- 
teresse. 

1 1 • Cette maison regorge de tresors. II 
faut pousser les divers leviers sur les murs 
et les cheminees pour monter a I'etage, 
ouvrir le coffre piege et prendre egalement 
les multiples parchemins qui trainent dans 
le coin. 

1 2 • La maison du mage possede un levier 
sur la cheminee. Ce dernier ouvre un pas- 
sage au sous-sol qui permet d'acceder a 
la chambre du mage. Sous I'horloge de la 
table de nuit, vous trouverez une cle qui 
ouvre le coffre piege. Dedans, un casque 
et des jambieres pourront vous etre utiles. 

1 3 • La maison du maitre d'armes sera 
utile pour s'entrainer a combattre avec le 
maitre Darion, capitaine des gardes. 

14 • La maison de la servante de Mordea, 
ouverte seulement a Auburne. 

1 5 • Maison du Senechal Salkind. 

16 "Maison. 

Les cryptes Tenebrae 
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Rencontre avec un troll dans les catacombes. 



1 • Vous vous retrouvez enferme avec un 
troll. Fouillez la piece pour trouver la cle et 
divers tresors : lisez surtout le livre. Sortez 
par la porte ouest. 

2 • Le sac garde par le troll contient une 
cle indispensable pour trouver la sortie. 

3 • Cette salle recele de pas mal de trues 
interessants. 

4 • Tombeau sur lequel vous devez lire un 
deuxieme ouvrage. 

5 • Des que vous activez le levier de cet- 
te salle, la porte du nord s'ouvre et fait ap- 
paraitre une flopee de monstres. 

6 • A cette intersection se trouve un troi- 
sieme livre a etudier. 

7 • Sautez par dessus I'eau, escaladez puis 
sautez de pierre en pierre pour atteindre 
I'autre cote, au nord. 




A Attention, elle va disparaitre. 

8 • En continuant vers I'ouest, vous arri- 
vez a une porte a cote de laquelle se trou- 
ve un dernier ouvrage a lire. Utilisez la cle 
du troll pour ouvrir la porte. 




A Plan de la crypte et du cimetiere. 



A Combat dans les crypte. 

9 • La, vous trouvez la fameuse masse 
d'armes assassin et pour retoumer vers la 
civilisation, vous ouvrez la porte recou- 
verte de toiles d'araignees et vous entrez 
dans la petite salle. 



Le cimetiere de Tenebrae 

Au nord-est de Tenebrae, se trouve le ci- 
metiere : le repaire des necromanciers. 
Vous y trouverez : 

1 • Le temple, dedie a Lithos, le roi de la 
montagne. 

2 • Le mausolee, avec I'entree vers les ca- 
tacombes. 

3 • Quelques objets interessants sur des 
cadavres, mais attention aux morts vi- 
vants. 

L'ouest de Tenebrae 

1 • La tour de garde n'est pas tres inte- 
ressante. 

2 • Au-dessus de cette cascade, se trouve 
une caverne tres importante. Dedans, 
apres un squelette, vous trouverez pas 
mal de tresors, mais attention aux pieges. 

2 bis • Une autre caverne regorge de tre- 
sors importants. 

3 • Maison habit.ee par de pauvres men- 
diants. 

4 • Cette autre maison n'est pas tres inte- 
ressante. 

5 • Dans cette depression, vous trouverez 
des fantomes, quelques cadavres et 
quelques tresors. 

6 • Dans cette maison, se trouve un levier 
qui ouvre la grille derriere la maison. Cela 
libere un kith et vous permet d'acceder a 
des barils remplis d'objets interessants. 
L'est de Tenebrae 

1 • La tour de garde ne recele pas grand 
chose d'interessant. 

2 • Dans cette maison abandonnee, si 
vous marchez sur le sol, il s'effondre et 
vous entraine dans des cryptes. 

3 • La maison du garde fou. II vous at- 
taque quoi que vous fassiez. Explosez-lui 
la tete pour etre tranquille. Dans sa ba- 
raque, dans un coffre piege, vous trouve- 
rez pas mal de tresors. 
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A Plan de Mytran. 

4 • Dans cette depression, vous trouverez 
des cagoules de bourreau, essentielles 
pour la premiere quete de necromancie. 
Le nord de Tenebrae 

1 • Tour des gardes. 

2 et 3 • Ferme contenant pas mal de fric. 

4 • Entree de la caverne vers Mythran. 

5 • Entree de la caverne, dissimulee der- 
riere un tas de bois. 




A Une caverne au Nord. 

La caverne vers Mythran 

Apres avoir passe le squelette, continuez 
jusqu'a I'etendue d'eau. Sautez de pierre 
en pierre pour passer de I'autre cote. A no- 
ter : a l'ouest de celle-ci, il y a un coffre 
rempli de parchemins. Une fois sur la rive 
sud : escaladez puis traversez la porte 
electrifiee. Allez vers l'ouest, escaladez la 
paroi et continuez jusqu'a une petite mi- 
ne avec un levier bloque. Continuez vers 
l'ouest, traversez le pont et dans le bati- 




A Plan de l'est et de l'ouest de Tenebrae. 



A Le pont de Mythran. 

ment en mine, triturez chacun des six le- 
viers jusqu'a ce qu'il fassent bouger les 
manivelles. Cela declenche un mecanis- 
me : le levier du milieu de ce batiment 
bouge et vous pourrez retourner vers le 
batiment de I'autre cote (il sera debloque). 
Poussez-le pour ouvrir les grilles au Sud. 
Continuez a suivre le passage Sud pour fi- 
nalement sortirdans la vallee de Mythran. 
La vallee de Mythran 

1 • Entree de la vallee. 

2 • Entree de la grotte. 

3 • Maison abandonnee. Attention au sol 
qui s'effondre et aux polymorphes qui 
I'entourent. 

4 • Maison de Mythran. 

5 • Maison abandonnee avec pas mal de 
potions et de tresors. 

6 • Formation rocheuse avec coffre. Au 
sud de celle-ci, sur un squelette, vous trou- 
verez un beau bouclier. 
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L'aventure 



Les indications ci-dessous servent uni- 
quement a atteindre rapidement Lithos et 
a obtenir tous les sorts de necromant. 
Vous pouvez decouvrir des tonnes d'ob- 
jets, de tresors et de monstres pour ame- 
liorervotre personnage. Essayez d'enfai- 
re plus qu'indique ci-dessous. Le Nord in- 
dique le haut de I'ecran, I'Ouest la 
gauche... 

• Vous commencez l'aventure sur le riva- 
ge de Pagan a cote de Devon. Parlez-lui. 
Questionnez-le sur Tenebrae et les titans. 
Parlez-lui a nouveau en lui demandant 
quoi faire. Prenez eventuellement le sac 
de couchage. Dirigez-vous vers la gauche 
et montez sur le pont. Assistez a I'execu- 
tion puis entrez dans Tenebrae. 

• Allez maintenant au Nord, dans le palais 
et montez au premier pour decouvrir la 
dalle de teleportation (grise avec une 
croix). Ressortez ensuite de la ville par le 
Nord et continuez ensuite jusqu'a la fer- 
ine. Trouvez alors la caverne vers la vallee 
a I'Ouest et penetrez-y. 

• Traversez pour rejoindre Mythran. Dis- 
cutez avec lui. II vous remettra le « tele- 
portatus », une pierre de teleportation. 
Apprenez avec lui votre premier sort de 
thaumaturgie (confusion), apres avoir lu 
tous les ouvrages de sa maison. Achetez 



prenez la dague. Retournez-voir Vividos 
qui vous indique I'entree des catacombes 
et le moyen d'y penetrer. Allez dans le 
mausolee au nord-est du cimetiere et uti- 
lisez le sort creuse sur le rocher du mur 
nord dans I'alleecentrale. 
Les catacombes 
• Catacombes inferieures : prendre le cou- 
loir vers le Nord, passer la double porte 
puis continuez vers le Nord-Ouest. Le 
deuxieme levier ouvre la grille pour conti- 
nuer ensuite a gauche, puis vers le Nord. 
A la premiere intersection, prenez a droi- 
te et longez les grilles. Continuez vers Test 
a travers une porte electrifiee. Vous arri- 
vez dans une salle avec sur la droite un tas 
de squelettes. Allez vers le nord. Vous pas- 
serez alors a cote d'une salle entouree de 
grilles avec une pancarte : « Attention, en- 
tree interdite ». 

Prendre le passage Ouest qui bifurque vers 
le Nord pour arriver finalement dans une 
salle avec un pilier recouvert de plaques et 
entoure de squelettes. Prendre le passage 
Nord qui toume vers Test et passez devant 
une plaque Jean de Garland. Continuez 
vers Test jusqu'a un mur (au nord, vous 
apercevrez des formations rocheuses). Re- 
descendez alors vers le sud (vous passez 
a cote d'un tombeau ferme a de). Prenez 
le passage Est, puis Sud et a nouveau Est. 
Vous passez devant quatre squelettes ali- 
gnes contre un mur puis vous croisez sur 



ouest, redescendez vers le passage au sud 
jusqu'a un cercle de chandelles autour 
d'un autel. 

Plus a I'ouest, vous trouverez le premier 
necromant. Lancez le sort spiritisme et ap- 
prenez un nouveau sort masque de la 
mort. Fabriquez ce sort puis remontez jus- 
qu'a la salle du coffre et continuez vers 
I'Est. La barriere de stalagmites, qui se 
trouvait sur le passage au nord, a disparu. 
Escaladez le promontoire, redescendez de 
I'autre cote et lancez le sort masque de la 
mort. Vous pouvez alors prendre le pas- 
sage au nord-ouest sans etre inquiete par 
les trois demons. 




A Chez le necromant. 

Continuez vers le nord-est et longez le mur 
de la caverne pour trouver le tombeau du 
deuxieme necromant (Bentos). Avec le 
sort spiritisme, apprenez un nouveau sort, 
chair petrifiee et fabriquez-le. Lancez-le 




A Arrivee chez Mythran. 

les reactifs necessaires. Montez a I'etage 
pour decouvrir la dalle de teleportation. 
Retoumez ensuite en ville. 

• Allez-voir ensuite Vividos, le necromant 
dans le cimetiere. Ce dernier vous apprend 
que dame Mordea a derobe un objet de 
culte essentiel : la dague de sacrifice. Vous 
devez done la retrouver pour devenir no- 
vice en magie. 

• Allez-voir la servante de dame Mordea 
en 14 sur le plan de la ville Est a I'heure 
Auburne. Discutez avec elle de facon di- 
plomatique pour qu'elle vous remette la 
de du coffre de dame Mordea. 

• Rendez-vous alors au palais et penetrez 
dans la chambre de Mordea lorsqu'elle 
dort (utilisez la de qui se trouve sous un 
coussin dans la salle du trone). Longez le 
mur Ouest discretement pour atteindre la 
porte derriere laquelle se trouve le coffre 
de Mordea. A I'aide des des, ouvrez-le et 



votre droite une tombe recouverte de 
toiles d'araignees. Toujours vers I'Est jus- 
qu'a la premiere intersection oil vous 
prendrez le passage Nord. Au deuxieme 
croisement, prenez a gauche jusqu'a une 
salle au milieu de laquelle vous avez un 
tombeau dans lequel une goule monte la 
garde autour d'un coffret. En essayant 
d'entrer vous tomberez dans les cata- 
combes superieures ! 
• Catacombes superieures : dans les ton- 
neaux avoisinants, ramassez un maxi- 
mum d'ingredients tres utiles pour la sui- 
te de l'aventure. Fabriquez alors six sorts 
de spiritisme (os et sang) pour pouvoir en- 
suite parler avec les necromants que vous 
rencontrerez. Vous etes pret ? En route 
vers le nord, puis vers I'ouest. Vous passez 
a cote d'un coffre au milieu de ruines, pre- 
nez absolument les brindilles et cagoules 
de bourreau qui s'y trouvent. A I'extreme 



A Alarechercnedudeuxiemenecromant 

puis courez vers le Nord puis vers I'Ouest 
jusqu'a un tombeau. Les eclairs ne feront 
que vous retarder, ne vous causant plus de 
degats (votre peau est aussi dure que la 
pierre et vous protege). Contourner ce 
tombeau et continuez vers I'Ouest puis 
vers le Sud a travers un petit passage dans 
la roche. Continuez alors vers I'Est avec un 
passage qui remonte vers le Nord puis bi- 
furque vers I'Est pour finalement arriver au 



troisieme necromant. Avec spiritisme, ap- 
prenez le nouveau sortilege : invoquez 
mods vivants. Vous etes alors teleporte 
vers un nouvel endroit. La, il faut prendre 
sur les cadavres les reactifs et le boudier 
puis passer a travers les portes electrifiees, 
sauter par dessus le precipice pour aller 
voir le quatrieme necromant. Discutez 
avec lui pour obtenir le sort apaise. Vous 
etes a nouveau teleporte. Au Nord-Est, 
ramassez les ingredients que vous trouvez 
dans les deux coffres et autour de la salle. 
Penetrz ensuite a I'interieur dedans pour 
etre a nouveau teleporte. 
Commencez par allez au Sud pour prendre 
I'armure magique qui est sur I'autel. En- 
suite, continuez vers I'Ouest en courant 
apres vous etre protege avec un sort chair 
petrifiee pour sauter par dessus la lave 
dans la partie nord de ce passage. Escala- 
dez le promontoire et sautez sur le mor- 
ceau de terre isole dans la lave au Nord. 
Attention, il faut sortir de cet endroit rapi- 
dement : un monstre va essayer de vous 
coincer. Continuez vers I'Ouest dans un 
passage qui toume vers le Sud puis a nou- 
veau vers I'Ouest. Vous tombez alors sur 
le cinquieme necromant qui vous telepor- 
te a un autre endroit. De la, partez vers 
I'Ouest puis vers le Nord-Est. Utilisez chair 
petrifiee pour passer les boules de feu. 
Continuez vers le Nord-Ouest dans un 
passage qui bifurque vers le Nord jusqu'a 
une salle avec une porte menant au der- 
nier necromant. Apres avoir apris ce der- 
nier sort, prenez I'escalier de droite pour 
retoumer dans les catacombes inferieures. 
Descendez et longez le mur sur votre 
gauche en allant vers le Sud. Vous allez ar- 
river rapidement a une porte. Ouvrez-la 
puis continuez vers le Sud-Ouest jusqu'a 
un trou avec des squelettes. Passez-les en 
continuant vers I'Ouest dans un passage 
qui tourne vers le Sud puis vers I'Ouest, 
puis a nouveau vers le Sud apres une mare 
d'eau. Attention : en arrivant dans la sal- 
le suivante, le sol risque de s'effondrer 
sous vos pas. Continuez vers le Sud pour 
arriver vers une deuxieme etendue d'eau 
a traverser grace a deux petits ponts et ar- 
river a une porte close. Dans le mur Sud, 
vous pouvez prendre un passage : conti- 
nuez (apres les fantomes) vers le Sud- 
Ouest pour finalement traverser une peti- 
te riviere. Dans le coin Nord-Ouest, il y a 
un tout petit passage. Suivez-le jusqu'a 
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A L'entree a la caverne du necromant. 
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A Actinnezun levier pour ouvrir la grille. A Pont dans les catacombes. 



une salle plus grande avec une depres- 
sion. Traversez-la pour arriver dans une 
zone avec des piques, des piliers et un le- 
vier pour ouvrir la grille. En passant cette 
demiere, vous arrivez alors a une porte qui 
donnedans une immense salle. 
Visite a Lithos 

Ramassez un maximum d'ingredients 
pour composer vos sorts. Lancez le sort 
« creer un golem » sur le tas de boue et 
demandez-lui d'ouvrir les deux portes sur 
le mur Nord. Passez alors par la porte a 




A Utilisez le sort : creer un golem. 



double battants. Continuez vers le Nord 
puis le Nord-Est. Dans la salle avec les sta- 
tues, poussez le levier (escaladez les murs 
pour y penetrer). Retournez alors vers le 
Sud puis vers I'Ouest, notez au passage un 
socle avec un espece de <F> (si vous trou- 
vez d'autres socles du genre dans les ca- 
tacombes et que vous marchez dessus, 
vous serez alors ramenes ici). Marchez 
jusqu'a un abime sur lequel apparait 
maintenant un pont. Traversez-le rapide- 
ment puis continuez vers I'Ouest et sautez 
de plate-forme en plate-forme pour tra- 
verser le precipice. Dirigez-vous vers le 
Nord et passez la deuxieme serie de 
plates-formes. De I'autre cote, continuez 
vers le Nord et depassez une porte fermee 
a cle. Attention : toute la zone qui suit est 
protegee par des champs magiques qui 
vous retirent de I'energie. Utilisez les 
champignons en les lancant pour savoir 
oil ils sont. Dans ce labyrinthe, au nord, 
vous finirez par trouver un coffre avec la 
cle de la porte plus au sud et surtout une 
gemme protecteur vous protegeant de 




A Champ magique. 

I'effet de ces champs.Le retour vers le Sud 
est beaucoup plus rapide. Passez la porte 
sur le mur Ouest. Continuez le long du 
passage en longeant toujours la paroi Sud 
jusqu'a un passage, avec quelques 
marches qui continuent vers le Sud. Apres 
une denivellation, vous atteindrez une 



etendue d'eau. Traversez pour ramasser 
une cle <A> sur le troisieme squelette. Re- 
tournez dans la grande salle et allez au 
Nord pour traverser I'etendue d'eau. Un 
conseil, plutot que de sauter de pierre en 
pierre, faites simplement le tour en lon- 
geant la rive ! Remontez ensuite le passa- 
ge Nord et prenez le deuxieme petit pas- 
sage sur le mur Ouest. Utilisez la cle <A> 
sur la porte pour acceder au domaine de 
Lithos. Continuez vers I'Ouest puis vers le 
Sud, sautez par dessus I'etendue d'eau 
vers I'Ouest et remontez vers le Nord pour 
traverser la rangee de squelettes et de 
goules pour finalement faire un brin de 
causette avec Lithos en personne. Utilisez 
alors I'orbe de teleportation pour retour- 
ner dans Tenebrae et continuer I'aventu- 
re... le mois prochain ! ■ 




A Lithos en personne. 
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Retrouvez Generation 4 toutes les semaines dans Micro-ondes ! 
Micro-ondes, remission parisienne des jeux video : tous les samedis 
de 15 h 30 a 17 h 00 sur Radio Ici & Maintenant, 88.2 MHz, animee par 
les illustres et serenissimes Laurent Guerder et Stephane Kauff man. 
Tous les samedis, la redaction de Generation 4 et les animateurs 
de remission vous proposent les dernieres news, pour etre encore 
plus vite informe de I'actualite des jeux video : des scoops, 
des reportages, des interviews exclusives et la possibility 
d'intervenir en direct, le samedi de 15 h 30 a 17 h 00. 




Preparez-vous a faire face aux 
tremblements de terre, aux 
inondations, aux tornades... 



\\6 



K 







JOHN P. FERGUSON 
^HIEF OF POLI^p 



...ET AU CHEF DE LA POLICE 







Enhanced CD-ROM 

Version francaise integrale CD-ROM PC 



VOUS ETES MAIRE DE LA VILLE! 

A VOUS DE LA CONSTRUIRE ET DE LA GERER 

CRIMINALITE, CHOMAGE. POLLUTION, ETC. 

SEQUENCES VIDEO ET EFFETS SONORES 

INCROYABLES, LE TOUT EN FRANCAIS... 

C'EST LE MIRACLE DU CD-ROM 




* 




Jouez 
et gagnez 

le top pour vos micros, 

DES LECTEURS CD ROM DES PACKS MULTIMEDIA 
VOS JEUX PREFERES SUB CD, PC. AS 



W Soil Mulllmedla 



twin* - ohm MmiM vhsmo 

CO «0« Edition Uli Soft 

IKUW CO HO* dwtt tfttsit 

Krtiimi 

\2 nontllt carte audio 16 Bits pro 

Sot* 16 - « MMIa viilon 

IrtM Kstnlt - de uiuum ' 



Office Kit Pro 



*S£ 



TELEPHONEZ VITE AU 



2Fr 19 pea minute 



SOLUCES Hands of Fate • seconde partie 



HANDS 





Suite et fin de la solution de ce superbe jeu signe Westwood. Comme 
quoi , il ne faut jamais desespere : Generation 4 sera toujours la ! 




Ramassez le rocher et bouchez I'event 
avec (une sorte de petit puits de lave). Al- 
lez a gauche et ramassez la fiole. Allez a 
droite deux fois, ramassez le baton et du 
duvet de palmier de cristal qui se trouve 
justement dans le palmier. Retournez a 
gauche et utilisez le pont vert pour aller a 
droite. Prenez le rocher et continuez a 
droite. Ramassez le morceau de plomb en 
forme de cceur que vous transformez en 
or grace a votre aimant d'alchimiste. Lan- 
cez le baton au dinosaure. Relancez-lui et 
allez sur I'air chaud (vous ramassez des 
yeux de nounours). Ramassez le rocher 
que vous allez poser sur I'event present 
dans cet endroit. Mettez le cceur en or 
dans votre chaudron ainsi que le duvet et 
les yeux de nounours. Cela fait une potion 
de nounours. Remplissez votre fiole et ou- 
vrez-la (en I'utilisant sur vous). Allez a 
gauche et montez sur le dos du dinosaure 
(en cliquant dessus). Prenez le tissu abime 
et allez a gauche. Le but de I'operation est 



simple : il faut faire entrer le dinosaure par 
la porte. Pour cela, il faut le placer dans 
I'axe de la porte et tourne vers elle. Re- 
tournez a droite puis a gauche jusqu'a ce 
qu'il soit dans la bonne position. Une fois 
fait, utilisez le tissu rouge pour I'attirer de- 
dans. Dans la salle de I'ancre : ramassez la 
page et inserez-la dans votre grimoire. 
Bouchez I'event a I'aide de votre rocher et 
allez a droite. Ramassez le dernier rocher 
et placez-le sur le dernier event. Montez 
sur une plate-forme volcanique et en rou- 
te vers le cinquieme monde ! 

Cinquieme partie : 
la foret des pleureurs 

Dans votre trou, ramassez la fiole et la 
pomme de pin. Allez a gauche et ramas- 
sez les brindilles, une boule de neige, de 
la mousse sur la pierre (et pas ailleurs). 
Puis prenez la pierre qui roule (celle qui 
n'amasse pas mousse). Allez a droite et 
mettez les brindilles a cote du silex. Utili- 
sez la pierre qui roule sur le silex pour fai- 
re une etincelle. Ramassez le charbon. 



Mettez le charbon, la neige et la mousse 
dans le chaudron. Prenez de la potion 
dans votre fiole et donnez-la au chevalier 
(inexistant ?). Prenez la noix qui est dans 
la tourelle. Allez a gauche, utilisez I'aimant 
d'alchimiste sur la statue et ramassez le 
tambour magique ainsi que le diable a res- 
sort que vous utilisez sur le pied geant. 
Prenez aussi le gland qui se trouve a cote 
de la statue. Retournez au debut et met- 
tez le tambour magique sur la souche qui 
est a cote des arbres. Interpellez I'ecureuil 
dans la roue, donnez-lui a manger (pom- 
me de pin, noix et gland). Mettez dans la 
roue la pierre qui roule. Grimpez sur le te- 
lepherique. 

Sixieme etape : 
I'homme des neiges 

Prenez le plumeau et une boule de neige. 
Rentrez dans I'auberge oil vous prendrez 
un boulet de canon et du muse. Sortez et 
transformez le boulet de canon en or gra- 
ce a votre aimant d'alchimiste. Donnez-le 
a la femme et volez la sucette de I'enfant. 



Mettez la neige, le muse, le plumeau et la 
sucette dans votre chaudron. Cela donne 
un costume d'abominable homme des 
neiges. Remplissez une fiole et buvez-la. 
Effrayer les gens de I'auberge avec (pas 
tres convaincant). Une fois chez I'abomi- 
nable homme des neiges, ramassez la bo?- 
te en forme de cceur, la plume dans le 
coussin du canape, la bouteille de parfum 
et la fiole sous I'etagere. Sortez, ramassez 
les morceaux de glace et utilisez-les pour 
grimper sur la paroi. Mettez dans votre 
chaudron : les plumes, la glace, du parfum 
et des bonbons. Prenez de la potion dans 
la fiole et ressortez. Attendez que les deux 
chasseurs soient descendus pour leur Je- 
ter la potion dessus. Regrimper de nou- 
veau a la paroi, sortez et entrez dans la pe- 
tite cabane. Le but est de recreer sept po- 
tions qui represented les sept couleurs de 
l'arc-en-ciel. Vous trouverez les ingre- 
dients pour cela dans le meuble a droite 
(en utilisant les trois leviers). Les potions 
doivent etre disposees dans I'arbre com- 
me indique dans I'encadre ci-contre. 
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Les sept 
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• Sort du sandwich (potion 
orange) : moutarde (vinaigre 
et radis), ble moulu, laitue, 
fromage. 

• Chaussures volantes 
(potion rouge) : air chaud, 
plumes, cuir rouge. 

• Potion sceptique (potion 
violette) : fer a cheval porte- 
bonheur, empreinte de lapin, 
sauce aigre-douce, larmes de 
reptile. 

• Potion de serpent (potion 
verte) : true tordu, soufre, 
oignons, larmes de reptile, 
tabouret. 

• Potion de nounours 
(potion bleue) : duvet, cceur 
d'or, yeux de nounours. 

• Abominable homme des 
neiges, le costume (potion 
jaune) : neige, muse, plumes, 
sucre. 

• Potion indigo : amethyste, 
myrtille. 

L'arc-en-ciel une fois realise, 
sortez de la cabane et ramas- 
sez le stalactite qui est 
accroche au toit de la cabane 
(a droite). Utilisez-le pour 
grimper sur le toit. 




Septfeme partie : 
les roues du destin 

£a suffit, Zantia est vraiment en colere ! 
D'ailleurs sa tenue le prouve (on va tous 
les eclater !). Allez d'abord a droite puis en 
bas et utilisez I'aimant d'alchimiste sur le 
reflecteur qui est mal positionne. Entrez et 
allez a droite jusqu'aux trois tetes. Ici, le 
but de la manoeuvre est d'arriver a placer 
toutes les plaquettes dans la tete de 
gauche, puis dans celle du milieu. Pour 



cela, cliquez sur la plaquette que vous de- 
sirez deplacer et precisez ensuite dans 
quelle tete il faut la mettre. Attention, 
vous ne pouvez pas placer une plaquette 
d'un niveau inferieur sur une du niveau su- 
perieur (e'est tres logique, non ?). La tete 
du milieu vous donne un engrenage et cel- 
le de gauche un baton. Allez, du courage ! 
Dirigez-vous maintenant a gauche jusqu'a 
la salle de controle des roues du destin. 
Placez I'engrenage dans I'axe vide et 



poussez-le avec le baton. Maintenant, un 
combat acharne vous oppose a la main : 
cliquez d'abord a gauche de I'ecran puis a 
droite et enfin, pour le coup de grace, di- 
rectement sur la main. D'ailleurs, Marko 
se fait un plaisir de I'achever. Kyrandia est 
finalement sauvee ! Zantia et Marko aus- 
si ! Ne vous rejouissez pas trap vite : la fin 
laisse presager un nouveau danger enco- 
re a venir sur le royaume de Kyrandia. To 
be continued. . . ■ 
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SOLUCES Beneath a Steel Sky • premiere partie 




Joey occupe maintenant ses loisirs a narrer I'aventure qui les a conduit, 
lui et Foster, a liberer la cite du controle de Line. II a bien voulu conf ier 
son recit en exclusivite pour Generation 4. 




Grace a I'ancre et au cable, Foster devient pendant quelques secondes le tarzan du futur! 




Line n 'Msite pas a tuer Reich pour garder Foster en vie ; 
pourquelles raisons ? 



Joey : avant tout, je tiens a preciser que 
sans moi rien de tout ceci ne serait jamais 
arrive. Je n'ose meme pas imaginer ce qui 
serait advenu de Foster s'il avait oublie ma 
carte mere dans le Ravin... Voici done 
mon histoire et dans une moindre mesure 
celle de Robert Foster. 

Apres le crash... 

Foster prend une barre de metal enfoncee 
dans le mur et parvient a forcer la sortie de 
secours. Apres avoir trompe le credule 
agent de securite, il ressort et descend les 
escaliers. En se dirigeant a droite, il arrive 
dans la piece oil se trouve le transporteur. 
II deniche une carcasse de robot, au milieu 
des autres rebuts, et branche ma carte 
mere. Reduit a I'etat d'un vulgaire robot 
menager, je peux toujours lui foumir une 
analyse des objets trouves et I'aider de 
mes judicieux conseils. Je possede aussi 
une sonde extensible. Dans la piece sui- 
vante, Foster rencontre Hobbins qui lui en 
apprend plus sur Line et sur la panne du 
transporteur... II observe la piece et repe- 
re le placard de I'ouvrier. II sort et marche 



sur I'elevateur : une sirene se declenche 
sous son poids. Tandis qu'Hobbins arrete 
I'alarme, il fonce sans perdre de temps 
pourouvrir le placard. II s'empare d'une 
de anglaise et d'un sandwich. Apres avoir 
essaye de remettre en marche le trans- 
porteur avec son nouvel outil, il sollicite 
mon aide. Repare, le robot cherche un fut 
dans la premiere salle et le pose sur I'ele- 
vateur. Ce dernier en bas, Foster descend 
par I'ouverture tel un soldat du feu. 
Moi, je le suis avec mon helice... un gad- 
get amusant. A nouveau, il tente d'ouvrir 
la porte par ses propres et limites 
moyens. . . je I'ouvre aisement apres qu'il 
me I'ait demande. Reich surprend alors 
Foster et curieusement I'appelle Over- 
mann. II est desarme et tue par Line ? ! Sur 
le corps, Foster trouve des lunettes noires 
et surtout une carte d'identification. Le 
voila a I'exterieur de I'usine de recyclage. 
II se dirige a gauche jusqu'a la centrale 
electrique. Apres avoir questionne un ou- 
vrier assoupi, il utilise la de sur les deux 
boutons de la machine a vapeur. II me 
demande d'appuyer sur le bouton droit 



on 
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tandis qu'il fait de meme sur le gauche : le 
conduit cede sous la pression de la vapeur. 
Une fois I'ouvrier parti, Foster peut enfin 
utiliser le commutateur de la machine de 
controle et prendre I'ampoule. II sort et 
poursuit son exploration a droite jusqu'a 
i'elevateur. Grace a la arte de Reich, il uti- 
lise le terminal : il en apprend ainsi un peu 
plus sur Hobart City et la vie de la cite mais 
il ne peut consulter les donnees destinees 
a la securite. 

Continuant a droite jusqu'a I'helico, il en- 
treprend de discuter avec le garde, un ve- 
ritable psychopathe ! II rencontre Anita 
dans I'usine de fabrication de tuyaux. Leur 
conversation est interrompue par le su- 
pervisee Lamb. Foster pretend alors etre 
un agent de la securite. En continuant a 
droite, il parle un peu au contremaitre, 
puis coince la de dans les rouages. Apres 
I'avoir recuperee, il retourne en arriere et 
utilise la cle anglaise sur le robot soudeur 
a present inactif. Repondant enfin aux 
plaintes que j'emets sur mon apparence 
et mes fonctions limitees, il me propose 
une nouvelle coque. Satisfait, je I'accom- 
pagne jusqu'au contremaitre. 
Foster regarde par la fenetre du magasin : 
il me demande d'aller y Jeter un ceil, puis 
de trafiquer la boite a fusibles pour de- 
brancher I'alarme. Une fois dans le maga- 
sin, il utilise la passerelle et prend : une cle, 
une merveilleuse bombe de WD40 et un 
morceau de mastic colle au sol. Apres ana- 
lyse, ce que Foster prenait pour du mastic 
se revele etre du plastique explosif ! Igno- 
rance typiquement humaine. . . En sortant, 
le contremaitre fouille Foster et lui prend : 
cle, bombe, lunettes, sandwich. Une fois 
hors de I'usine, il apercoit un cable rouge 
et me demande de le couper. II retourne 
ensuite a la centrale electrique, utilise le 
morceau de plastic sur la douille et ac- 
tionne le commutateur. La grille saute et 
il inverse les manettes de controle. Le cou- 
rant est retabli. On peut maintenant des- 
cendre avec I'elevateur : ce que Ton s'em- 
presse de faire. 

Une fois I'elevateur 
repare... 

Apres une rapide exploration, Foster de- 
couvre la chambre de Reich a cote de cel- 
le de Lamb. Une fouille en regie revele 
sous un oreiller : un magazine sur les mo- 
tos dangereuses. II s'empresse de I'offrir 
au type de I'agence de voyage Travelco, et 
obtient ainsi un ticket en classe econo- 
mique. Lors d'une conversation prece- 
dente, Lamb avait fait part de son besoin 
de vacances ; aussi Foster lui fait cadeau 
du billet. Ravi, Lamb lui offre une visite de 
I'usine. On a maintenant acces a la zone 
interdite pour cause de radioactivite. Fos- 
ter retrouve Anita. Au cours d'une longue 
discussion, il en apprend beaucoup sur le 
classement par statut des habitants de la 



cite. Les statuts de Line s'etalent de a 8 : 
avec un statut « 8 » on peut acceder a 
tous les niveaux. Le statut « » ne permet 
aucun droit de mouvements. II y a aussi le 
Schriebmann Port : une operation neuro- 
chirurgicale (un trou dans la tete pour une 
lobotomie. . . la derniere chose dont Fos- 
ter a besoin !) qui autorise I'acces virtuel 
au « Line Space ». Anita s'etonne avec lui 
de la precision necessaire a la fabrication 
des tuyaux et lui explique qu'un membre 
du Conseil a un jour decide de connecter 
son esprit a Line, et que depuis les choses 
n'ont fait qu'empirer dans la cite. Elle 
charge sur la carte de Reich un brouilleur 
illegal. II lui permet de passer au travers de 
I'analyse retinienne bloquant I'acces aux 
fichiers de securite du terminal. 
Curieux de tester sa nouvelle carte, Foster 
s'empresse de se connecter sur un termi- 
nal. Les fichiers d'informations sont codes, 
mais il accede aux operations speciales. A 
I'aide d'un outil de modification de fichier, 
il retrograde Lamb du statut Line 3 a et 
gele son compte ! Apres ces quelques ma- 
nipulations informatiques, il retrouve 
Lamb pres de I'usine et le remercie de la 
petite visite guidee. Lamb lui conseille 
alors d'aller rendre visite a son ami Ancre 
en son nom pour contracter une assuran- 
ce speciale. Lamb essaye en vain d'utiliser 
sa carte sur I'elevateur. . . Foster reenga- 
ge alors la conversation et s'enquiert in- 
nocemment du petit probleme que semble 
avoir le supervisee. Celui-ci lui demande 
alors d'aller nourrir son chat qui repond au 
doux nom de Couscous. II est effraye a 
I'idee que son petit protege puisse mourir 
d'anorexie ! 

Redescendu au niveau de Belle Vue, Fos- 
ter et moi-meme nous nous dirigeons di- 
rectement chez Ancre pour nous faire illi- 
co renvoyer. Lamb semble avoir bien 
moins d'amis qu'il ne le suppose. Dans 
I'appartement de Lamb, il trouve une cas- 
sette sur la vie des chats et I'emporte. II se 
dirige alors vers le cabinet du docteur Bur- 
ke. En utilisant le projecteur, Foster fait ap- 
paraitre I'hologramme d'une secretaire 
mais celle-ci refuse de deranger le docteur 
sauf en cas de paiement cash. Comme 
dans toutes les situations critiques : il fait 
alors appel a mon esprit inventif pour 
convaincre I'hologramme. J'y parviens 
grace a une approche subtile... Apres 
maintes tractations et une reticence que 
je ne parviens toujours pas a comprendre, 
il vend ses testicules en echange d'un port 
Schriebmann. La perforation... pardon, 
I'operation une fois pratiquee, le docteur 
Burke — il porte bien son nom — lui 
conseille a son tour d'aller voir en son nom 
Willie Ancre. Cette fois-ci, la recomman- 
dation convient a Ancre qui s'absente 
pour telephoner a ses collaborateurs. II ne 
m'en faut pas plus pour decouper I'ancre 
de la statue et pour nous eclipser avec. 




A Dans la centrale electrique, il faut endommager la machine de droite 
pour faire sortir I'ouvrier. II part alors a la recherche d'Hobbins 
et abandonne la garde de la machine de controle. 




Une fois la chaine de production stoppde, Foster peut demonter 
la coque du robot soudeur pour I'offrir a Joey . Avec son look a la R2D2, 
Joey est impatient de tester ses nouvelles capacites : que ce soit 
sur une machine ou un humain ! 




Des capteurs bloquent I'acces au magasin de reserves. 
Joey trafique la boite a fusibles et deconnecte I'alarme sonore grace 
a son ferasouder. Dans ce magasin, Foster trouve I'objet 
qui lui permet de re'tablir le courant de I'elevateur. 
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SOLUCES Beneath a Steel Sky 




Ce sac virtuel contient 
un cadeau et une loupe : en fait 
un outil de decompactage et 
un autre de d^cryptage. 

Dans le quartier general 
de la securite 

Retour a I'usine de recydage, a la sortie de 
secours donnant sur le vide. En utilisant la 
corde avec I'ancre, Foster confectionne un 
grappin de fortune qu'il s'emploie a utili- 
ser sur le panneau du batiment d'en face. 
II se projette alors dans le vide et passe au 
travers d'une fenetre. II se retrouve dans 
une salle de rangement et fouille I'armoi- 
re de Reich sans rien trouverd'interessant. 
Dans la piece d'a cote, il trouve enfin I'in- 
terface permettant d'acceder a la memoi- 
re de Line. II insere la carte de Reich dans 
la fente et utilise I'interface. En plein mon- 
de virtuel, il commence par ramasser une 
boule de donnees compressees et fait I'in- 
ventaire de ses objets a I'aide de I'outil 
« info ». Dans la piece suivante, il ouvre 
un sac et en sort deux nouveaux outils : 
I'un de decryptage et I'autre de decom- 
pactage. II utilise le premier sur les fichiers 
textes : « rapport » et « briefing », et le se- 
cond sur les donnees compressees. II ob- 
tient ainsi deux mots de passe. En conti- 
nuant a droite, il tombe dans une piece ou 
il doit utiliser a plusieurs reprises les mots 
de passe pour atteindre la sortie. Une fois 
arrive dans la demiere piece, il trouve un 
livre et un buste. 

Apres avoir decrypte le livre portant le 
nom de Phoenix, ii se deconnecte de cet 
etrange monde virtuel. II se sert immedia- 
tement du terminal en choisissant le ser- 
vice de securite. II lit les trois documents : 
« briefing », « report » et « Phoenix ». 
C'est avec stupeur qu'il decouvre que sa 
mere etait native d'Hobart et y retournait 
lorsque I'helicoptere s'est ecrase dans le 
Ravin. Ce n'etait done pas un accident ! II 
apprend aussi que Reich etait charge par 
Line de le retrouver a tout prix et com- 
prend enfin pourquoi il I'avait interpelle 
sous le nom d'Overmann avant d'etre tue : 
c'est son veritable nom ! Apres avoir par- 
couru le fichier Phoenix, il retoume au 
menu principal et choisit : « operations 
speciales » puis « demande de statut spe- 
cial ». II a maintenant acces durant qua- 
rante-huit heures a tous les secteurs de la 
ville. II sort sans difficulty grace aux modi- 
fications apportees a sa carte. De nou- 
velles questions ont maintenant fait place 
aux anciennes. . . Tandis qu'il se dirige vers 
I'elevateur, I'une d'elles ne cesse de faire 
echo dans son esprit : son pere est-il 
encore en vie ? A suivre ... 




A Foster tente de parter avec le type quiporte une combinaison antiradiation : 
mais toute conversation semble difficile... 




L 'approche subtile de Joey a raison des reticences de I'hologramme a laisser entrer Foster dans le cabinet 
du docteur Burke : le specialists en biochirurgie. 




II faut que Willie Ancre parte pour que Joey puisse detacher I'ancre de la statue. 



CEQ 
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OVERLORD 



REVIVEZ LES MEMES EMOTIONS QUE LES ALLIES 

LORS DU DEBARQUEMENT. 

SAUTEZ EN PARACHUTE & DECOUVREZ UNE DES PLAGES 

DU DEBARQUEMENT EN NORMANDIE : DIEPPE. 
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SHAREWARE 



GAME WIZARD 

C'est pas sorcier ! 

Nous avons tous deja franchi le seuil d'une porte, un obstacle 

ou meme un niveau de jeu. Game Wizard nous propose d'outrepasser 

ces diff icultes. Explications en direct live ! 



Changer notre facon de jouer, 
tel est le defi que nous lancent 
Ray Hsu et Gerald Ryckman, 
les auteurs de Game Wizard. 
Ce programme revolutionnaire offre 
toutes les posslbilites auxquelles chacun 
de nous revait. Qui n'a jamais songe a ter- 
miner un jeu en bloquant son compteur 
de points de vie ou en multipliant par 1 00 
le nombre de ses grenades ? Game Wi- 
zard le permet : bientot, il vous sera in- 
dispensable ! 

Quand simplicity 
rime avec puissance 

Contrairementa I'Action Replay, Game 
Wizard ne necessite pas ('installation 
d'une carte speciale dans votre PC. II est 
plus accessible et moins lourd a utiliser. 
Apres son lancement, il reste resident. 
Des lors, une simple pression sur la 
touche <«exposant 2»> (situee juste au- 
dessus de <tabulation>) suffit a geler 
I'ecran du jeu auquel vous jouez et a lais- 
ser apparaitre un menu. Complet et 
simple d'utilisation, celui-ci vous permet 
d'acceder a une impressionnante pano- 
plie d'options : rechercher un octet en me- 
moire, visualiser les resultats des re- 
cherches, editer la memoire, afficher un 
fichier texte*, bloquer un octet a une va- 



leur definie, changer la vitesse du jeu, vi- 
sualiser I'ecran que vous avez gele, reve- 
nir au Dos, effectuer une sauvegarde de 
votre position ou etat dans le jeu*, char- 
ger une sauvegarde*. 
Tres utiles, les fonctions sauvegarder et 
charger* vous laissent reprendre une par- 

Mortal Kombat 

plus rapide 

qu'en arcade 

tie laissee en plan. Chose etonnante, I'op- 
tion <game playing speed> permet d'ac- 
croitre considerablement la vitesse de cer- 
tains logiciels. Ainsi, j'ai pu jouer a une 
version PC de Mortal Kombat bien plus 
rapide que la borne d'arcade ! Elle se re- 
vele egalement interessante lorsqu'on 
souhaite profiter pleinement de certains 
jeux, qui datent de quelques annees et 
sont aujourd'hui injouables sur nos ma- 
chines surpuissantes. 
La fonction de recherche d'adresses en 
memoire est sans doute la plus remar- 
quable. Grace a elle, plus un seul jeu 
n'aura de secrets pour vous. Elle decele 
en un din d'ceil, vies, bombes et muni- 
tions infinies. En ne modifiant que le 
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A Vous pouvez aussi editer la memoire pour y modifier directement 
certains elements ! 
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Sane Utzard 



Loading Preuious Saued File 







Esc=Preuious henu 




A Vous pouvez sauvegarder les adresses memo ires importantes qui 
contiennent les vies, I'argent, I'energie... 



contenu de la memoire, Game Wizard 
n'altere pas vos fichiers. Tres performant, 
il en a seduit plus d'un a la redaction. 
Ajouter une vie devient un jeu d'enfant : 
il ne m'a fallu qu'un instant pour en trou- 
ver un nombre consequent dans la demo 
de Tubular World. 

Cote ergonomie, Game Wizard garde la 
meme Constance. Tres simple a utiliser, il 
jouit d'une interface utilisateur intuitive 
et il est livre avec un un logiciel d'initia- 
tion. Ainsi, vous devriez pouvoir profiter 
rapidement de toutes ses fonctionnalit.es. 
Nul besoin de le mettre a jour reguliere- 
ment, Game Wizard est generique et 
s'adapte judicieusement aux nouveaux 
types de jeux. Debutant ou bidouilleur in- 
vetere, vous serez bientot seduit par ce 
fantastique outil que chacun de nous se 
doit de posseder ! Attention, il faut savoir 
en faire un usage modere, sans quoi vous 
perdrez vite le gout du jeu. 

Comment ca marche ? 

Resultat de recherches pointues, Game 
Wizard benificie d'algorithmes et de tech- 
niques inedites. Ainsi, <recherche me- 
moire> vous permet de trouver differents 
parametres (vies, munitions, coordon- 



A A tous moments, vous pouvez 
accelerer ou ralentir un jeu. 
Tres pratique pour les anciens 
jeux sur 486. 




A Apres avoir reperer le nombre de 
vies, il suffit de continuer a jouer 
jusqu'a la perte d'une vie pour 
trouver ce qui a bouge en memoire. 
Ainsi, il ne vous reste plus qu'a en 
deduire I'adresse de la variable. 



Heureux possesseurs de PC 386 - 486 

vous ne voulez pas payer plus de 25 Francs pour des compilations de jeux, de copieurs, 

deplombeurs, utilitaires, musique, art, video, traitement de texte, 6ducatifs, etc ... ? 

PAS DE PROBLEM E. Nous vous proposons les tout derniers chefs-d'oeuvres du domaine public 

et shareware / freeware made in U.S.A. pour MS. DOS et WINDOWS. 

La disquette haute-densite la plus chere ne coute que 25 F et contient 8 mgga octets. 

Heureux possesseurs d f AMIGA (500 a 4000) 

vous ne voulez pas payer plus de 20 Francs pour des compilations de jeux, de copieurs, 

deplombeurs, utilitaires, musique, art, video, traitement de texte, educatifs, etc... ? 

PAS DE PROBLEME. Notre meilleure disquette D.P. / shareware ne vaut que 20 F. 

Prix degressifs par quantites! 
Ce n'est pas du telechargement. Nous vous envoyons des disquettes pleines a ras bord et qui 

fonctionnent. Les prix sont PORT COMPRIS. 

********** 

Ou desirez-vous: des BESTSELLERS a prix discount (moins 60% et plus)? 
les DERNIERES NOUVEAUTES des leur disponibilit6? 
les meilleurs WARGAMES, SIMULATEURS et STRATEGIES? 
des programmes introuvables "ailleurs"? 

des digitaliseurs de son et d'images, des cartes, des cables et accessoires? 
des rubans a moitie prix pour des centaines d'imprimantes? 



************ 



Pour un envoi immediat (reglement par carte Visa / Eurocard): 
bondissez sur votre MINITEL et tapez 3616 AZERTY code DUC 
ou telephonez (en francais) au: + 44 291 625 780 
Pas de Minitel ? 

Empoignez le crayon a bille ou le telephone le plus proche et ecrivez ou telephonez-nous 
(en frangais) pour demander un catalogue en precisant le modele exact de votre ordinateur. 
Les catalogues sont envoyes GRATUITEMENT dans tous les pays d'Europe et les D.O.M. 
(un seul catalogue gratuit AMIGA ou PC par demande et par personne, s.v.p.) 
T.O.M. et hors Europe: s.v.p. joignez 6 timbres a 2.80 F ou 4 CRI par catalogue demanded 

Notre serveur MINITEL est constamment mis a jour: verifiez les arrivages de nouveaut6s! 
II contient aussi les details et prix de nos nouveautes CD 32 et MAC INTOSH. 

DUCHET COMPUTERS 

51 Saint-George Road - CHEPSTOW - NP6 5LA - Angleterre 
Telephone + 44 291 625 780 (de 8h a 19 h lundi - samedi) Fax +44 291 627 046 (24h / 24) 

Mode de paiement: nous acceptons les cheques ordinaires francais, les CCP, les cartes VISA et 

EUROCARD, les Eurocheques et mandats internationaux. 

Nous envoyons aussi par avion vers la SUISSE, les DOM TOM, le 
continent AFRICAIN et aux EXPATRIES francophones du Monde entier. 

Prix discount calcules sur le prix public conseille. Toute commande est considered comme ferme. 



SHAREWARE Game Wizard 




A Je me suis forme sur Tubular : ideal ! 

nees, argent, invulnerabilite, etc.). Trois 
methodes sont disponibles : basic, inter- 
mediaire et avancee. Les recherches in- 
termediates et avancees, non induses 
dans la version shareware dont nous dis- 
posions, n'ont pu etre testees. Prenons un 
exemple precis : supposons que le jeu au- 
quel nous jouons nous laisse huit vies. 
Activons Game Wizard (une simple pres- 
sion sur <2>) et choisissons I'option re- 
cherche memoirex Entrons au clavier le 
nombre exact de vies <8> qu'il nous res- 
te et les recherches debutent alors. 

Off rez-vous des vies 
infinies pour I'eternite ! 

De retour au menu principal, appuyons 
sur <echappe> pour revenir au jeu. 



Jouons jusqu'a ce que nous perdions une 
vie : activons une nouvelle fois Game Wi- 
zard et choisissons I'option <memory ad- 
dress search> et entrons un nouveau 
nombre de vies <7>. Sortons et renou- 
velons I'operation jusqu'a ce que Game 
Wizard nous invite a choisir parmi les 
adresses qui pourraient bien contenir 
I'octet recherche. Effectuons alors notre 
choix et selectionnons I'option <table of 
memory locations> du menu principal. 
Une fenetre divisee en trois colonnes (ge- 
ler, description, adresse et valeur) appa- 
rait. Appuyons sur <C> afin de creer une 
nouvelle entree. Ajoutons une descrip- 
tion (<vies inf toto game> par exemple) 
et pressons la touche <0> afin d'editer 
notre nombre de vie. Pressons la touche 



<F> pour bloquer le compteur memoire. 
Si tout se passe bien, nous devrions nor- 
malement avoir un nombre de vie infini ! 
Le tour est joue : il ne nous reste plus 
qu'a sauvegarder notre travail (<CTRL- 
S>)! ■ 

David Lichentin 



* — Options inaccessibles dans la 
version shareware de Game Wizard. 
Afin d'encouragerl'utilisateuras'en- 
registrer, I'auteura volontairement 
omis quelques options. 



De la theorie a la pratique 



tinnr Uir.vi-,1 




C-End Current Search Ctrl P=Preuious Search Esn^Hain Hen 



A Void toutes les options auxquelles vous accedez lorsque vous appuyez sur 
<2> au dessus du <tab>. 



Nous vous proposons de 
decouvrir un exemple 
concret. Voici la marche a 
suivre pour bloquer le 
compteur des vies d'un 
joueur de la demo jouable 
de Tubular World. 

• Chargez en memoire 
Game Wizard. 

• Lancez la demo et optez 
pour le mode un joueur. 

• Revenez a Game Wizard 
(une pression sur <2>). 

• Selectionnez <memory 
address search>. 

• Indiquez le nombre de 
vies dont dispose votre 
vaisseau (2). 

• Validez et retournez au 
jeu en appuyant sur 
<echappe>. 

• Heurtez de plein fouet un 
ennemi : de retour au menu 
du Game Wizard, selection- 
nez ensuite<memory 
address search>. 



• Entrez votre nouveau 
nombre de vies (1). 

• Repetez I'operation 
jusqu'a ce que le program- 
me ne vous propose plus 
qu'un ou deux choix. 
Selectionnez alors une de 
ces adresses. 

• Allez dans <table of 
memory locations;-. 

• Appuyez sur <C>, puis 
sur <E>. 

• Ecrivez un commentaire 
concis : <vies inf.tub demo> 
par exemple et validez. 

• Pressez la touche <0> et 
entrez 30 comme valeur. 

• En Appuyant sur <F>, 
interdisez le decompte des 
vies. 

• Sauvegardez vos 
modifications via <CTRL-S>. 
On vous demande alors 
d'adjoindre une description 
de votre travail. 

• Quittez Game Wizard et 
vos vies sont infinies ! 
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Lorsqu'Apogee Software s'enerve, cela donne 
Major Stryker. Un shoot-them-up qui vous 
decoiff era par ses graphismes de tres bonne 
qualite, ses mouvements fluides, ses scrolling 
sur plusieurs niveaux, ses musiques AdLib, ses 
bruitages SoundBlaster ... 
L'action est a I'ordre du jour dans ce jeu 
d'Apogee. Les regies sont simples : detruire, 
frapper, "lessiver" les adversaires de plus en 
plus nombreux et, si possible, s'en tirer vivant. 
Heureusement vous disposez d'une panoplie 
d'armes en tous genres qui vous permettront de 
vous sortir de mauvaises passes. 
Alors n'hesitez plus : 3617 code JUKEBOX. 




Pour recevoir gratuitemenf >, chez vous, par la poste, 
votre Shareware Major Stryker, sur disquette 3"i/2, 

composez le 3617 JUKEBOX 

(*) : Uniquement le cout de la consultation du service. Envoi en France metropolitaine uniquement. Dans la limite des stocks disponibles. 
Le Shareware n'est pas un logiciel gratuit. Son auteur vous permet de I'utiliser gratuitement pour le tester. 
Si vous I'utilisez regulierement, pensez a le remunerer. Major Stryker est une marque d'Apogee Software. 




JEUX EN 




WELLTRIS 

Infogrames 



89f 



F 1 9 Stealth 
Fighter 




Ref. MC 01 
ST 40 

PC 40 H PCS Ref. : AM 01 

Si vous avez epuise les ioies de Tetris, Un simulateur aerien qui vous met aux 
alors osez la troisieme dimension. Sur commandes du fameux appareil furtif. 
Mac, en NB et couleurs. 




KNIGHT 
THE SKY 

^Mic 




TRIO 

Infogrames 





149 



Retrouvez I'ambiance des combats 
du debut du siecle, dans cette 
simulation de vieux biplans I 




Ref. : ST 44 



3 super-jeux dans des genres 
totalement differents: Purple Saturn Day, 
Jumping Jack Son et Teenage Queen. 

POPULOUS II 

Electronic Arts 

129 



Ref. : ST 09 

Un super jeu de AM 09 

plates-formes digne des consoles, 
jouable, superbe et tres bien fait, 
une reference dans le genre. 





Ref. : ST 68 
Populous 11+ 

AM 58 

La suite du celebrissime 

Populous. Utilisez vos pouvoirs divins 
pour developper votre monde. Sur 
Amiga, un data disk est fourni! 



NICKY 2 

Microids 





891 



TOM&IHE 

Ubi Soft. 



Ref. : PC 104 



Les suites des aventures de 
Nicky. Arme de fruits, il devra 
vaincre les niveaux de foret, 
nuages, jungle et volcans. 





Ref. : ST 55 



Un petit jeu d'action bien 
sympathique, en tout cas bien plus 
que les fantomes et autres monstres 
qui ne vous laisseront aucun repit. 




! 
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Infoqrames 



supeM e0 * 

Ref. : AM 35 

PC 35 
Uniquement 

en 5 1/4. 



Mystical - The Light Corridor 
-Crazy Cars - Pinball Magic 
Shuffle Puck Cafe 

CHASE HQ |l 

Ocean 





super \** 

Ref. : AM 41 

PC 41 

Eh 5 1/4 uniquement 

Turbo Out Run - F 1 6 Combat Pilot - 
Italie 1990 - Double Dragon • Welltris. 

DARKMAN 

Ocean _ *^ 




Poursuivez des bandits sur les routes 
des Etats-Unis. Quand la course 
automobile devient aussi une baston! 

MEGALOMANIA 

Ubi Soft 



AM 08 
ST 08 

Revivez les aventures de Darkman, 
le heros du film de Sam Raimi. Un 
jeu en plusieurs tableaux differents... 

THE TELLER 

Ubi Soft 




AM 54 



Une simulation economique completement Un jeu de reflexion et de memorisation, 
delirante. De quoi se sentir devenir un vrai Reconstituez des puzzles avant votre 
Rockfeller. . . Amusant a souhait I adversaire. Jouable a deux. 

BATTLECHESSJL Boston Bomb Cli^ 

89* 



Electronic Art 





Silmarils 



Ref. : AM 56 



Jeu d'Echecs chinois qui renouvelle 
ce classique. Nombreuses options: 
niveaux de jeu, horloge, conseils au 
joueur... 




Ref. : ST 99 
AM 99 



Jeu d'arcade-reflexion. Des bombes 
circulent dans des labyrinthes 
tortueux; guidez-les vers le seau 
d'eau pour les eteindre. Bourn. Rate! 




TOKI BotHeche 

Ocean Electronic Arts 



Un sorcier vous 

a joue un bien 

mauvais tour en 

vous 

transformant en 

singe. 

Tres beau ieu de 



Ref. : ST 98, AM 98 



plateforme. 



ILD WHEELS 

Ocean 

Imaginez un terrain 

de football avec 

des voitures a la 

place des joueurs et 

vous aurez une idee 

de ce que vous 

propose ce jeu! 

PC10 

Bourn 

MicroTds 

Superbe jeu de 

plate-forme mettant 

aux prises Nicky et 

une vilaine sorciere. 

Nicky dispose de 

fruits pour vaincre 

ses ennemis. 

Ref.:AM103,ST103 

SWAP 

Titus 

Swap I Swap ! Font 

les pieces qui se 

retournent lorsque 

vous cliquez 

dessus. Plus 

prenant que Tetris, 

moins long que 

Guerre et Paix. 

Ref. : ST23, AM 23, PC 23 







Ref. : PC 59 * 



Jeu d'echecs aux 

regies classiques 

mais avec des 

pieces en 3D 

et avec de tres 

nombreuses options. 



Bunny Bricks 

Silmarils 

Un casse-briques 

original; bunny se 

serf de sa batte de 

base-ball en guise 

de raquette! 



00, PC 100 





EL EMPIRE 

Millenium 

Jeu de simulation 

militaire dans 

lequel vous 

controlez un 

veritable arsenal. 

Un must pour tous 

eux qui apprecient 

les wargames. 




CAR II STORMASTER FIRM FORGET II 

Titus __— ■—•tr Silmarils -~wmm Titus 



Titus 

Parcourez les Etats- 

Unis en evifant de 

vous faire arreter par 

la police. Une 

course de voiture ou 

il faut reflechir un 



minimum. 



Ref. : AMI 6, ST1 6, PC 16 





Titus 

Retrouvez I'un des 
duos les plus 

celebres dans cet 

excellent jeu 

d'arcade. 



Ref. : AM26, ST26, PC 26 

JUPITER MASTERDRIVE 

Ubi Soft 



Une course de 
voiture en vue 

erienne. Jouable a 
deux: tous les 

coups sont permis. 




Ref. : ST 70 



Un grand jeu de 

simulation dans un 

univers medieval- 

fantastique. 

101, PC101 

TITUS THE FOX 

Titus 

Jeu de plateforme 

dans lequel vous 

surferez sur votre 

tapis volant; les 

aventures de Titus 

le renard ont lieu 

au pays des 

1001 nuits. 

Ref. : AM79, ST79,PC79 

LD STREETS 

Titus 

Vous debarquez 

dans les rues de 

New-York 

envahies par les 

bandits. Aide de 

votre panthere, 

vous allez devoir 

nettoyer les rues... 

Ref. : AM25, ST25, PC25 




Titus 

Suite du fameux 

Fire & Forget, 

ce jeu vous permet 

de diriger une 

voiture qui s'envole. 

Un shoot'em'up 

somptueux. 






AM18,ST18, PCI 8 



HISTORIK 

Titus 

|Vousetes un homme 

prehistorique, et 

vous allez devoir 

Isecourir votre belle, 

mais la route est 

longue et les 

ennemis voraces. 

Drole et prenant I 

Ref. : AM22, ST22, PC22 

BOMB'X 

Mediagogo 

Jusqu'd 4 joueurs 

pourront partir a la 

quete du plaisir 

dans cet excellent 

jeu parodique. 

50 niveaux , 2 

phases pour des 

heures de rire. 

BX ST, BX PC, BX AM 




BON DE COMMANDE (A remplir en capilales) 
Jeu a 129 F/189F Jeux a 89 F 



Ref. 
Ref. 
Ref. 
Ref. 
Ref. 
Ref. 
Ref. 
Ref. 



Ref. 
Ref. 
Ref. 
Ref. 
Ref. 
Ref. 
Ref. 
Ref. 



NOM : - 
Prenom : - 
Adresse : 



Code postal : Ville : 

Pays: 



Pour les PC :□ 3" 1/2, D5"l/4 

A retourner a DISKIMAGE "Jeux en fete" 
210 rue du Faubourg Saint-Martin - 75010 PARIS. 



Jeux a 129 F : 

Jepaie X F= F + port F = Total F TTC 

Jeux a 89 F : 

Je paie X F = F + port F = Total F TTC 

□ Cheque Bancaire ou □ Mandat Lettre a I'ordre de DISKIMAGE 

Reference de remplacement en cas de rupjure de stock. N'indiquez aucune 
reference si vous souhaitez etre rembourse. 



Ref. 



I I I I 



Ref.: I I I I I I 
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Pour PC: attention, les jeux dont les 

references sont suivies d'un asterisque 

necessitent un disque dur. 

CONDITIONS JEUX A 

89 F SEULEMENT : 

5 jeux ( d 89 frs) au choix : 400 Frs port 

compris. Au deld de 5 jeux ( a 89 frs) : 80 Frs 

le jeu, port compris. 

CONDITIONS JEUX A 1 29 F 

SEULEMENT : 

5 jeux Id 1 29F) au choix : 550 Frs port 

compris. Au dela de 5 jeux : 100 Frs fe jeu, 

port compris. 

PARTICIPATION AUX FRAIS 

D'ENVOI: 

Ajouter 1 5 Frs de port pour 1 jeu, 20 Frs de 

port pour 2 jeux. Port gratuit a partir de 3 jeux. 

COMMANDES DE L'ETRANGER 

Merci d'utiliser un reglement par mandat. 

HORAIRES D'OUVERTURE DE 

DISKIMAGE 

Du lundi au vendredi de 13h30 a 14h30 et de 

17h a 18h30. Samedi de 14h a 17h. 



Warp zone 

II existe un ecran cache dans 
Second reality. Pour y acce- 
der, lancez-la de la maniere 
suivante : <Second U>. Un 
sompteux star field vous at- 
tend alors ! 




▲ Show. 



A Show. 



m 




mm 



A ne pas rater ! 

Avec Show, le groupe Majic 1 2 dont les membres sont 
Hongrois et Finlandais demontre une nouvelle fois 
que les demos PC ont un bel avenir devant elles. 



Oil se procurer 
Show? 

Vous pouvez telecharger 
cette demo sur notre ser- 
veur. Connectez-vous sur le 
3615 GEIM4. Allez en ru- 
brique telechargement (ta- 
pez <*TPC>), la procedure a 
suivre y est detaillee. 



Le groupe Majic 1 2 nous offre ce 
mois-ci une demo de toute 
beaute. Des le debut, le ton est 
donne : sur un morceau de gui- 
tare electrique, un logo Show apparait en 
« dezoomant ». Vous penetrez alors dans 
I'enceinte d'un tunnel compose de milliers 
de points. Celui-ci laisse rapidement pla- 
ce a une phase 3D ou cubes et spheres se 
succedent. Differents plasmas aux cou- 
leurs chatoyantes surgissent a I'ecran. 
Nous avons ete particulierement impres- 
sionnes par la partie oil un zoom rotatif 
est effectue sur une image qui ondule. 





A Show. 



A Show. 

Voxel, zooms rotatifs, scrollings plein 
ecran, plasma, cubes mappes : cette demo 
reunit les principaux effets que Ton peut 
rencontrer sur un PC. Design pousse, nom- 
breuses idees originales, animation fluide 
et souple : Show jouit d'une realisation 
sans faille. 

Premier prix 

de la demo en Hongrie 

Infernal est le terme qui qualifie le mieux 
cette demo. Comment ne pas la comparer 
aux meilleures productions Amiga ? II 
n'est vraiment pas etonnant qu'elle ait ob- 
tenu le premier prix de la competition 
Hammering en Hongrie. En signant cette 
realisation, Majic 12 entre indeniablement 
dans le cercle fermee des grands createurs 
de demos. Nous attendons avec impa- 
tience qu'ils reiterent leur exploit. Les de- 
momakers ne cessent de nous etonner, 
mais quand s'arreteront-ils ? De plus, pour 
ameliorer la vitesse d'execution de leur 
demo, Majic 1 2 a utilise une carte Gravis 
Ultrasound comme support sonore. ■ 



A Show. 

Dlco 

• Trainer : programme qui 
permetdetricheraunjeuen 

ajoutant un nombre 

considerable de vies, 

de bonus, etc. 

. Patch : m/se a jour qui e/imme 

bien souvent un nombre 

important de bugs qui 

s'avereraiertf genants smon. 




A Show. 

Plus jamais 
seul ! 

Vous ne parvenez pas a ou- 
vrir la porte du quatrieme ni- 
veau de Doom ? Votre jeu a 
un bug ? Une large banque 
de « trainers », de « patchs » 
et d'editeurs de niveaux ou 
de personnages vient d'etre 
installee en telechargement 
sur le 3615 GEN4. Vous 
n'aurez plus une seule excu- 
se pour ne pas terminer un 
jeu:le3615GEN4estla! 
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WMIQN A CT - HIRAM 
PMK - BLOOD StOM^ 



C'est un contrat moral qui 

vous lie avec un auteur 

pour utiliser son logiciel. 

Si vous I'avez installe de 

facon definitive sur votre 

ordinateur vous devez, 

alors le remunerer. 

Ne I'oubliez pas ! 



AM 920 C 

Mastermind 1.3 - Adaptation du jeu fort 
connu du Mastermind. - mastermi.dex 




VChess 2.0 - Excellent jeu d'echec 
entierement parametrable. Les pre- 
miers niveaux de difficulty sont assez 
faibles, ce qui permettra aux debutant 



■ 
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de s'initier sans se degoutter, les 
niveaux plus eleves proposent un bon 
defi aux joueurs plus experiments. 
Une bibliotheque d'ouverture est pre- 
sente. ainsi que des exemples de par- 
ties de grands maitres. Le programme 
ouvre trois fenetres, la plus grande 
contient le plateau de jeu, la seconde 
les reflexions de I'ordinateur, la troisie- 
me un historique des coups joues. Le 
jeu peut se jouer a deux, contre I'ordi- 
nateur, ou entierement par I'ordinateur. 
Ce programme, entierement multi- 
tache, necessite le Workbench 2.0 ou 
superieur. - vchess.dex 

AM 921 C 

CardZ - Classique jeu de reussite 




necessitant le Workbench 2.0. - 
cardz.dex 

ParCheese - Premiere version sur 
Amiga du jeu des dadas (le jeu ou Ton 
deplace des chevaux sur un plateau en 
langant un de, et quand Ton s'arrete 
sur un cheval adverse, celui-ci retourne 
au depart). ParCheese est propose en 
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deux versions, anglaise et espagnole. 
Attention, les regies sont legerement 
differentes du jeu classique: un 5 per- 
met de sortir du depart, a certaines 



AMIGA 



positions, deux chevaux peuvent 
coexister, quand on 'saute' un cheval. 
on avance de nombreuses cases, et 
finalement le mode de sortie des pions 
est legerement modifiees. En bref, un 
jeu tres prenant pour un a quatre 
joueurs. - parchese.dex 
Super Meister Mind - Un jeu de 
Mastermind entierement en Allemand 
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(done a reserver a ceux qui maitrise 
quelque peu ce langage). 
smmind.dex 

AM 922 C 

Slime - Jeu d'arcade ou a I'aide de 
votre bulldozer, vous devrez reduire a 
neant les flaques vertes (representant 




la pollution) qui s'etend de cite en cite. 
Un jeu a vocation ecologique fort bien 
realise et tres simple a comprendre. - 
slime.dex 

AM 923 C 

Les Dennis Hangman - Adaptation du 
jeu du pendu fort bien realisee. Par 



exemple, quand vous decouvrez le 
mot, une musique digne de la grande 
epoque d'Abba (cela parait un peu 
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desuet de nos jours mais dans le jeu. 
cela a un tout autre effet) vous donnera 
envie de continuer immediatement. Un 
jeu aux regies simples mais extreme- 
ment attachant. De plus, le dictionnaire 
des mots a decouvrir (en anglais) est 
en fait un simple fichier texte, librement 
modifiable grace a un editeur de 
textes, de quoi relancer I'interet du jeu, 
si besoin en est. - les.dex 

AM 924 C (2) 

Iron Clads - Simulateur de combats 
maritimes durant le 20eme siecle. Tres 
complet, le detail de la simulation va 
meme jusqu'a definir Tangle possible 




de tir en fonction de I'armement utilise, 
ce jeu proposera des heures d'amuse- 
ment aux amateurs de jeu de strategie. 
- ironclal.dex & ironcla2.dex 

AM 925 C 

Picture Puzzle - Picture Puzzle est un 
excellent jeu de Puzzle acceptant des 
images aux format IFF de tout format, 
ainsi que des modules d'accompagne- 
ment au format soundtracker ou assi- 
mile. Dix puzzles sont presents, mais 



ACHETEZ LE DP MAGAZINE N°11 
SPECIAL AMIGA & ST ! 



Vous ne trouvez pas 

le nouveaux 

DP Magazine N 11 

special AMIGA & ST 

chez votre marchand 

de journaux ? 

Ne desesperez pas 

pour commander au 

prix de seulement 

19F 

(Disquette incluse 

& port compris) 

utilisez le bon prevu 

ci-apres. 
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rien ne vous empeche, et tout vous 
invite, d'en creer de nouveaux pour 
peu que vous disposiez d'images au 




format IFF (ou d'autre format et d'un 
convertisseur acceptant celui-ci), voir 
de modules. Un bel exemple de jeu 
non-stressant et ne demandant pas de 
machines aux capacites faramineuses. 
- picpuzle.dex 

AM 926 C 

Egg Blasters - Jeu d'action pour deux 
joueurs aux graphismes hauts en cou- 
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leur. Chaque joueur dirige un robot et 
doit (bien entendu) detruire I'autre, tout 
en evitant les nombreux pieges dispo- 
ses ca et la. - eggblast.dex 

AM 927 C 

Mystery 2144 AD - Jeu de type Ultima 
avec une interface ressemblant forte- 
ment au bureau du ST (pointeur en 




forme d'abeille). L'ergonomie est 
excellente (I'interface a ete tres bien 
pensee), un click d'un des boutons de 
la souris en certains endroits vous per- 
mettent de contr6ler entierement le 
deroulement du jeu. Les amateurs de 
jeu d'aventure seront combles. - mys- 
tery.dex 



AM 928 C 

Gladiator - Jeu de type Dungeons & 
Dragons avec une interface en mode 
texte agrementes de graphismes suc- 
cincts (i.e. pas de graphismes hauts en 
couleurs, mais juste le necessaire pour 
bien comprendre le deroulement de 
Taction). Le jeu se deroule a I'epoque 
de I'empire Romain, et est agremente 
d'elements d'Heroic-Fantasy (heros, 
magie, elfes, nains, orques, goblins ...). 
Tres grand et tres complet, a titre 
d'indication, la documentation ne fait 
pas moins de 130Ko. Ce jeu, multi- 
tache, necessite le Workbench 2.0 ou 
superieur. - gladiato.dex 

AM 929 C 

Protris - Nouveau clone de Tetris, 
Protris se demarque des autres par 
son environnement sonore. De nom- 
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breux echantillons sont proposes, cha- 
cun etant associes a une action ou une 
phase du jeu. De plus, ces associa- 
tions sont editables, ce qui vous per- 
met d'y mettre vos propres sons (par 
exemple les samples des Guignols de 
I'info proposes il y a quelques mois ou 
tout autre sample accepte par 
Protracker ou assimile). Protris est 
entierement multitache et necessite le 
Workbench 2.0 ou superieur. - 
protris.dex 

AM 930 G 

Wall Paper - Cette disquette contient 
pres d'une centaine de brushes 
128x128 en 16 couleurs. Ces dessins 
sont destines a enjoliver le fond de 
votre Workbench (pour peu que celui- 




ci soit en 16 couleurs et que vous dis- 
posiez du Workbench 2.0 ou supe- 
rieur). Mais, compte-tenu de leur gran- 
de qualite et du fait que les motifs 
soient cycliques (i.e. la fin du bord droit 
d'une image correspond au debut du 
bord gauche, done on peut les coller 
les uns aux autres sans qu'apparais- 
sent de marques), ils peuvent aussi 
servir comme textures pour le mapping 
dans tout programme de raytracing 
supportant le format IFF. 
walpaper.dex 

AM 931 A 

Magic Workbench - Cette merveille 
n'est pas un utilitaire a proprement 
parler mais vous permettra de rendre 
votre Workbench digne de figurer aux 
plus hautes places d'un concours de 
beaute, et ce grace a 8 couleurs 
'magiques'. Cette compilation se com- 
pose d'une multitude d'icones pour 
tous les utilitaires et repertoires pre- 
sents sur la distribution originale du 
Workbench, plus quelques icones sup- 
plementaires. tous dessines dans la 
meme palette de couleurs (huit seule- 
ment). Une fois installes (grace a une 
procedure automatisee fort simple 
d'emploi), I'austere ecran en quatre 
tristes couleurs cedera la place a un 
magnifique plan de travail. On pourra 
aussi se servir de NickPrefs (present 
dans I'archive) pour remplacer le triste 
pointeur par des pointeurs animes tres 



amusants. Attention, Magic 
Workbench requiert un Worbench 2.0 
ou superieur ET un disque-dur. - 
magicwba.dex & magicwbb.dex 

AM 932 G 

Magic Icons - Collection d'icones en 
huit couleurs dessines selon la palette 
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de Magic Workbench. Absolument pas 
indispensables pour I'utilisation de 
Magic Workbench, mais chaudement 
recommandees si vous en disposez, 
surtout si vous avez de nombreux pro- 
grammes installes sur le disque-dur et 
que vous souhaitez disposer d'une 
interface homogene et diablement jolie. 

- magicons.dex 

AM 933 M 

Gold ED - Le meilleur editeur de texte 
jamais paru sur Amiga a mon humble 
avis. Si vous avez goutte un jour aux 
joies de Cygnus ED, sachez que 
GoldED, outre le fait que ce soit un 
Shareware, est de loin superieur a 
CED. II presente en effet tout ce que 
proposent les editeurs classiques. mais 
bien d'autres choses en plus. Macros, 
ARexx, Multifenetrage parametrable, 
selection de blocs horizontale (clas- 
sique) ET verticale (comme dans CED), 
... le contenu de Gen4 ne suffirait pas a 
en decrire les possibilites. II faut impe- 
rativement le Workbench 2.0 ou supe- 
rieur et un disque-dur pour I'installer et 
I'utiliser. et il en vaut vraiment la peine. 

- golded^a.dex & golded.b.dex 

AM 934 A 

Disksalv II - Disksalv a pour but d'eviter 
de grosses crises de nerfs a I'occasion 
d'un "volume xxx has a Read/Write 
Error .." sur une disquette regroupant 
des fichiers importants. II permet en 
effet de recuperer une bonne partie 
des donnees a I'origine destinees a la 
poubelle, et ce tres simplement et effi- 
cacement. Disksalv II necessite le 
Workbench 2.0 ou superieur. - disk- 
salv.dex 

Recovery - Recovery est un recupera- 
teur de fichiers, destine a retrouver des 
fichiers effaces par megarde (a la seule 
condition de ne rien avoir ecrit par la 
suite sur la disquette). - recovery.dex 
Super Duper 3.1 - Le meilleur duplica- 
tes de disquettes est de retour dans 
une nouvelle version. Super Duper per- 
met de copier avec un a quatre lec- 
teurs de disquettes les disquettes de 
format standard, mais aussi de les for- 
mater; le tout en multitache. Ainsi, si 
vous disposez de deux lecteurs, vous 
pouvez en le lancer deux fois et de la 
copier deux disquettes en meme 
temps. Mais vous pouvez aussi lancer 
un jeu ou tout autre programme 
(VChess ou Protris par exemple) en 
meme temps et ainsi faire vos 
copies/formatages en meme temps 
qu'autre chose. Super Duper necessite 
le Workbench 2.0 ou superieur (ainsi 
qu'un lecteur, mais a priori, vous en 
avez au moins un...). - supduper.dex 

AM 935 R 

Astro 22 - Ce programme est destine a 
calculer la position des astres dans le 
ciel vous permettant de calculer votre 
theme astral. Astro 22 est done tout 
destine aux astrologues en herbe, et 
meme pourquoi pas aux confirmes, 
I'interface et les resultats obtenus etant 
de loin de meilleure qualite que ceux 
fournis par les machines a sous dispo- 
sees dans les centre commerciaux ou 
meme que ce qui est propose par les 
'pros' de I'astrologie (entendez les 
gens qui en font leur metier) presents 
periodiquement dans les memes cou- 
loirs. - astro22.dex 



AM 936 I 

EasyCalc Plus - Grace a Easycalc, qui 
necessite le Workbench 2.0 ou supe- 
rieur, vous pourrez faire tout ce qu'il 
est possible de faire a I'aide d'un 
tableur. Le resultat, compte-tenu du 
fait que e'est un shareware, est tout a 
fait honorable, ce qui comble les gros 
manques de I'Amiga en programmes a 
usage plus professionnel que domes- 
tique. - easycalc.dex 

AM 937 R 

Jeux Spectrum #3 - Troisieme volume 
d'une collection de jeux Spectrum 
fonctionnant avec I'emulateur. 17 jeux 
sont presents par disquette. et sur 
celle-ci. on notera tout particulierement 
Green Beret, Jumping Jack, Knight 
Tyme, Lords Of Time. - specjeu3.dex 

AM 938 R 

Jeux Spectrum #4 - Quatrieme volume 
d'une collection de jeux Spectrum 
fonctionnant avec I'emulateur. 17 jeux 
sont presents par disquette, et sur 
celle-ci, on notera tout particulierement 
Marsport. Maziacs. Micro Olympics, 
Mutant Monty, Night Gunner. - spec- 
jeu4.dex 

AM939X-PBL11 

Nouvelle sene d'images au format jpeg 
(16 millions de couleurs) visibles sur 
tout Amiga AGA( 1200/4000) ou tout 
Amiga disposant du Workbench2.0. 
Sont presentes: 73, 74, 75, 76, 79, 87, 
156. 

AM940X-PBL12 

Nouvelle sene d'images au format jpeg 
(16 millions de couleurs) visibles sur 
tout Amiga AGA(1 200/4000) ou tout 
Amiga disposant du Workbench2.0. 
Sont presentes: 77, 78, 81, 83, 84. 86. 
88. 

AM 941 X-PBL13 

Nouvelle serie d'images au format jpeg 
(16 millions de couleurs) visibles sur 
tout Amiga AGA(1 200/4000) ou tout 
Amiga disposant du Workbench2.0. 



Sont presentes: 80. 89. 90, 92, 93, 96, 
99. 

AM 942 X - PBL 14 

Nouvelle serie d'images au format jpeg 
(16 millions de couleurs) visibles sur 
tout Amiga AGA(1 200/4000) ou tout 
Amiga disposant du Workbench2.0. 
Sont presentes: 82, 85, 91, 94, 95. 97, 
98. 

AM 943 X- PBL 15 

Nouvelle serie d'images au format ipeg 
(16 millions de couleurs) visibles sur 
tout Amiga AGA(1 200/4000) ou tout 
Amiga disposant du Workbench2.0. 
Sont presentes: 01, 02, 03, 05, 10, 128. 

AM 944 X 

Slide-show d'images au format GIF a 
caractere tres hard. Des viewers sont 
fournis pour chaque version d'Amiga 
(1.x / 2.0 / 3.0 ). Comprend: dscbtl04, 
hoser4. wc3c0503. zs-x-04e. 

AM 945 X 

Slide-show d'images au format GIF a 
caractere tres hard. Des viewers sont 
fournis pour chaque version d'Amiga 
(1.x / 2.0 / 3.0 ). Comprend: blklbk-4, 
wanna3, wc3c0505, zs-a-01e. 

AM 946 X 

Slide-show d'images au format GIF a 
caractere tres hard. Des viewers sont 
fournis pour chaque version d'Amiga 
(1 .x / 2.0 / 3.0 ). Comprend: c80. mon- 
tage, slut, wc3c0504. 

AM 947 X 

Slide-show d'images au format GIF a 
caractere tres hard. Des viewers sont 
fournis pour chaque version d'Amiga 
(1.x / 2.0 / 3.0 ). Comprend: dsccar07, 
dsccar11, hoser3, mont2. 

AM 948 X 

Slide-show d'images au format GIF a 
caractere tres hard. Des viewers sont 
fournis pour chaque version d'Amiga 
(1.x / 2.0 / 3.0 ). Comprend: 4xc-15, 
doctor06, dsccar05, ff04. 
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Bon de Commande 



Conditions de vente: 

50 F la disquette / 200 F les 5 disquettes / 500 F les 15 disquettes. Pour 

les produits de la Boutique vous vous referez au prix qui est indique. 
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Frais de port 


15F 
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Total 
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ATTENTION ! 
n cas de reference comportant plusieurs 
quettes, vous devez multiplier obligatoire- 
ment 50 Frs par le nombre des disquettes ! 




Domaine Public & Shareware 






Demos 

UNTITLED - 386 minimum, 486 
recommande 

Voici une demo du groupe DUST qui a 
remporte un premier prix lors d'un 
concours de demos au Danemark. La 
encore, un 486 est recommande pour 
pouvoir apprecie pleinement la qualite 
de la demo. Pour vous en convaincre, 
sachez par exemple que dans la prmie- 
re partie de ce spectacle, les auteurs 
ont recree un copie de DOOM mais 
dans un style medieval. En fait, on suit 
un personnage qui se deplace dans un 
donjon sur plusieurs niveaux. Les 
autres parties ne sont pas enreste non 
plus, rassurez vous, avec plusieurs 
musiques comme c'est le cas dans les 
demos de qualite. Les cartes Sound 
Blaster, SB pro et Gravis sont suppor- 
tees. 

RefPC1359 2x53 



Minitel Windows 

WINITEL5.3 - Necessity Windows 
3.x 

Voici un emulateur minitel pour 
Windows tres bien congu. Vous pour- 
rez utiliser ce logiciel via un cable 
reliant votre minitel a votre Pc, ou bien 
utiliser votre carte modem repondant 
au norme minitel qsi vous en possedez 
une. Outre la simple emultation, le 
programme vous permet d'enregister 



votre utilisation du minitel, ce qui vous 
permet de les visualiser apres avoir 
raccroche a votre ryhtme (Tres pra- 
tique vpour faire des economies de 
telephone). Dans la meme optique, 
vous pourrez constituer des macros de 
consultation et d'appel. Vous pourrez 
aussi vous constituer un album de 
page videotex. Le telechargement est 
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bien evidemment supporte et le pro- 
gramme gere les protocoles suivant: 
Bbt, Moon, Quicker 3.01, Quicktel, 
Sapristi (c'est le protocole que nous 
utilisons sur notre serveur) et Smodem. 
La gestion en 80 colonnes est dispo- 
nible. Un excellent programme en fran- 
gais bien evidemment et qui dispose 
d'un grand nombre de fichiers d'aides. 

RefPC1360 1x21 



Musique Windows 

GOLDWAVE 2.0 - Necessite 
Windows 3.x, 386 minimum 



Bon de Commande 



Nom : 
































Prenom : 
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Les produits sont envoyes sous trois semaines. Les cheques sont encaisses seule- 

ment lors de la livraison. Si un produit est manquant. la livraison sera effectuee 

pour ne pas retarder renvoi. Les produits ne sont pas repris. Seuls les dlsquettes 

DEFECTUEUSES sont ECHANGEES. 

ATTENTION ! 

LA QUASI TOTALITE DES PRODUITS DE LA BOUTIQUE EST EN FRANCAIS. LA QUASI 
TOTALITE DES PRODUITS DU DP N'EST PAS TRADUITE. 



Je regie ma commande par : 
Cheque ■ Mandat ■ CCP I 

a I'ordre de : DISKIMAGE 

210 rue du Fg St Martin - 75010 Paris 

Signez ici s'il vous plait : 



Swift 



Ce programme vous permet d'editer 
les courbes de son au formats Wav, 
Voc, Iff, Au, Snd, Mat. II supporte 
toutes les cartes Mpc. La presentation 
et {'utilisation de cet utilitaire est excel- 




lente et fort bien pense. Vous pourrez 
travailler avec plusieurs fichiers en 
meme temps. Le montage sonore 
devient un jeux d'enfant ! Ce program- 
me est programme en 386 32 bits afin 
de le rendre le plus rapide possible. 
Toutes les fonctions sont accessibles. 
Les traditionnels 

couper/copier/coller/effacer permettent 
a un debutant de travailler sans peine 
un son. 
(3 /!windows/util/GLDWAV20.EXE 

Ref PC1363 1x SI 



Musique 

MOD FOR WIN ll)2 - Necessite 
Windows 3.1 et une carte sonore 
Voici le premier player de module (Je 
rappelle que ce sont des fichiers 
contenant une veritable musique com- 
pose d'instruments digitalises) sous 
Windows. Tres bien fait, le programme 
vous laisse composer votre liste de 
modules que vous desirez ecouter, 
puis les joue les uns apres les autres. 
Evidemment. le plus interessant reside 
dans la possibility que tout ceci se 
passe en tache de fond. 
Personnelement, depuis que j'ai 
decouvert ce logiciel, je ne lance plus 
rien sous Windows avant de me faire 
une petit selection. 

RefPC1370 1x121 



Jeux 

LAST OF THE FREE - Toutes 

configurations 

Voici une tres fidele adaptation d'un 

tres grand classique des jeux video: 




Defender. Vous dirigez un vaisseau 
spatial qui doit detruire les soucoupes 
volantes ennemis car celles-ci tentent 
d'enlever les pauvres terriens que nous 
sommes. Tres rapide, le jeux demande 
une bonne concentration. Tous les 
amateurs du genre retrouveront avec 
plaisir ce classique.. Support de la 
Sound blaster. 

Ref PC1371 1x121 



Utilitaires Windows 

MINIMATH 1.01 - Necessite 
Windows 3.x 

Voici un logiciel de trace de courbes 
mathematiques. II permet de tracer les 
courbes cartesiennes, parametrees. 
polaires en 2 dimensions et d'effectuer 
des calculs evolues (derivee, integrate, 



recherche de zeros et derivee symbo- 
lique). Possibilites de plusieurs courbes 
en meme temps, trace en taches de 
fonds... L'option de copie dans le pres- 
se-papier au format bitmap permet de 
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recuperer votre travail dans la plupart 
des logiciels (word, Excel...). II s'adres- 
se aussi bien aux etudiants qu'a leurs 
professeurs. Un excellent logiciel fran- 
gais ! 

/!windows/utils/MMATH1 01 .EXE 

DLLMAN - Necessite Windows 
3.1 

Windows Dynamic Link Library 
Investigator: En frangais, cela signifie 
que ce logiciel vous indique les .DLL 
que les fichiers .EXE de Windows utili- 
sent. Particulierement pratique lorsque 
vous voulez nettoyer votre repertoire 
System. Tres simple d'emploi. 
: /!windows/utils/DLLMAN!.EXE 

RefPC1372 1x21 



Anti-virus 

TBAV 6.10 & TBAV pour 
Windows - Toutes configurations 
et Windows 

Voici une excellente alternative en 
matiere d'anti-virus au celebre Scan. 
En effet, tout comme ce dernier, 
I'ensemble Thunder Byte anti-virus fait 
I'objet d'une mise a jour aussi regulie- 
re. Les outils proposees sont plus 
conviviaux et plus complet. Ce qui se 
traduit par une complexity legerement 
superieur. A noter que nous vous pro- 
posons aussi le logiciel de gestion de 
I'ensemble sous Windows pour ceux 
que la ligne de commande du Dos 
rebutent. 

) /util/virus/TBAV610.EXE 
a> /util/virus/TBAVW610.EXE 

Ref PC1377 1x21 



Demos 

SURPRISE PRODUCTIONS 
demo - 386 minimum, support 
Gravis Ultrasound 
Voici une demo du groupe Surprise 
productions se nommant: "The good, 
the bad and the ugly". Celle-ci est arri- 
ve troisieme au concours qui a vu la 
victoire de la Dust que nous vous pro- 
posons aussi. Le principal interet de 
cette demo est son nombre enorme de 
part differente, avec un excellent desi- 
gn general. Si vous possedez une 
Gravis Ultrasound, vous pourrez profi- 
ler d'une tres bonne musique. Les 
effets sont tres varies, et surtout tres 
animes. 

Ref PC1378 1x2) 



Anti-virus 

SCAN, CLEAN & VSHIELD 9.23 
v112 - Toutes configurations 
La derniere version du plus celebre 
ensemble anti-virus pour PC. Son effi- 
cacite est eniterement du au nombre 
impressionant de virus qu'il identifie. 
Le principal avantage de ce logiciel est 
sa mise a jour plus que reguliere com- 
pare a ses concurrents commerciaux. 
N'hesitez done pas a acquerir ces 
incontournables programmes qui don- 
nent au Shareware ces lettres de 
noblesse 

J /util/virus/SCANV112.EXE 
3 /util/virus/CLEAN112.EXE 
3 /util/virus/VSHLD112.EXE 

Ref PC1376 1x121 




VOILA LE CATALOGUE 
INTEGRAL N°12 SPECIAL PC ! 
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disquette incluse 

(PORT COMPRIS) 

en utilisant le bon 

prevu ci-apres. 



Graphisme 

Chaos Ultd GEM 6.40 - ST / TT / 
Falcon 

Voici un des logiciels de calculs 
d'images tractates le plus complet sur 
Atari. II n'est pas le plus rapide car il a 




une vocation generaliste : en effet 
outre les classiques Julia et 
Mandelbrot, il permet de gerer une 
multitude d'autres types de tractates. II 
gere parfaitement la couleur et a 
chaque type de tractate sont associes 
des parametres qui multiplient encore 
les possibilites. Enfin, pour les pro- 
grammeurs, il est possible de batir ces 
propres modules de calcul. 
ATTENTION : il faut un disque dur pour 
utiliser Chaos. 

© / GRAPH / UTILS / 
CHAOS640.TOS 

Ref.:ST1150 1 x El 



Utilitaires 



HP explod 1.4 - ST / TT / Falcon 

Voila un utilitaire destine aux heureux 
possesseurs d'imprimantes HP 
Laserjet 4P et 4L. II permet de configu- 
rer tous les parametres de ces impri- 
mantes, y compris la resolution et le 
RET. On peut meme telecharger des 
polices de caracteres vers I'imprimant 
si celles qui sont fournies en standard 
ne vous conviennent pas. 
Aucune documentation n'est livre en 
standard, mais une aide en ligne 
hypertexte est integree au logiciel, en 
allemand bien sur, mais vous commen- 
cez a etre habitue ! 

© / UTILS / DIVERS / HPEX- 
PLOD.TOS 

Master Print 1.0 - ST / TT / 
Falcon 

Le genial auteur de Master Browse 
nous fournit ici un utilitaire d'impres- 
sion tire directement de ce dernier pro- 
gramme. C'est en effet le module 



d'impression qui apres avoir ete un 
peu remanie permet d'imprimer un 
fichier texte en reglant les divers para- 
metres associes a son imprimante. 
Si vous etes deja possesseur de 
Master Browse (et enregistre aupres de 
I'auteur), Master Print est inutile, dans 
lecascontraire... 

I I BUREAU / IMPRIMER / 
MPRINT10.TOS 

Maus Wind 1.25 - ST / TT / 
Falcon 

Tous ceux qui travaillent sous X- 
Window sur unix, savent qu'il est pos- 
sible de demander au systeme que la 
fenetre situee sous la souris soit auto- 
matiquement activee. 
Sur notre Atari prefere, il faut cliquer 
sur une fenetre pour qu'elle soit acti- 
vee. Et bien grace a MausWind, la 
fenetre situee sous la souris sera auto- 
matiquement activee. Cet utilitaire 
devient tres vite indispensable, une fois 
qu'on I'a installe une fois, on ne peut 
plus s'en passer ! 

© / UTILS / SYSTEM / MAUS- 
WIND.TOS 

Ref.:ST11581 x El 



Musique 

General Midi Selector 1.0 - ST / 
TT / Falcon 

Ce logiciel permet de configurer ses 
synthetiseurs. On peut etabhr une 
configuration par synthetiseur, et en 
fonction des instruments disponibles, 
on peut associer a chaque canal un 
instrument. II est ainsi beaucoup plus 
aise de preparer son synthetiseur a 
interpreter un morceau directement 
depuis son Atari, plutot que de devoir 
tripoter un clavier dont I'interface n'est 
pas forcement des plus souples ! 
© I MUSIQUE / MIDI / DIVERS / 
GM_SLCTR.TOS 
M idi Kla4 1 .0 - ST / TT / Falcon 
Les amateurs de musique midi trouve- 
ront sans aucun doute un interet a ce 
logiciel qui fonctionne aussi bien en 
tant que programme qu'accessoire. 
C'est dans le second cas qu'il vous 
sera utile, puisqu'il vous permettra 
d'avoir acces a une image de votre cla- 
vier a I'ecran sur n'importe que logiciel. 
A partir de la, a chaque fois que vous 
jouez sur votre synthetiseur, MidiKla4 
signale a I'ecran la note que vous avez 
joue sur le clavier present a I'ecran. 
Simple et efficace... 




I I MUSIQUE / MIDI / DIVERS / 

MIDIKLA4.T0S 

Piano Player - ST / TT / Falcon 

Piano Player est un utilitaire qui permet 
de rejouer des midi files a I'aide de son 
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synthetiseur. II integre la visualisation a 
I'ecran du clavier de MidiKla4. On peut 
aussi regler le tempo. 
Pas un programme extraodinaire. mais 
comme pour les autres programmes de 
cette serie, I'interface est impeccable et 
belle! 

I I MUSIQUE / MIDI / DIVERS / 
P PLAYER.TOS 

Ultimate Tracker 2.51 - ST / TT / 
Falcon 

Utimate Tracker est un programme qui 
permet d'ecouter des fichiers de ■ 
musique au format MOD. II peut se 
transformer en un veritable lecteur 
multi-fichiers, puisqu'il permet de gerer 
des listes de modules soundtrack. II 
possede en plus un affichage multi- 
bandes et une visualistion de type 
spectre. 

L'interface graphique est superbe, et la 
creation est francaise. meme si le pro- 
gramme est en anglais. Tout simple- 
ment genial ! 

I I MUSIQUE / SNDTRACK / 
PLAYERS / UTRACK.TOS 

Ref.:ST1163 1 x El 



Jeux 

Schoker 2.0 - ST / TT / Falcon 

Voici un excellent jeu qui se place dans 
I'optique de Oxyde. Son mode de diffu- 
sion est d'ailleurs le meme, vous pou- 
vez decouvrir les premiers tableaux. 



pour les autres, il faudra des codes qui 
vous seront fournis par les auteurs en 
echange de votre contribution finana- 
ciere. 

A cdte de cela, Schoker est un excel- 
lent jeu qui rassemble la strategie et 
Taction. Vous devrez decouvrir un cer- 
tain nombre d'astuces pour franchir les 
divers tableaux ou vous promenerez 
votre boule afin de recuperez les coeurs 
repartis un peu partout. A vous de jouer 
i 

t I JEUX / REFLEXIO / SCHO- 
KER2.T0S 

Ref.:ST11651 xE 



Graphisme 

Da's Picture Demo 1.03 - ST / TT 
/ Falcon 

Voici la version de demo du successeur 
de Retouche Pro chez Digital Art. On 
retrouvera les fonctions de Retouche, 
mais beaucoup d'autres en plus, une 
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interface entierement GEM, 

I'exploration ne se fera pas en un jour, 

ni meme en deux. 

Si vous tenez vraiment a I'utiliser sans 

disque dur, n'esperez tout de meme 

pas le faire fonctionner sur un 520 muni 

d'un seul lecteur... 

Taille mini decompacte: 1 ,5 Mo 

Aide en ligne. 

Logiciel en allemand et anglais. 

© / BUREAU / PAO / 

DAPICT D.TOS 

Ref.:ST1170 1 xE 



Pourquoi ne pas telecharger ? 
Mais oui c'est possible ! 



Tous les logiciels proposes ce mois-ci et naturelle- 

ment aussi ceux des mois precedents sont telechar- 

geables avec le Minitel 



N'hesitez pas ! C'est la facon la plus rapide. 

- Le cable pour telecharger coute 95 F 

Le kit complet comportant un cable et le logiciel Sapristi 

coute 110 F port compris. 




NOTRE ADRESSE 

NOS HORAIRES 

NOTRE TELEPHONE 



DISKIMAGE - 210, rue du Faubourg Saint-Martin - 75010 Paris - Metro Chateau Landon 



Du Lundi au Vendredi de 1 3h30 a 1 4h30 & de 1 7h00 a 1 8h30 - Samedi de 1 4h00 a 1 7h00 



(1) 46 07 21 97 - a partir de 17 heures, sauf le Samedi & le Lundi ! 

Ce numero n'est mis en place que pour repondre aux questions concemant vos commandes 
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Vds Lands of lore, King Quest V, etc. 

1 50 F. Contactor Clarissa, sur Paris. 

Tel. : 43 07 49 77. 

Cher, contact PC sympa pour ech. 

Debutants bienvenus. Ecrire a 

Vacque Jean-Paul : 4, rue Michelet, 

47200 Marmande. 

Vds DD 85 + Dos 6.2 IDE : 800 F. Vds 

Sound Blaster 2.0 : 500 F. Ach revue 

Gen4 numero 62 Qanvier 94) ■ 20 F. 

Tel. : 46 55 50 70. 

Vds PC 386 DX 40 + moniteur + carte 

graphique 1 Mo de memoire + joy + 

souris + nbx jx : 4 500 F. (Cause 

etudes.) Tel. : 43 31 34 46. 

Vds Scanman 256 Logitch 256 Niveau 

de gris avec logiciel Ansel sous 

Windows. Prix : 1 200 F. 

Tel. : 42 26 62 95. 

Vds Railroad Tycoon + History Line 

sur PC : 1 50 F chaque. 

Tel. : 34 64 84 06. 

Recherche contacts sur PC 286 

region 74. Mr Ducimetiere Sebastian, 

BP3. 74250 Bogeve. Tel. : 

50 36 61 45. 

Vds jx origx : 1 90 F (Sam and Max, 

Gabriel Knight, Kyrandia (1 &2) Police 

Quest 6, Larry 6, Simon, Tentacle, 

King Quest 6. etc.). Tel. : 20 78 20 1 5. 

Vds jx PC origx : Eye of the 

Beholder 3, Lands of Lore, Might and 

Magic 4. Prix : 175 F I'un. Tel. apres 

18 h. Tel. : 46 63 13 33. 

Cher, sur PC jx du type wargame et 

autres. Cher, barettes 1 Mo a bas 

prix. David Pozzobon : 2, rue Pierre- 

Barbier, 63360 Gerzat. Tel. : 

73 24 60 79. 

Vds jx PC en VF : Day of Tentacles, 

SQS, Sam et Max, Gabriel Knight, 

Larry, Pirates Gold, Police, Indy Car, 

Kyrandia I... Demander Franck (jx de 

50 a 250 F). Tel. : 48 47 79 12. 

Vds sur PC : Etemam, Indiana Jones 

and the Fate of Atlantis, Genesia. Prix 

a deb. Tel. : 47 26 78 87. 

Vds 486 DX 33 4 Mo Ram, DD 1 70 Mo 

scran/carte SVGA + Sound Blaster 1 6 

4 nbx jx ♦ MS Dos 6, Windows + 

man. Prix : 8 000 F. Tel. : 48 55 48 84. 

Cher Windows 3.1 Dos 5.0 a bas prix. 

Ecrire : Nicaise Philippe, 22 bis, rue 

Charies-Sorieul, 76210 Bolbec. 

Vds ou ech CD-Rom PC : TFX, Iron 

Helix + jx orig : Strike Com + Tact Op 

+ Speech & Comanche avec 

misssions + The Legacy (VF). 

Demander Thierry. Tel. : 94 80 60 09. 

Vds PC 286/16 DD 40 Mo Ram 1 Mo 

Dos 3.3 VGA carte compatible Adlib + 

2 MP, 8 jx moniteur VGA 14 pouces 

(region parisienne). Tel. : 64 48 05 72. 
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Vds PC 286 DX 1 4, Ram 640 Ko DD 20 
MG, ecran EIZO 8 VGA, scanner, 
souris, lect 3 pouces et demi, nbx jx et 
util. TBE. Prix : 3 000 F. Tel. : 
45 35 29 36. 

Vds A500. Plus 1 Mo TBE + lect ext + 

souris + joy + nbx jx + Peritel + tele 

Sharp servant de moniteur. Le tout : 

3 000 F. Tel. : 46 99 81 83. 

Vds ou ech jx sur Amiga : The 

Settlers : 250 F, Body Blows : 100 F, A 

Train : 150 F, McDonaldland : 60 F. 

Tel. a Arthur au 39 85 28 80. 

Vds A500 avec 1 Mo et nbx jx 

(simulation aventure). Contacter 

Patrice. Tel. : 69 34 21 73. 

Vds jx Amiga et Atari a bas prix. Liste 

gratuite : Rosell David, 31 , Chemin- 

Vleux. 82350 Albias. Tel. : 63 31 18 58. 

Vds jx sur A500/1 200. Contacter 

Broucke Jimmy : 5, av Jean-Moulin, 

13580 La Fare-Les-Oliviers. 

Tel. : 90 42 46 44. 

Vds A2000 + souris + joy + cable 

Peritel + pack amiga vision + Hired 

Guns + nbx disks tres peu servi. Prix : 

2 500 F. Tel. : 22 30 28 21 . 

Vds A500 + 1 Mo + 1 50 disks env + 

souris + alimentation neuve. Le tout : 

1 500 F. (TBE) Demandez Loi'c. 

Tel. : 30 90 04 70. 

Vds A500 + ext + 1 70 jx + 2 joy + 4 

boites de rgt + demos + 40 

magazines. Le tout en TBE : 1 500 F. 

Tel. : 76 25 14 20. 

Vds A500 + 1 Mo + moni coul + joy + 

jx + souris. Prix : 2 200 F. Demander 

Frederic au 88 54 32 78. 

Vds A500 1 Mo + joy + Peritel + util ♦ 

souris. Le tout : 1 800 F. Vds jx orig 

entre 1 00 et 1 50 F. Tel. : 48 93 78 95. 

Vds A500 1 Mo + ecran coul + nbx jx. 

Prix a debattre. Cherche contacts sur 

500/1 200. Debutants acceptes. 

Tel. : 98 06 00 51 (le week-end). 

Ech jx sur A1 200. Envoyer liste a 

Vanraes Franck : 10, rue Raymond Lis, 

59280 Armentleres. Tel. : 20 77 56 52. 

Vds Amiga -f ext 51 2 Ko + souris + 

docs ♦ jx. Envoi immediat. Demander 

Yves au 92 78 89 96. 

Vds A600 + HD 30 Mo + 3 joy + Jx + 

util + docs : 2 650 F. Ecrire a Clement 

La Sauzie, 38350 La Mure ou 

Tel. : 76 30 90 93. 

Amiga PC, cherche correspondants 

pour echange sympa. Debutants 

bienvenus. Vds 1040 STE + logiciels 

TBE : 1 500 F. A debattre. 

Tel. : 68 65 05 49. 

Vds A500 1 Mo ♦ 30 jx. Prix : 1 500 F. 

Paris uniquement. Contacter Michel. 



NINTENDO - SEGA - PC 
ATARI - AMIGA 

A VANT DE VENDRE ,OU D'ACHETER, 
AYEZ LE REFLEXE 

N° 1 dc loccasion en logiciels & materials 

163, avenue du Maine 75014 Paris 

Tel : 45 41 44 54 Mftrn : Mnulon - Duvcriut 

s.ms interruption du lundi au samedi 



Tel. : 46 57 93 43. 
Vds amiga 500 + 1 Mo + 1 00 jx. Le 
tout : 1 000 F. Tel. : 39 89 76 39. 
Ech jx sur Amiga. Liste a Ruault 
Didier : 43, bis rue du General-de 
Gaulle. 34560 Villeveyrac. 
Cherche contacts sur A500 pour 
echange jx. Envoyer liste a Jerome 
Pergaud : 2, rue Louis-Pergaud, 
44300 Nantes. Tel. : 40 30 39 04. 
Vds lect ext ST : 1 50 F et A1 200 ♦ 2 
lect. ext. + moniteur 1 084 (couteur) 
sous garantie : 3 500 F. Contacter 
Tom. Tel. : 72 71 05 23. 




Vds Atari 1 040 STE + moniteur coul + 
emulateur PC avec disquettes jx et 
programmes Vroom, T2. Le tout : 
2 000 F a deb. Tel. : 20 76 67 22. 
Vds Falcon 4 Mo DD 85 Mo + souris ♦ 
tapis + utils, dessin, musiques, jx + 
disks ST compatible + GFA Basic 
3.5E (sous garantie). Prix : 6 000 F a 
deb. Dept 34. Tel. : 67 36 28 65. 
Vds 20 Atari 520/1 040/ STE STF + joy 
♦ souris. Prix : 900 F I'un ou lot a deb. 
Tel. : 47 55 14 42. 

Vds Atari 520 ST avec 100 jx. Prix a 
deb. Tel. : 53 47 47 22. 
Vds Atari 520 STE (2 Mo) + ecran coul 
SCI 425 + 3 joy + souris + 15jx + 
demos. Le tout : 4 000 F. Tel. Mickael 
apres 1 8 h. Tel. : 39 94 33 48. 
Ach. logiciel Lazemote 04 Pro pour 
Atari ST a proprietaire desireux 
revendre. Faire offre. Demander 
Jacques le soir. Tel. : 49 32 63 92. 
Vds Mega ST4 + moniteur coul + DD 
30 Mo + imprimante laser 8 PPM + 
nbx soft : (val. 40 000 F) vendu 
12 000F. Tel. Adrien. Tel. : 
45 06 34 94. 

Vds 520 STE (ext. 1 Mo) + Jx + utils ♦ 
joy ♦ souris ♦ tapis ♦ bte de rgt + 



ecran coul. TBE. Pnx : 1 500 F a deb. 
Tel. : 40 01 06 35. 

Vds 520 STE 1 Mo + 2 mani coul + 2 
joy ♦ souris * tapis + plus de 200 jx et 
nbx utils + livres. Prix : 2 500 F. Tel. : 
30 32 06 40. 



DIVERS 



Vds Sound Galaxy NX Pro avec 2 

enceintes. Etat neuf. Prix neuf : 900 F. 

Vendu : 500 F. Tel. apres 18 h. Tel. : 

46 68 27 79. 

Vds console Mega Drive + 1 jx 

(Rambo 3, Alien 3, etc.) petit prix. 

Vds cartouche Action Replay 3 pour 

Amiga. 250 F avec boite et notice 

anglaise et francaise. Tel. : 

21 74 04 73. 

Vds Mega Drive + adaptateur japonais 

+ 5 jeux (Jungle Strike, etc.). Prix : 

1 200 F. Tel. : 21 88 53 65. 

Vds jx CDI a pnx raisonnable. Tel. : 

42 53 73 54. 

Wanted ! Vif de preference : Empire 

Deluxe et Empire : The Wargame of 

the Century. Ech ou Ach. Tel. : 

39 65 28 84. 

Vds pour CD-I : Kether Inca, Asterix, 

Link Escape, 250 F. Tel. : 30 51 27 56. 

Vds nbx disks vierges HD 3,5 pouces 

marque Verbatim (sous emballage) 

55 F. le paquet de 1 a deb. Vds aussi 

jx MD : 1 20 a 1 50 F. (Port compris). 

Tel. : 60 04 34 60. 

Vds CDTV + clavier + lect + souris + 

joy infra-rouge + nbx jx sur disks + 

5 CD. Prix : 1 500 F. Tel. : 64 42 08 01 . 

Vds jx et util orig pour Amiga Deluxe 

Paint IV, Amos, Dune, Lemmings II. 

Contacter Pascal. Tel. : 58 75 47 37. 

Cher. DP IV et Tech. contre Epic + 

Vroom. Si pas possible alors faire 

autre proposition. Achete jx Tennis. 

Tel. : 56 28 29 47. 
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HOT-LINE 
DISQUETTES 

Pour tout probleme 

concemant vos 

disquettes de demos 

defectueuses, contactez 

notre hot-line au 

16(1)49 88 63 90. 
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LE MULTIMEDIA 
QA VOUS BRANCHE 

Decouvrez CD Loisirs N° 1, un hors serie 
de la redaction de Generation 4... 

Connectez-vous sur le magazine 

de tous les logiciels destines au grand public : 

jeu, eveil, culture, educatif, encyclopedic ou divertissement ! 

35 F dans tous les kiosques ! 
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JEUX 

EVEIL 

CULTURE 

EDUCATIF 

ENCYCLOPEDIE 

DIVERTISSEMENTS 



Hors-Strie N 1- 30 francs - MAI / JUIN 



LE GUIDE COMPLET 



140 

MEILLEURS 
CD AU CRIBLE 




Ne peut-4tre vendu 
s4par4ment 

Numero 1 

CD-Rom PC 
CD-Rom MAC 



600 megas de demos 
d'utilitaires et de jeux, jouables 
ou tournantes. 




VIDEO CD 

Quand votre 
lecteur CD 
rem place votre 
magnetoscope ! 




Outpost pour PC 






POUR VOTRE PC : 
, 1942 
i Battle Isle 2 

Beneath a Steel Sky 
I Corridor 7 

Crystal Photo CD 

Doom 

Dragonsphere 

Inferno 

LittllDivll 

M.M. Catalogue 

MM. Tour 



Money 3.0 
Outpost 
Publisher 2.0 
Rebel Assault 
Settlers 
Shadowcaster 
Simon the Sorcerer 
Star Trek 2 
Terminator Rampage 
U.F.O. 
Ultima VIII 
Works 3.0 



Inferno pour PC 



POUR VOTRE MAC : 
Breakllne 
Deliverance 
Myst 



Pathways into Darkness 

PQATourQolf 

Populous 
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OU CD-ROM ': 



NOTRE GUIDE COMPLET POUR 
"•EUX CHOISIR ! 



Graturt ! 

Un CD-Rom 

Mac,PCETCD-l 

Demos pour Mac 

Breakline • Crystal Caliburn • 

Deliverance • Myst • Pathways 

Into Darkness • PGA Tour Golf • 

Populous. 

Demos pour PC 

1942 • Beneath a Steel Sky • 

Battle Isle 2 • Corridor 7 • 

Crystal Photo CD • Doom • 

Inferno • Littil Divil • Microsoft 

Money 3.00 • Microsoft 

Multimedia Catalogue • 

Microsoft Multimedia Tour • 

Microsoft Publisher 2.00 • 

Microsoft Works 3.00 • Ultima 

VIII • Outpost • Settlers • 

Shadowcaster • Simon the 

Sorcerer • Star Trek 2 • 
Terminator Rampage • UFO. 

Demos pour CD-I 

Dictionnaire Hachette 

Multimedia. 






ES DETECTIVES PRIVES QUI NE 
MACHENT PAS LEURS MOTS 




II £allai+ que j parle, 

ou j'aurais +ou+ garde pour moi 

jusqu'a a que ma +e+e 

explose ! 



E-ssaye* d imaginer 

la pe+i+e eervelle de Max 

qui e&labousse vo+re mom+eur 

en 256 aouleurs 





UBI SOFT 

Entertainment Software 
28, rue Armand Carrel 
93108 Montreuil Cedex 



VERSION FRANCAISE INTEGRALE 
Bientot disponible sur CD ROM PC 

Une comedie policiere interactive pour ceux qui preferent entendre les 

tirades de nos deux flics en peluche plutot que de les lire ! 

Plus de 3 heures de dialogues delirants ! 

Sam & Max Hit the Road game © 1993 LucasArts Entertainment Company. All Rights Reserved. Used 
Under Authorization. Sam & Max is a trademark of Steve Purcell. The LucasArts logo is a registered service 
mark of LucasArts Entertainment Company. LucasArts is a trademark of LucasArts Entertainment Company. 
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Jouez 
et gagnez 

le top pour vos micros, 

DES LECTEURS CD ROM 

DES PACKS MULTIMEDIA 

VOS JEUX PREFERES SUR 

CD, PC, AG 





TELEPHONEZ VITE AU | 



2Frl 9 par minute 



